The Congquerors Expansion est I'add-on officiel de Age of Empires II. Repartez

au combal avec cing nouvelles civilisations : les Azteques, les Mayas, les Huns,
les Espagnols et les Coréens. Sortez vainqueur de quatre nouvelles campagnes :

Attila le Hun, le Cid, Montezuma et les Batailles des Conquérants. CONQUI

£

Votre défi : étendre votre empire et dominer le monde.
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NOUVEAU FORFAIT MODULD :

freesbee invente le 1er forfait Internet tout compris
qui s'adapte a votre consommation (valable a toute heure),
Passage automatique au palier* le plus avantageux
pour vous chague mois :

6H/49F & 12H/75F & 20H/95F

et si vous ne consommez rien, vous ne payez rien.

fi i \ e
Ournisseyr d’acces gratuit a Internet

LES INTERNAUTES CLASSENT FREESBEE N°1 POUR g ”
Résuitats du sondage en ligne réalisé par le site Vinternaute.com du 2 gy I‘: mn::::,lTE DE co""Exu)" All RESEAU.

sur |
e 3 * base de 2500 féponses, *

o

Testé sur

PC/PS

W Test :

Tous les jeux testés

Jeux tostés
Airline Tycoon

Ballistic

Bust-A-Move 4

Caesar Palace 2000
Chase the Express
Croc

Dark Reign 2

De Sang Froid

Deus Ex

Diablo Il

Dino Crisis

Dragon’s Blood

Evo’s Space Adventure
F1World Grand Prix
Fort Boyard

Fur Fighters

Grand Prix 3

Icewind Dale

Les Cochons de guerre

Magical Drop

Magical Racing Tour
Maken X

Microsoft Puzzle Collection
Moho

Odyssée, sur les traces d'Ulysse
Parasite Eve 2

Plasma Sword

Pocket GT Racing
Pokémon Jaune

Puzzled

Rampage : Through Time
RC De Go !

Roadsters

Rock the Rink

Ronaldo V-Football
ShogunTotal War

Silver

South Park Rally
Spiderman

StarTrek Invasion

Street Fighter IIl Double Impact
Super Magnetic Neo
Sydney 2000

Taxi 2

Tech Romancer

Terracon

Toca World Touring Cars
Tomb Raider

Triple Play 2001

Vib Ribbon

Virtua Tennis

X-Men Mutant Academy

Grand Prix 3 en page 26,

Testé p.

92

60/108

104
56
80
68
64
105
108
40
32

PC = PC - DC = Dreamcast - PS = PlayStation
GBC = Game Boy Color - M4 = Nintendo 64

Soluce p.

144

126
132

138

140

|

Les liaisons dangereuses

Le cinéma a passé le cap des 100 ans d’age et le jeu vidéo
s'avance vers sa trentaine. Malgré cet écart, ces 2 médias
entretiennent une relation tumultueuse, faite d’admiration
et d’envie. Chacun se méfie de I'autre, n’hésitant pas a lui
Q=5 emprunter un personnage ici, 10 lignes de scénario |a, voire
3 un look accrocheur. “Je t'aime, moi non plus? comme disait
&‘t Gainsbourg. Il faut dire que le jeu vidéo est devenu une
industrie plus importante que celle du cinéma, en termes de
I notoriete et de chiffre d‘affaires, menacant ainsi la suprématie
Rédacteur en chef des majors américaines. Et pourtant, le jeu vidéo continue
de puiser son inspiration du cété d'Hollywood, se servant sans
vergogne dans les succes du grand écran. Mais, la ou le bat blesse c’est que, trop
souvent, ces adaptations font de piétres jeux : pour un GoldenEye réussi, combien
de StarTrek ratés ? A force de tout miser sur I'image de marque, et de croire que les
Joueurs achetent les yeux fermés, la source va se tarir. Vous découvrirez, ce mois-ci,
de nombreux exemples de ce mariage, pour le meilleur ou... le pire. Soyez vigilants
et suivez nos conseils en pagesTests. N'oubliez pas nos pages Soluces,
nos comparatifs de cartes vidéo PC et de pistolets PlayStation. Bonne lecture !

Dans ce numé

Actualités me——

Mystilll=Exile B o e o e p.8
Blair Witch .p.9 \
Planning des sorties ........... p. 10

Pl‘étests B Actualités Myst Il : Exile
(sur PC et Mac) en page 8.
Baldur's Gate 2 ................ p. 14
Ferrari F355 Challenge ......... p. 18
Tony Hawk'’s Pro Skater 2 ...... p.- 19
Tests | B G N s i |
Jeu du mois : Grand Prix3....... p. 26

X-Men Mutant Academy
Diablo I ..

X-Men Mutant Academy
sur PlayStation en page 32.

Virtua Tennis
DeusEx ....
fombiRaider® ) o o s S
Soluces T TEr——
PCE Diab] o)l [FTSSuunt s p. 114
PS De Sang Froid . .. p.-126
REEBDeUS/EX s oo p. 132
PS Cochons de guerre p. 138
GBC Pokémon jaune .... p. 140
PS Chase the express ...... p. 144

PS X-Men Mutant Academ;/. p: 146 4
Matériel ma—— oo o oo s oo
| Les cartes vidéo pour PC ...... p. 150

Les pistolets pour PlayStation p. 156

Pratique
La désinstallation facile ....... p. 158
L'audio sur console .

... et aussi T

Fo”.Jm A W Jeu offert : Red Baron Il (PC)
LeX|que en page 13.
Pour vous abonner page 48 Ce numéro contient pour la totalité des
3 . ires, un CD-Rom en cadeau collé
Recevez le magazine chague mois page 13, et un encart abonnement de 4 pages
enrenvoyantle coupon abonnement. inséré entre les pages 48-49 et 120-121.
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Actualj:é.s

EN BREF

B Tricher sur
Game Boy Color
Blaze commercialise
une version Game
Boy Color de son
Action Replay
Xploder. Grace a
ce boitier, qui se fixe
entre la cartouche
de jeu et la console,
Vous avez acces a

des codes de triche
pour la plupart

des jeux du marché.
A vous crédits
illimités et vies
infinies... Vous
pourrez méme créer
VoS propres codes.
C'est pas beau ¢a ?

B La PS2 retardée
Initialement prévue
pour le 26 octobre,
I'arrivée en France
de la PlayStation 2
est finalement
repoussée au

24 novembre, et elle
sera commercialisée
a un prix avoisinant
les 3 000 F. Espérons
que le nombre de
jeux sera important,
sans quoi la “petite”
Dreamcast pourrait
tirer un avantage
décisif de ce délai
providentiel.

B Nouveaux Visual
Memory Dreamcast
Deux nouvelles
cartes mémoires
pour Dreamcast
(distribuées
par Big Ben)
font leur apparition
sur le marché.
D’une capacité
respective de 4Mo
et 8Mo (800 et
1 600 blocs),
elles permettent
également de
transférer des
données sur PC,
et, donc, d’envoyer
ou de charger
des sauvegardes
par e-mail.

Aventure sur PC et Mac.
Apres Mystet Riven,lasagapriséedes
fansd'énigmess'appréte as'enrichir
d’un nouvel épisode, Myst I11: Exile.
Le scénario fait suite aux deux pre-
miers volets, mais la réalisation
innove. Techniquement,lejeune
seprésente plus sous la forme
d’images fixes, mais dispose
désormais d'un moteur qui
simulela 3D, permettantau f§
joueurdes’immerger dans
I'aventure avec plus de force. \§\
Chaqueendroitvisité peutainsi
fairel'objetde vues panoramiques
a360°, sansperdre I'esthétisme propre =8
a l'univers graphique de Myst.
Cette performance technique ne se
fait pasauxdépensdel’espritdujeu,
puisque les énigmes restent des
puzzles complexes, a la difficulté
progressive. Lesjoueurssur PCetMac

Nouveau moteur gra|

peuventdonc attendre avecimpa-
tiencele premier trimestre 2001 pour
savoir s'ils pourront venir a bout
del'aventure. Ils retrouveront Atrus
et Catherine, mais aussi un nouveau

% i

phique capable d'int

ad

égrer des éléments 3D animés.

persodontle mondea été détruit par
Sirius et Achenar, les fils d’Atrus.
Enigmes, beauté et3D, un cocktail
détonant,quinedevraitpourtantpas
réclamerplus qu'un Pentium 300!

I:a partie stratégie ressemble
énormément a Warcraft I/,

X-Box :
c'est parti !

Lekitde développement
delaX-Box estremis aux
100 principaux dévelop-
peurs. LeXDKdoitleurper-
mettre de créer des jeux
pourlaconsole nouvelle
génération, quiverra lejour
fin2001. Le XDK contient
une puce nVidia (comme
laconsole) etposséde tous
lesoutils de Direct X 8.0.

Le premier jeu X-Box
développé par Arg;

Kingdom Under Fire :

Chaud devant !

RPG surPC. Quelesfans
d’heroic fantasy sur PC se
préparental'arrivée d'un
titre propre a combler
leurs espérances les plus
folles ! Kingdom Under
Firese veutun mélange
de Diablopourses phases
d'aventure, etde Warcraft
Ipourses phasesdestra-
tégie temps réel. Laréali-
sation prometd’étreréus-
sie, graphismes en téte,
avec un niveau de finesse
et de détail rarement
atteint. Lescénario, quant
alui, méleles éléments

caractéristiques de I'uni-
versmédiéval-fantastique,
avecson lotde dragons et
de chevaliers, répartis
entre forces delaLumiére
etforces des Ténébres...
Reste a savoirsi, confor-
mément aux promesses
des développeurs de
Phantagram, la maniabi-
lit¢ etlemode multijoueur
seront a la hauteur.
Espérons que KUFsera a
meéme de faire de'ombre
ades challengers de choc
tels que Warcraft I11 et
Diablo II. Octobre 2000,

| Incredible crisis )~

Un jour sans fin...

Multiépreuve sur
PS. Voici un titre typi-
quement japonais,
aussibienauniveaudu
principe que de I’hu-
mour. En effet, vous
allez devoir vivre, tour
atour, 'incroyable jour-
née des quatre mem-
bres d’une famille
japonaise, composée
du pére, de la mére,
du petit frére et de la
grande sceur. Grace
aux minijeux intégrés

au scénario, vous devez
faire en sorte que toute
cette petite famille soitau
complet le soir venu,
pourféterl‘anniversaire
delagrand-meére. Laréa-
lisation sert parfaitement
les délires émaillant
le parcours de chacun.
Certaines scénes récur-
rentes demeureront
inoubliables, comme [a
parodie du film Titanic,
oul'anaquedeTokyo par
unnounoursrose géant,

Il danse, il slalome, il écope,
un vrai héros du quotidien.

il

Septembre 2000

Advanced Jolt Controller :
le nouveau pad Joytech

Joytech sort un nouveau pad PlayStation com-

patible PlayStation 2. 'Advanced Jolt Controller
intégre un double retour de force, basé sur deux
moteurs indépendants. |l supporte les modes
analogique ou digital, et
integre une fonction

¥ (encoreunefoissous|influence
A del'iMac), il offrede bonnes per-
. formances, avecsacroix direc-
tionnelle souple alliée a une
prise en main plutdt agréable.
Joytech, 129 F, disponible.

turbo programmable
tres efficace dans
les divers jeux
de combat.
Arme de son
design tout
en rondeur

|
|
i
|

Midtown Madness 2 :
Les rues de San Francisco

Les villes ont été reconstituées  partir de photos prises sur place.

Course sur PC. Fortdu
succes du premier volet,
le jeu de course de Micro-
softestdéjaderetouravec
plusdevoitures, plusdecir-
cuits etdes modes de jeu
encore plus déments.
L'ambiancey est toujours
aussi folle, puisque vous
conduisezanouveaudans
des villes importantes,
telles que San Francisco

ou Londres, sans respect
du code de la route ni
du civisme... caractéris-
tiques des automobilistes
parisiens. Les améliora-
tions sensibles portées
sur les graphismes, le jeu
en réseau ou encore le
nombre de voitures de-
vraient lui assurer un suc-
cés aussi grand que celui
de son prédécesseur.

Guides officiels

Trois nouveaux guides offi-
ciels viennent de paraitre
chez First Interactive :
Rome : le testament de
César, Louvre : I'ultime
malédiction par Daniel
Ichbiah et Devil Inside par
Imré Antal. Une aubaine

pour tous ceux qui se sen-
tent perdus. First Inter-
active, 99 F, disponible.

Ecrire pour le jeu vidéo,
parEmmanuel Guardiola,
propose une méthode de
travail pour apprendre le
métierdescénaristedejeux
vidéo : comment créer un
personnage, nourrir une
quéte, soutenirunrythme,
créer une ambiance...
Touty estexpliqué, décor-
tiqué, et les contraintes
propresacedomaine par-
ticulier sont prises en
compte. Bien écrit, trés
sérieux, lelivres'appuiesur

Ecrire pour le jeu : devenez
scénariste professionnel

denombreuxexemples:il
n'y aqu'asuivre ses judi-
cieux conseils. Env. 300 F,
éditions Dixit, disponible.

U
.
—_——

Tout pour devenir un véritable
professionnel du scénario.

Blair Witch

Project:

Les sorcieres ont du nez

Aventure/action sur
PC. BlairWitch Project, le
film d'angoisse qui a défié
le box office mondial I'an
demnier, estencoursd'adap-
tationsur PC. Lejeurepose
surlemoteurextrémement
performantde Nocturne, et
reprendasoncomptel’am-
biance suffocante du film.
Le joueurincarnel'undes
trois étudiants en cinéma
disparus danslaforétde
Burkittsville, Maryland,
alors qu'ils tournaientun

documentaire pourleurfac.
Mais cette fois, on voittout
cequisepasse...avecune
lampe torche pour seul
éclairage . Sortie fin 2000.

La forét de Burkittsville,
plus vraie que nature.

™ Kiss Psycho Circus
| En cette rentrée,
| les fans de hard
| rock se réjouiront
de la sortie de Kiss
| Psycho Circus sur
| PC et Dreamcast.
| Ce Quake-like,
| inspiré des comics
| deTodd McFarlane,
{ vous permet
l d‘incarner un des
| quatre membres

| du groupe Kiss pour
% lutter contre des
| hordes de monstres.

|
‘.
1
i

M Le vrai luxe
Média Pocket
distribue des titres
assez anciens

au prix de 19,90 £
Une nouvelle
collection “de luxe”
va voir le jour.

On pourra désormais
se procurer Claw,
Freespace 2,
Descent 3, voire
Incoming pour 49 F

Les prochains mois promettent d'étre riches en
nouveautés. Petit saut dans1'avenir, en espérant
que ces titres tiendront toutes leurs promesses.

Gunlok
Virgin interactive
PC

Octobre 2000

Dans la peau

Project Eden

Gran Turismo 2000
Eidos SCE
PC PS2
Fin 2000 Début 2001 Fin 2000
Ce jeu ressemble Polyphony Digital Plongé dans un

de Gunlok, a un shoot 3D, nous concocte univers médiéval-
I'un des derniers  mais s'approche la version PS2 fantastique, vous
survivants plus d'un titre du jeu de course incarnez Joseph
surTerre au XXI°® d'aventure/ le plus vendu au Gildatiant %
siécle, vous stratégie. monde. Parfait ? e

devez traverser Aux de: gr: jement, e'_po .

des niveaux d'une équipe de il offre une d'invoquer les
semeés personnages dont profondeur démons. Votre
d'embiches, vous empruntez de jeu jamais groupe pourra
et affronter les corps (en vue atteinte, ainsi que accueillir cing
une flopée de subjective), vous des centaines personnages
machines, avec devez survivre de voitures progressant au
I‘aide d'une dans un et de circuits. etiescombats.
bande de robots environnement Le modele des Bes i
qui disposent assez hostile. courses a été grapt
d'armes et de Un mélange de ameélioré pour fantastiques et
compétences System Shock de meilleures une vue de 3/4
complémentaires. et de Fallout. sensations. en vraie 3D.

Jeux Vidéo Magazine « Septembre 2000 \ 9




Actualités
EN BREF

 Epidémie

A I'heure actuelle,
on compte une
vingtaine de millions
de joueurs réguliers
en Europe et,

selon IDC, ils seront
7 millions, rien qu’en
France, d'ici 2001
La Commission
Européenne estime
que le secteur
emploiera bient6t
plus de 3 millions
d’Européens.

Les pauvres...

M Faites vos jeux
Editeur du logiciel
E-Jay, Focus nous
revient avec DIV
Game Studio, un soft
qui devrait contribuer
a rendre la création
de jeux vidéo
accessible a tous !
Un langage de
programmation
simple et amusant,
des outils de création
permettant de réaliser
divers styles de
jeux... ¢a promet !
Focus, 369 F, dispo.

I Echelon

Le studio russe
Buka Entertainment
développe Echelon,
un superbe
simulateur de
combats spatiaux.
Alternant “virées”
dans I'espace et
engagements de
surface, les missions
suivent une
arborescence aux
multiples possibilités,
I'option multijoueur
en prime. Bref, un
X-Wing Vs Tie Fighter
a la hauteur des
machines 1l

J[Fmm D

PS Alone in the dark 4

DC Alone in the dark 4

PC Alone in the dark 4

PS Aztec

PS Dinosaures

DC Dinosaures

PC Egypte 2

DC EvilTwin : Cyprien’s Chronicles
PC Giants

DC Legacy of Kain : Soul Reaver 2
DC Messiah

Planéte des singes

Tomb Raider V

Tomb Raider V

Tomb RaiderV

(5]

3333

Le plann

; ro
Ces jeux Sé
des deux pro¢

Les dates de SO,eux et sont susce

nt en >
hains MoIs-

rtie mentionnées

les editeurs de J

Novembre
Novembre
Novembre
Septembre
Novembre
Novembre
Septembre
Octobre
Octobre
Septembre
Octobre.
Novembre.
Novembre
Novembre
Novembre

PC Frontier Land
PC Sacrifice
PS Team Buddies

M ————

PC Age of Empires 2 :The Conquerors Exp.
PC Command & Conquer Red Alert 2 -

Septembre
Octobre
Septembre
Octobre
Septembre

PC Combat Flight Simulator 2
PC Crimson Skies

DC Jet Set Radio

N64 Mario Party 2

NB4 Pokémon Snap

| BT e

Novembre
Octobre
Novembre
Octobre
Octobre

Ji[Geux ae rote )

PC Anachronox

PS Baldur's Gate

PC Baldur's Gate 2

PS Koudelka
GBC Lufia

PC Might & Magic Herces Chronicle 1-4
PC Might & Magic Legends of M&M
N64 Mario RPG

Octobre
Septembre.
Octobre
Septembre
Octobre
Novembre
Novembre
Novembre

Attendu début 2001.

H Sony vise haut

La firme annonce

ses objectifs :

10 millions de consoles
vendues en 2000. Soit
au moins 4 millions
de PS2 au japon,

3 millions aux USA et
3 millions en Europe.

DC European Super League

PC European Super League

PS European Super League

DC Extreme Sports

PS Le Monde des Bleus 2

PC Links LS 2001

PS Madden 2001
GBC Ready 2 Rumble Boxing Round 2
N64 Ready 2 Rumble Boxing Round 2
DC Ready 2 Rumble Boxing Round 2
PS Rugby 2001
GBC Tony Hawk’s Skateboarding 2
PC Tony Hawk's Skateboarding 2

PS Tony Hawk’s Skateboarding 2

PS UEFA 2001

PC UEFA 2001

DC UEFA 2001

DC Virtua Athlete

GBC Jimmy White's 2 Cueball

i ——
§

Septembre
Septembre
Septembre
Octobre
Novembre
Novembre
Septembre
Novembre
Novembro
Novembre
Septembre
Septembrg
Septembre
Septembre
Octobrg
Octobre
Octobre
Septombry
Octobre,

101 Jeux Vidéo Magazine «

ptembre 2000

ing des sortieg

test dans JVM au cours

ci-dessous sont fournies par
ptibles de changer.

GBC Alerte aux martiens 2 ;"W”“hvc
? eptembra
pS Alien Resurrection e
4 3 mbre
NG4 Banjo-Tooie — e
ps Batman of the Ful e
pS Blade ok
NG4 Blues Brothers 2000 & re
ps BugsandTaz tobre
NB4 Daffy Duck Starring as Duck Rodgers Octobre
PC Descent 4 Septembre
GBC Donkey Kong Country Octobre
ps Earthworm Jim 30 Septembre
GBC Gauntlet Legends Septembre
ps Gunbird 2 Septembre
pC Half-Life Septembre
pS Hell Boy Septembre
GBC Hercules Septembre
NB4 Hercules Septembre
PC Hitman Novembre
pC Jekyll and Hide Novembre
PS Kengo Octobre
N64 Kirby 64 Septembre
N64 Mario RPG Novembre
PC Mechwarrior 4 Novembre
PS Medal of Honor Underground Novembre
PC Metal Gear Solid Septembre
PS MortimerThe Chicken Novembre
| GBC Pokémon Attack Octobre
PC Project 1.G.l. Octobre
DC Quake Ill Arena Novembre
DC SNKVs Capcom Octobre
DC Starlancer Octobre
PS StarTrek Invasion Septembre
NB4 StarWars Episode | : Battle of Naboo Octobre
PS Strider 2 Septembre
PS Tenchu 2 Septembre
PS  Time Crisis Project Titan Septembre
GBC Tintin LeTemple du Soleil Septembre
PS  Ultimate Fighting Championship
DC  Ultimate Fighting Ch: i p
GBC X-Men Mutant Academy Septembre
DC  Xena -Warrior Princess Novembre

Antz Racing
NB4 Cruis'n Exotica
GBC Cruisn Exotica
PS  Driver2
NB4 Excite Bike 64
PS  Formula One 2000
DC Jet Set Radio
OC Les24 Heures du Mans
DC Mlelrupolls Street Racer
PC Midtown Madness 2
PS  Moto RaceonvldTour

PC Need for s,
peed : My i
PC Path Finder otor City

NB& Rush 2049
OC  Rugh 2049

;f: :wlroumpfs Racing
Now-Cros; i
= Rac: Charm?mnshlp Racing

Supercross

Super RUnabgm 2
Vanish|ng Point

GBC
PS
Ps
BC Vanighip,

g Point
PC VeRaly 5 2

T ———)

-\———-—fﬁt’;

GBC

Novembre
Novembre
Novembre
Octobre
Octobre
Septembre
Novembre
Octobre
Novembre
Octobre
Septembre
Septembre
Septembre
Septembre
Septembre
Novembre
Novembre
Octobre
Novembre
Septembré
Septembr®
Septembré

il 3615, 083668: 2.21F At Astuces est une marque dépasé Pixtel. *Playstation 2 est une marque déposie sONY J

3615 astuces

Sauve @

DERNIERE MINUTE Les Jjournalistes d'Astuces seront & rECTS 2000: reportage ds le 3 septembre sur le 3615 ASTUCES et le 083668 32 64.

IO 08 36 68 32 64 BBYD 3615 astuces

MISE A JOUR EN PERMANENCE, LA BASE DE DONNEES D’astuces® vous
DEBLOQUERA SUR PLUS DE 1500 JEUX VIDEO CONSOLES OU PC.

Quiil s'agisse de trouver votre cheminement dans un dédale, d'obtenir facilement des armes avec un simple code, de trouver les clés d'une porte récalcitrante, de
connaitre les coups qui font mouche ou le code du circut caché, astuces® est 3 votre service 7j/7, 24h/24 par minitel (3615 ASTUCES) ou téiéphone (083668 3264).

video

astuces




SN ECTICERZ ST IS Plongez au ceeur de la Premiére Guerre

mondiale. Le fameux Baron Rouge était un pilote allemand, Manfred
von Richthoffen, qui s‘illustra par ses nombreux exploits. Revivez
ces moments intenses et uniques avec cette simulation aérienne.

Installation

Configuration minimale :
un Pentium cadencé a
133 MHzavecWindows 95,
€quipé de 16 Mo de Ram,
disposant de 10 Mo libres
sur le disque dur, d’'un
lecteur de CD-Rom 4X,
d'une carte son compa-
tible Windows et d'une
carte vidéo type S-VGA.

Le programme d'installa-
tion de Red Baron II
copie automatiquement
une partie du jeu surle
disque dur de votre PC.
Ilfautimpérativementlais-
serle CD dans son lecteur

souslenomd’Installshield.
Sélectionnez Exécuter
dans le menu Démarrer
de Windows. Dans la
fenétre Ouvrir, entrez
D:\SETUPEXE, puiscliquez
surOK.

3. Lisezlesinstructions qui
apparaissent a l'écran
Bienvenue, puis cliquez
sur Suivant pour conti-
nuer.

4. Ledossierpardéfaut pour
effectuerl'installation est
C:\Sierra\redBaronlI.
Cliquez sur Suivant si
ce choix vous convient.
Le programme de confi-
guration copiera ensuite

durantla partie. lesfichiersde Red Baron Il
survotredisque dur.

Installation 5. Vous devez installer

sous Windows deuxcomposantsdusytéme

1.Insérezle CD-Rom de
Red Baron II dans le
lecteur etattendez quel-
quessecondes. Sil'option
Autoplay de Windows est
active, I'écran correspon-

deWindows: Intel, Indeo,
videointeractive et Micro-
soft, DirectX5. Si le pro-
gramme de configuration
détecte que vous n'avez
pas ces composants, il
vous guidera pendant

[ Visite guidée)

Montez a bord d'un vieux coucou et affrontez les meilleurs aviateurs
de I'époque. Plus de 12 types de missions, 40 avions, des du.els’
aériens a couper le souffle et une simulation fidelement restituée.

>

Des que le tocsin retentit, c’est I'attaque Plus de 40 avions authentiques ont été
de D_CA: Vous devrez effectuer une attaque modélisés. Retrouvez les fameux Fokker
éclair, sinon c'est la descente en flammes. ou Spad des héros frangais.

La destruction des ’ i = . .
dants'afficheraauboutde tout le processus d'instal- infrastructures est 3: fof;;‘:,?fs ﬁﬁﬂﬁn‘ﬁes‘ﬁ u?f‘ezeggf?ﬁﬁ};ﬁgﬁfg'
quelques secondes. lation. Pour réinstaller importants de cette simulation. et des avions attaquent rapidement.
2.CliquezsurlInstaller,et  DirectX,exécutezDXSETUP 3
leprogrammedeconfigu-  depuis le répertoire de i
rationde Red BaronIlpré-  \DirectX du CD-Romde
pareralesfichiersadéquats  Red Baron II.

ALY

CADEAU !

JEU
gmrm '

lagazine

U

Devenez un as du combat acrien

AVERTISSEMENT

Attention : chez certaines personnes, l'utilisation prolongée

d'un jou vidéo peut provoquer des crises d'épilepsic. Si vous-méme
ou un membre do votre famille avez déja présenté des symptdmes
liés & 'épilepsio, on présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votro médecin avant touto utilisation.

Commandes clavier de1a0
Tab

De 14 0: commande de
Ja manette des gaz
1: ralenti

0 : puissance
maximale

+ : augmentation
de la puissance

- : diminution de la puissance
Tab : moteur en
fonctionnemenvarrét.

Le Fokker allemand est en perdition.
Poursul\(ez-le pour vous assurer de sa
destruction, et continuez 4 le canarder.

FORFAIT INTERNET World Online c’est aussi :
Découvrez plus de 60 000 km? de terrain,

i Fimois- L'accés Gratuit Liberté
et 50 000 batiments oy vehicules en 3D, 25 H . 90 accés Gratuif

et combattez pour I'armée de votre choix. ' SEorfail Tout Compvia

Fimolis DEUX
S .
45 it s
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PECERGIEEE IS Tres attendue par les fans

de RPG sur micro, la suite de Baldur’s Gate sort

trés prochainement. Premiéres impressions.

Baldur's Gates'estvendua
plusd'unmillion d’exem-
plairesatraversle monde,
et sa suite devrait battre
cerecord. Baldur's Gate 2
reprend, en effet, les ingré-
dients de son prédéces-
seur, tout en y apportant
denombreuses amélio-
rations. Quantal'aventure,
fortement empreinte de
médiéval fantastique,
elle reste trés fidele au
célebre jeu derole papier
Advanced Dungeons &

Dragons, tout comme
celledu premier volet.

I Anciens et
nouveaux venus

Bonne nouvelle pour
les vétérans de Baldur's
Gate, il est possible de
reprendre ses anciens
personnages, qui bénéfi-
cieront d’emblée d'un
bonus en expérience. Les
lieux seront également
familiers aux aventuriers

dupremiervolet, puisqu'ils
restent cohérents avec
I'universdel’épisode pré-
cédent. Ainsi, 'aventure
débutelelongdelarégion
sud delaCotedel'Epée...
Mais que les nouveaux
venus se rassurent : le jeu
est accessible a tous.
Un didacticiel complet,
a l'usage des novices,
détaille les principes du
jeu. Etla création de per-
sonnage est trés simple.

I Evolution

Techniquement, Baldur’s
Gate 2ne sera pas révolu-

Trés travaillés, les effets spéciaux des sorts de magie s'avérent encore plus somptueux
que dans le premier volet.
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tionnaire. Pas de passage
ala3D, lejeu affiche tou-
joursdesuperbesdécorset
personnages2D. Quelques
évolutions bienvenues
sonttoutdemémedemise.
Ilestmaintenantpossible
delancerle jeu en résolu-
tion 800x600, en plus du
classique 640x480, pour
des graphismes encore
plusfins.Enoutre,comme
dans Diablo 11, les cartes
3Dserontprisesen charge
pour l'affichage d’effets
spéciauxsupplémentaires
(sorts, transparence ou
reflets...). Autrenouveauté,
la possibilité de jouer en
plein écran, les barres
d'interface pouvant étre
masquées. Préparezdonc
Vos raccourcis clavier. Le
mode multijoueur, enfin,
a bénéficié de diverses
améliorations, suite aux
nombreusescritiques que
s'étaitattirées le premier
volet.Nousn'avons, hélas,
Pas eu l'occasion d’en

Premiere impression

On peut d'ores et dgjs
prédire & Baldur's Gulls 2
un grand succés, |l possade
10Us les ingrédients pour

| séduire a la fois lgs amateurs

du premier volet et ceuy
QUi voudraient s'essayer
au jeu de rdle

JeuxVidéo INFORMATION

Les graphismes soignés
et détaillés restent un des
atouts de Baldur's Gate 2.

apprécier la teneur, mais
le mode solo suffitlarge-
ment ajustifierl'achat du
jeu.Vingtnouvellesclasses,
130sortsinédits, plusieurs
centaines de monstres
et 15 nouveaux person-
nages non joueurs vous
yattendent...

B Test complet dans lo n* 3

Sortie
Baldur's
Gate 2

Jeu de réle sur PC

A96 +8 partir de 12 ans
Niveau : expert
Editeur : Interplay

R ETS R L'édition 2000 de

Formula One ressemble fort a la précédente,
qui plagait déja la barre trés haut.

Formula One 99, déve-
loppé parStudio 33, s'était
imposé comme le titre de
référence sur PlayStation.
Cetteversion 2000 dispose
d’'unmoteur3D toutaussi
efficace, et tire bien parti
descapacitésdelaconsole.
Le pilotage, ala fois tech-
nique et sensitif, offre des
sensations uniques.

compétitions, et gére tous
les dégats et le ravitaille-
ment en carburant. Un
mode 2 joueurs en écran
scindé estau programme.
De quoi satisfaire les néo-
phytes. Mais les posses-
seursdel'ancienneversion
risquent d'étre décus tant
lesdifférencessontsubtiles.
B Test complet dans le n® 3

Le mode Practice permet de progresser sur n‘importe lequel des 18 circuits, en choi'sissanl
les conditions climatiques. N'hésitez pas a essayer différents réglages sur votre bolide.

I De nouveaux
modes de jeu...

Ilserapossible de prendre
partadiversmodesdejeu
(principalementarcade
et Grand Prix), enincar-
nantles pilotes les plus
célebres du moment.

Le mode Championnat
suit le déroulement des

Cette version de prétest est trés prometteuse mais demande
a étre fignolée dans la gestion des dégats.

i romaro

Premiere impression

Sans surprise, cette nouvelle
version n'est qu'une remise
a jour de Formula One 99.
Loin de la finesse d'un Grand
Prix 3 sur PC, Formula One
2000 propose tout de méme
un challenge attractif, soutenu
par un plaisir de jeu constant

Sortie
Octobre

Formula
One 2000

Course sur PlayStation
Age : tous publics
Niveau : debutant
Editeur : Psygnosis

Difficile de retranscrire
le réalisme du pilotage
d’un avion sur console,
étantdonnélenombrede
commandes a intégrer.
Pourtant Aerowings a
déjarelevé le défi, propo-
sant un simulateur de
vol pointu, loin de ses
concurrents orientés
action. La suite est plus
exhaustive puisque, outre
I'entrainement, elle
offre désormais
des'essayerau
pilotagedecombat.

B Un long
apprentissage

Aerowings 2

S A e Aprés un volet
réservé aux pilotes pacifiques, Aerowings
revient dans une version plus belliqueuse.

e 73 ST

Devenir pilote de chasse
n'étant pas donné au
premier venu, un mode
didactique permettra
de se familiariser avec
les mouvements de base
quel'on peutimprimer
ason appareil. Les bal-
butiements de la jeune
recrue s'effectueront sur
des avions a hélices de
taillemodeste. Lapprenti
pilote progressant dans
samaitrise delamachine,

Au fur et 8 mesure de votre progression, on vous alloue
des avions plus puissants.

Les premiéres missions consistent a maitriser le décollage
et |'atterrissage d'un avion civil classique.

il sera autorisé a prendre
les commandes d’engins
plus puissants.Laréalisa-
tiond'Aerowings2semble
plus quesatisfaisante, tant
au niveau des sensations
que de labeauté des gra-
phismes, et promet de

Premigre impression

Réalisme, sérieux et sensations,
voila les premiers mots

qui viennent a I'esprit

lors des tout premiers vols
d'entrainement. Linstructeur
virtuel permet de progresser
rapidement en analysant

ses erreurs !

JeuxVidéo INFORMATION

nombreusesheuresdejeu
avec ses missions variées,
qu'elles soientde simples
entrainements ou de ter-
ribles“dogfights”. Les pas-
sionnés de simulation en
auront pour leurargent.

M Test complet dans le n° 3

Aerowings 2

Simulation sur DC
Age : tous publics
Niveau : confirmé
Editeur : SVG
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Prétests

Muppet Monster

Adventure
Les célebres

mari tes de Jim H

amrivent enfin

sur console. Voici I'heure du Muppet Show !

Kermitarrive sur console
etadeschancesdefairepar-
ler de lui. Car méme si
le genre action estrebattu,
peu de titres disposent
d'atoutsaussiconvaincants.

B Un show
comme a la télé

Muppet Monster Adventure
prometd’étre une belle
réussite, avec ses images
minimalistes et volontai-
rement enfantines, ses
vingt-quatre niveaux
immenses etuneaventure
quis’annonce longue...
Chaque monde posséde,
en outre, son lotde bonus
et d’items qu'il vous
faudra collectionner afin
d’obtenir, par exemple,
de nouvelles aptitudes.
Dés lors, il sera possible

de reparcourirles niveaux
en visitant de nombreux
passages inaccessibles
auparavant. Lesmusiques,
entrainantes, et les dia-
logues, hilarants, assurent
une ambiance joyeuse
toutau long du jeu. Seul
petit regret : un léger
sentiment de déja-vu,
le titre empruntantbeau- &=
coup a Super Mario 64.

B Test complet dans le n° 3

open

d‘options qui lui donne acce:

N’hésitez pas a vous frayer un chemin dans le dédale

Congratulations! Yo
= c:"Zdod enough Evil Energy fo

.g

Premiére impression

Des couleurs étincelantes

et une ambiance amusante
font de Muppet Monster
Adventure un jeu digne
d'intérét. Potentiellement I'un
des meilleurs jeux du genre
sur PlayStation, pour peu que
{'on en apprécie le ton naif.

inhospitalier de ce donjon tout droit sorti du Moyen Age.

JouVidé0 INFORMATION

¢ have

V ui ace 2 ité qu’ i ait, a ramassé une grosse quantite
i race a la sagacité qu’on lui connait, a | SSe ¢ [
S e s & degnouveaux lieux et pouvoirs. D‘ou sa mine ravie.

Sortie
Mi-octobre

IS i ]
Muppet Monster (
Adventure

Action sur PlayStation

Editeur : Jim Henson
Interactive

Strider 2

e d TR ZEVEIES Le ninja le plus

célebre des salles d‘arcade tente un retour
sur PlayStation, aprés un petit lifting.

Dans les airs ou contre des scientifiques diaboliques, Hiryu
aura fort a faire pour triompher.

Hiryu est'un des nom-
breux héros qui ont sévi
sur les bornes d'arcade
dans les années 80. C'est
donc dans le souci de
satisfaireles nostalgiques
que ses concepteurs ont
eul'idéedelelancerdans
une seconde aventure,
adaptée sur PlayStation
etréunissant, sur deux
CD, le premier volet et
sasuite.

I Profession
ninja

Hiryu, ninja de son état,
dispose d'un sabre laser
et, surtout, de crochets
lui permettant d’escala-
der les parois de falaises
apic, des'accrocher 3
ses ennemis les plus
grands... bref, des'adop.
ner a mille et une cas.
cades. Ses ennemis,
diverset nombreuy, vont
dusimplesbireaudragon
robotdeplusieurs me(res,
Alors que Strider était
un jeu a I'ancienne,
réalisé entitremeny
en 2D, sa suite esy un
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r'jmle‘“é:rl:ime contre des adversaires originaux, tel ce dragon
que géant, sur le dos duquel il doit s"accrocher.

mélange de 3D, pour les
dé'cors etcertains enne-
mis, etde2D, pour|e per-
Sonnage central eta plu-
partde ses adversaires,
Cette alchimicpermexdes
effcl§ Spéciaux dignes des
dernieres Productions dy

vaducalamem:ssmmm i
Mol : Ia facilite 3nparentg

rCalisation Seul

genre, tout en gardant le
déroulement classique
des plus vieux titres.
Nostalgiques et passion-
nés d'action attendront
donc Strider 2avecimpa-
tience.

H Test complet dans le n° 3

Strider 2

Action sur PlayStation
Age : tous publics
Niveau : débutant
diteur : Virgin

Ca y est, vous étes en age d’avoir votre Forfait.

it I
& Forfait 1’:'1.33

c’est un Forfait de @ de communications pour @ seulement par mois'”

e 50 télémessages gratuits chaque mois® e L’'accés a des forums et des

jeux depuis votre téléphone portable avec Kazibao.net ° Et surtout, pour rassurer vos

parents : la maitrise des dépenses. Une fois votre temps
de Forfait dépassé, les communications se bloquent automa-

tiqguement”, sauf vers les numéros choisis au préalable.

Bouygues Telecom
LE SON DIGITALHR

(1) Pour toute souscription de 12 mois. Appels depuis la zone de couvercture en France métropolitaine et hors numéros spéciaux.

Appels au-deld du Forfaic :

2,50 F/min. (2) Au-dela et sans limitation : 1F/télémessage. (3) Dans les 12 H. - Voir conditions en magasin.




Ferrari F 355 oo
Challenge

[T I Turen] Pilotez une Ferrari F355
sur les plus grands circuits mondiaux pour
le prix d'une Dreamcast... et d'un jeu !

Les fans de la “scuderia”
vontexulter: Ferrari F355
Challengeleur propose
de prendre place dans
le baquet d’un des plus
puissants bolidesitaliens,
sur des circuits de réve
telsque Monza, Suzukaou
encore Sugo. Autant dire
que cette adaptation du
jeu d'arcade éponyme est
attendue au tournant !
D’autantque laréalisation
al'aird'éweexceptionnelle...

I Rouge vif de
plaisir

Laparfaitemodélisationde
laFerrari F355 permettraa
ses admirateurs de se
pamer durantles ralentis.
Eneffet, seulelavuecock-

pitestdisponible pendant
la course, conférantun
certain réalisme a un titre
pourtant venu des salles
d'arcade.

I Des options
de luxe

Fort heureusement, de
nombreuses options per-
mettent de régler divers
parametres de la voiture,
et trois modes de jeu
offrentautantd’heuresde
conduite, seul ou a deux.
Reste a savoirsi la vitesse
del'animatonseraauren-
dez-vous pour consacrer
F355 Challengecomme
lameilleure simulation
de course sur Dreamcast.
B Test complet dans le n* 4

/ /

1P

ToTAL 00’ glf'4®

Les dépassements se

révélent délicats ; il faut compter !

JRIRYIK

5

ou encore sur I‘aspiration pour espérer passer.

En course, seule la vue

cockpit est di:

Premiere impression

Ferrari F355 étant issu de
I'arcade, on s'attend & une
course facile... la surprise est
d'autant plus grande lorsque
I'on finit bon dermier sur le
premier circuit ! Le challenge
semble de taille pour les fans
de la marque, conquss d'avance

ur un freinage impeccable

m\ﬂb INFORMATION

Sortie
Novembre

Ferrari F355 ]
Challenge |

Course sur Dreamcast
Age : tous publics 1
Niveau : confirme
Editeur : Acclaim

Sudden Strike

EleaeddY La Seconde Guerre mondiale
revisitée par des artistes du paddle ! De quoi
vous réconcilier avec I'histoire...

Les villages sont fort jolis et, quand on les a assez
regardés, on peut les bombarder...

18 | Jeux Vidéo Magazine - Septembre 2000

Il existe deux domaines
réservés en matiére de
stratégie, en tempsréelou
non:d'une part, les jeux
fantaisistes, de type
Ground Control ou Dark
Reign 2, avec plein de
morceaux de science-
fiction dedans et, d'autre
part, les jeuxhistoriques,
sérieux, tréssérieux, parce
quelerespectdel'histoire,
cestforcémentlaborieux.
Forcément? Pas si sir $
Sudden Strikearrive et,
al'instarde Lee Marvin
etdes 12Salopards, il n'est
pas content!

B Armageddon

Enfinunjeuqui bouscule
les idées recues : Sudden
Strikeestbeau, ayec ses
dgcorsZDuéspréciselses
villes d'époque recréées,
Mais Sudden Strike esi
aussiincmyablcmemvio-
lent, tantilne faitaucune
concession 3 Ja Vraie
laideurdela Buerre: ceJle
dela mortetdela deg.
truction. Exit |eg jolis
arbres et Jeg Maisong

;es grappes de parachuti:
Impressionnantes,

coquettes: tout, dans |e
dé_cor, Peutétre détruit,
bnlxlé,atomisé. Facile, lors-
quonpeutafficher jusqu'a
milleunités surunemeéme
cgne!Sanscompterl'avia-
tion, toujours pPrompte a
larguer un Jot debombes

| Premiere impression
Sudden Strike g

claque 4 ['gp, 't Une grande
Ul leg
o unités

i Ay
POUT f'instan un oet?:ig:‘f:e'

stes largués sont visuellement

ou une poignée de pard-
chutistes. Vivementletest
avecunjeuenfin finaliséet
des campagnes mettant
enscene les Alliés, I'Ax¢:
lesRusses etmémelarésis-
tance frangaise. ..

B Test complet dans 1o ™ 3

Sortie _—’\"
\_Fin septembre /
Sudden
Strike

Stratégie sur PC
Age : 3 partir de 1280°
Niveau : confirme
Editeur : CDV

\ TS

Sacrifice

Strté A dd® Depuis un moment,
les jeux de stratégie sur PC se suivent et se
ressemblent. Sacrifice rompt la monotonie.

Le monde de Sacrifice
compte cinq dieux. Pour
lessatisfaire, lejoueurdoit
leur offrir de nombreuses
ames. Il le fait par 'inter-
médiaire d'un magicien
combatifquisaitinvoquer
et guider des créatures,
ou jeter des sorts sur ses
ennemis.

M Une interface
efficace

Pour contréler a la fois le
sorcier et les armées qu'il
leve, il fallaitune interface
bien congue. Grace a une
utilisationjudicieusedela
souris et d'un systéme
d'icones, le pariestréussi.
Sélection, formations
etdéplacementsd’unités,
zooms et rotations de
caméra, lancement de
sorts, tout est possible.

Les combats se déroulent
dansdesomptueuxdécors
ou les effets spéciaux
abondent. Il est
encore trop tot
pour savoir si
lejeu pourra
fonctionner
surde petites
configurations
mais, avec une
bonne carte
3D, c’estincon-
testablement
beau et fluide.

Partie
de plaisir

Les parties en
multijoueur (jus-
qu'a huit) pro-
mettent aussi
beaucoup.
Imaginez des

magiciens

Tony Hawk’s
Pro Skater 2

e daE s e Rien de tel qu'une
partie de Tony Hawk pour se dégourdir les
doigts ! Ce titre a déja une belle réputation.

Il sera désormais possible de créer son propre skateur et

méme ses propres parcours, grace a un éditeur de circuits.

s'affrontanta grand ren-
fortdesortsen l(:ulgeme.
etd'invocationsde hordes
de monstres au beau
milieu d'immenses pay-
sages. Séduisante pers-
pective, n'est-ce pas?

# Test complet dans le n* 3

Le magicien contrdle ses armées, mais peut aussi intervenir
directement dans les combats grace a des sorts.

i
|

Premiere impression

Sacrifice pourrait bien créer
la surprise lors de sa sortie
le jeu. plutét original, dispose
de graphismes superbes

et d'une interface de
commandes trés réussie.

Un titre 3 surveiller de prés.

7 o\
Sortie \

Octobre

| Sacrifice

| Stratégie/action sur PC

Z |

| Age:3parirde 12ans |
| Niveau : confirme ;

‘\ Editeur : Interplay

En mertant le skateboard
sur le devantde la scéne
vidéoludique, ce titre a
d’abord faitle bonheur

desnombreuxpratiquant
decesportderue:ony
trouve d’authentiques
skateurs, de véritables
skate-parks (dont celui
de Marseille !), et une
bande-son punk-rock
décoiffante. Cette nou-
velle version reprend
la méme recette, un peu
enrichie. Le nombre de
figures a exécuter a été
revu a la hausse. Les
divers objectifs que vous
aurez a remplir vous
rapporteront désormais
de 'argent, avec lequel
VOus pourrez augmenter
les aptitudes de votre
skateur, lui apprendre
de nouvelles figures,
débloquer les dix aires
de jeu etacherter de nou-
velles planches. En plus
de toutes ces réjouis-
sances, vous disposerez
d'un éditeur de niveaux
qui promet a ce titre une
énorme durée de vie.

M Test complet dans le n* 3

JeuxVié0 INFORMATION

Premiére impression

Ceux qui ont déj3 joué a
Tony Hawk savent 3 quo.
s'en tenir, la suite reste aussi
jouable et grisante. Les aires
de jeu sont plus vastes et
I'interaction avec ies decors
plus poussée

Tony Hawk’s
Pro Skater 2

Skate sur PlayStation
Age : tous publics
Niveau : débutant
Editeur : Activision
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Re-Volt 2
RC Revenge

[ adE S ey Un an apres,

les voitures télécommandées de Re-Volt
sont de retour pour un jeu de course déjante.

Re-Volt 2vous propulse
aux commandes de voi-
tures télécommandées
au look ravageur. Fl,
camions et voitures de
sport s'affrontent tout au
longdecircuitsoriginaux,
qui traversent villages,
fermes et autres manoirs
hantés. En chemin, vous
pouvez récolter divers
itemsdélirants. Cesbonus
permettentderalentir, voire
d'explosersesconcurrents.
Une course d'arcade,
réjouissante a deux.

H A fond
la caisse

Endépitdesesgraphismes
dépouillés, Re-Volt 2 offre
une trésbonneimpression
de vitesse. Les circuits,
longs, nombreux et truffés

Team Buddies

de raccourcis, laissent
augurerdebons moments.
De plus, gagner le cham-
pionnat permetde déblo-
quer courses et voitures
cachées . L'éditeur de cir-
cuits, avec sa panoplie
d'options, est un atout
majeur. Les amateurs ne
seront pas dégus par ce
Re-Volt... s'il s'avere aussi
amusant que le premier.

B Test complet dans le n° 4

Compte tenu de |a
constitue un obstacl

Les différents véhicules disponibles sont variés, et
les courses se disputent aussi bien sur terre que sur mer.

Action /strategie sur PlayStationEEIZlle

meélange de stratégie et d'humour, Team
Buddies a I'air digne d’'un Bomberman.

Guilleret a souhait, le jeu n’en est pas moins stratégique.
Dieu, que la guerre est psychédeélique |
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Autrefois fraternelsetheu-
reux, les Buddies
vivaient en paix.
Malheureusement,
depuis la décou-
vertedel'armeafeu,
lemondeestdevenu

un vaste champ de
bataille. Regroupant les
derniers pacifistes, vous
devez anéantir toutes
les bases hostiles.

¥ La stratégie
renouvelée

Team Buddiespropose de
diriger son armée et de
construirearmes et com-
mandos nécessaires a la
destructiondesennemis,
11 suffit de rapporter
des caisses dans sa base
pour développer son
arsenal, les soldats se
déplagant a l'aide de
la croix directionnelle,
Un concept plutér origi-
nal(excompliqué).quitire
sa fmtce deson ambiance
cgl]lxquc. Graphismes
simples, animation “péte
a modeler”, voix hila-
rantes, etc., tout concoury

petite taille des véhic T
le important. [ci, un tremplin pr

Premiére impression

Un petit jeu sympathique
t ui promet de delles
parties grace 3 ses ! s
onginales et 3 son mode
2 jouevurs efficace. On regrenie
cependant des graphismes
trop pixelisés qui n'exploitent
pas les capacités de Ia console.

ules en lice, la moindre dénivellation de terrain
ovidentiel sur un circuit exotique.

RC Revenge
Course sur PlayStation
Age : tous publics _
Niveau : debutant
Editeur : Acclaim
Entertainment

Jeu de massacre dans un monde mignon-

arendre le style de ce jeu
de guerre burlesque.

B Guerre dréle

Les petits bonshommes
sautent, cavalent et s’
plosent la face dans la

Premigre impression

Long et conviyia| Team

f{udmes Mélange slraiégie

_wa:;pn BYEC Ingoniosite,

5 1 S0 e s o™

Zog\me Une alternatiy
0Mberman, (Jn pari

PRaremment raygs; i

eetlabonne humeur.
Avec ses missions variées
etses nombreux modes
multijoueurs, ce Team
Buddies détient le poten-
tiel pour deveniruneréfé-
rence du genre.
H Test complet dans le 3

Team_Bl-I;Idles

Action /stratégie sur PS
Age : 1ous publics
Niveau : confirmé
Editeur : Psygnosis

I:‘)l'&BI.Y SUR LES SERVEL

ENTERTAINMENT

Disporiible maintenant
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Vice

Clestlarentrée! Mais il
ne s'agit pas d'une ren-
trée comme les autres.
Beaucoup de choses
vont changer dans le
paysage vidéoludique,
puisquelaPlayStationva
laisserlaplaceasagran-
desceur, laPlayStation2,
quenombred'entre vous
attendent avec impa-
tience. Encore trois petits mois et vous pour-
rez enfin voir ce qu'elle a dans le ventre.
Pour vous faire patienter, nous vous avons
concoté un numéro de septembre explosif:
des tests en cascade et toujours, pour les
joueurs PC, les résultats du labo-test. En
parlant de tests, vous remarquerez que la
moyenne des
notes a grande-
ment baissé ce

; i Airline Tycoon
Apres LE jeu du mois, voici les cing jeux les plus

Ballistic
plébiscités par les membres de la rédaction : grandes

Bust-A-Move 4
Caesar Palace 2000
Caesar Palace 2000
Chase the Express
Croc

Dark Reign 2

De Sang Froid
Deus Ex

Diablo Il

Dino Crisis
Dragon’s Blood

surprises ou hits annoncés, surtout ne les manquez pas !

Bnsrirent

onel Coen
Chef de rubrique

Plus riche, plus beau et plus vaste, ce digne
successeur de Diablo ravira tous les fans.

Toca World Touring Cars

Avec sa réalisation irréprochable, ce nouveau
Toca est une réussite. Sensations garanties !

Evo's Space Adventure
F1World Grand Prix
Fort Boyard

Fur Fighters

Grand Prix 3

Icewind Dale

“oc & B e

Une nouvelle

mieux pour commencer l'année que de
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H oA A i Les Cochons de guerre
rubrique : les mois-ci!Lesédi- Deus Ex Tomb Raider Virtllla 'I'enln s e
3 & Complot, machination, vivez Lara daigne enfin s'afficher sur Son réalisme visuel vous | - e 3
a2 Bons Plans = Feurs Se.sermem 3 < 3 une aventure tout simplement la portable de Nintendo, aprés  projette littéralement sur le g Meaical RacingTour g0
ilsreposéssurleurs La simulation de F1 la plus no, contre les adversaires unique dans Deus Ex | I'avoir longtemps snobée. court central de Roland Garros | | {DS  Maken X 100
Jauriers pendant attendue est enfin disponible ! Son créateur (IA exemplaire), cette ba- | |GBC Microsoft Puzzle Collection 106
I’été ou attendent-ils plutotla sortie de la légendaire, Geoff Crammond, nous offre ici taille pour quelques mil- PS  Moho 103
PS2 pour extraire la perle rare deleurs tiroirs ? le meilleur jeu du genre... tout simplement. ligmes de seconde, GP3 tat PC  Odyssée, surles races dUlysse 103
I I li ; restranscrit une tension a notation PS Parasite Eve 2 s6
Qu'importe, tant que I'actualité reste riche e s Sera
E A 2 Pointilleuses etsouvent  d'unpilote. Quin'ajamais  dechaqueinstantalaper- | |oC PlasmaSword 104
en titres de qualité. Au chapitre des nou- destinées aux fans lassi ; ) ; : ; : ; iri i i ira | [GBC Pocket GT Raci 104
B e e nouselle e ns, lessi-  vibrélorsd'un Grand Prix  fection. Etlorsquel’onsort Un jeu qui ne mérite aucu- EEEEE Un bon jeu qui plaira | [G8C Pocket GTRacing
rubriqut.a s Bonc Planc desfince Avous ;: liﬂt;nrlstieF:f»onzfou{ ne peutpas comprendre,  grandid'unecourse, empli neattention. Lajouabilité estnulle, I'in- aux fans, mais quirisque égalementde GEC R EokSmoniaune <
inf e e ) A plupart, dustéres. Aussi  carl'intensitéd'unecour-  desatisfaction, cestquel'on térétproche dezéroetlaréalisationtech-  rebuter les autres. Des défauts de | |°5° P : 108
informer des “petits prix” que les éditeurs nejure-t-onplusquepar  sedansGP3estidentique!  esten face d'un jeu tout ; i A P T oo a o o R Fameane ThioughTime 103
concedent sur leurs jeux a succes. Quoi de leurréali leursimag, Cettecoursecontrelechro-  simplement fabuleux! nique affligeante. A ne pas acheter : Salon: ok = il | 1ps RCDeGo! 0
Oubliant, par la méme M le scénario I'empéchent d'étre un hit.

DC  Roadsters 103
s'offrir un hit pour une bouchée de pain 2 occasion, qu'un jeu doit Un jeu sans saveur qui, : : ) = e =
Etpour couronnerletout, nos pages Soluces aussi procurer du plaisir. malgré quelques |dee.s'|ntereslsante_s, Un jeu vraiment excellent PS  RonaldoV Football a2
viendront sauver ceux qui n'arrivent pas a s ne procure aucun plaisir. On s’ennuie qui fait honneur aux jeux vidéo et qui PC  ShogunTotal War 78

A i g 5 Un plaisir de rapidement et I’on regrette d'autant approche de la perfection. DC  Silver 62
sortir des labyrinthes de Diablo Il ou a se condui 3 . : DC  South Park Rall 102
dépétrer des méandres du scénario de onduite unigue gopiinvestissebnt p; Spiderman Z 58
Deus Exou de De Sang Froid. 1l ne me reste Tedmiqueelpoimu ceGP3 UnieUlquiatraitpuBiro Si vous devez investir dans PS  StarTrek Invasion 78
donc plus qu’'a vous souhaiter une agréable n'en oublie pourtant pas a6 = e Jre s? Seleu espsoucis "."’E"'lce'f"."s""’all‘?']s." h?l DC  Street Fighter lll Double Impact 50
rentrée et une passionname lecture. I'essentiel. Les sensations o 3 Onlt';.e' ’acdu q. dq salisation \s/gzls‘;au‘i;:‘zzt‘c:r:.,a wbll DC  Super Magnetic Neo 92

sonrAumques, etle plaisir dejouabilite, Ies ‘.an,nu's. ore és P % : PC  Sydney 2000 60
omniprésent Repousserles un manque d ongrr}alntg ou’ Jes fai- e e sonTAB e RE S ey 2060 e
limitesdesaF1, rechercher blesses dans le scénario n'eétaient tables petits chefs-d'ceuvre, Taxi 2 104
la trajectoire parfaite et se survenus. Il demeure toutefois un pro- mais seuls quelques élus DO Tech Romancer 56
dépasser :le jeu vous met i - duit acceptable pour les fans du gen- obtiennent ce label. Ty 80
réellement dans la peau Gérglr;iln;’zx"g?”slte €t sensations de conduite font de re ou pour les joueurs peu exigeants. PS  TocaWorldTouring Cars 68
Incontournable des simulations de F1 sur PC- RS o Y e (LA GBC Tomb Raider 64
GBC  Triple Play 2001 105
PS  Vib Ribbon 108
e = i DC  VirtuaTennis 40
‘ g (e PS  X-MEN Mutant Academy 2
PC = PC - DC = Dreamcast - PS = PlayStation
| GBC = Game Boy Color - N4 = Nintendo 64
Dix ordinateurs PC pour plus de 25 configurations JF Chica i > y )
représentatives : Jeux Vidéo Magazine décortique Jeu préféré M'ﬂo i Vincent 0 R-pmm Bigot L. Benardon . Daniel e Marotti FloranViel  FPellegrini  DenisAdioff D, Kang _ Bons -
tous les titres PC pour optimiser vos futurs achats. Deus Ex (PC) fe'm, pjss !Dc Jeu ,,,‘,"2' I:d( Hao Tea Jou prefére Jeu pre'e'e Jeu préfére  Jeu préfére  Jeu préféré .ée\z"pllél’_acre J‘?-Lp;afé;;c : .g'usgl:;?re Retrouveztous les hits des plus
) Vintua Tennis (pgy DM"‘LQC'I" Davo i1 (PC) S) Snogun (FCI Deus Ex (PO a0 l{EC Grend Iy ot grands éditeurs a tout petit prix.
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[PITESEMAES Grand Prix 3 est
une simulation de Formule 1 accessible,
qui procure des sensations et un plaisir de

pilotage inouis.

“Nous travaillons pour
produirele meilleurjeude
Formule 1 au monde.”
Geoff Crammond, créa-
teur de la série mythique
des Grand Prix,donneici
le ton concernant le
dernier-né, Grand Prix 3.
Geoff Crammond et son
équipeontprisleurtemps
puisque le “bébé” arrive
sixans aprés son cadet,
autant dire une éternité !
Mais consolez-vous car
'attente n'aura pas été
vaine. Tous les passion-
nés de simulations de
Formule 1 peuventd'ores
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et déja réserver leur
version... avantqu'il n'y
ait une rupture de stock!

Ultra classique

Comme tous les jeux de
Formule 1, Grand Prix 3
vous propose de disputer
un grand prix hors
championnat, une cour-
se rapide ou des essais
libres sur I'un des seize
circuits disponibles. Les
plus acharnés pourront
se lancer dans un cham-

pionnat intégral. ‘

Denombreuxpara-




De l'avis des pilotes, la montée de I'eau rouge sur le circuit belge de Spa-Francorchamps est I'enchainement
qui procure le plus de sensations.Tous lévent le pied brievement, sauf Schumi qui reste a fond. Dans GP3,
ca passe facilement pied au plancher, mais il est vrai que c’est plus facile quand on ne risque rien !

Quand la piste est détrempée, les éléments du
décor se refletent dedans. Classe ! D'autant
que les flaques se placent aléatoirement.

Sur certains circuits, comme Spa-Francorchamps,
négocier le premier virage sans encombre n'est pas
toujours évident. Sortir indemne est un atout maitre.  aligner les tours ay

Attention a vos adversaires. Ces derniers sont
per?em_xbles et peuvent parfois aller au contact.
Vous risquez de rester sur le carreau |

Dans les deux niveay,
mettent constammen

X de difficults |

e
t la pression, 8 plus élev
Ythme “qualit” p,

0ur vous donng

Sainte Dévote, la Chicane du port
et la Rascasse : trois virages clés
du mythigue circuit de Monaco.

s

|
T un tout petit peu d'air.
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Certains crashs sont trés impressionnants, et
Vous pouvez les revoir a tout moment. Un bon
moyen d‘analyser ses erreurs lors des chronos.

agerree

€8 (Pr
-Vous deye, surv‘ il © et As), vos poursuivants vous
©F VOS rétros en permanence et

- I

metres vous offrent la
possibilité de configurer
les courses comme bon
vous semble : durée des
séances d'essai, choix
de la météo (aléatoire ou
personnalisée), en passant
parlapossibilitéd'activer
de nombreuses pannes
susceptibles de couper
I’élan victorieux de votre
monoplace. Bref, chacun
peutseconcoctersacour-
se-maison. Coté montures,
vousavezlechoixentreles
onze équipes composant
leplateaudelasaison98...
car vous avez bien lu
(il ne s’agit pas d'une co-
quille) : le titre ne dispo-
se que de la licence offi-
cielle pourle championnat
98! Jacques Villeneuve
(John Newhouse dans le
jeu!) était encore chez
Williams, et]’équipe BAR
n’était pas encore née.
Un point négatif pour
les vrais passionnés de
Formule 1, mais contour-
nablecependant, caril est
possible de renommer
les vingt-deux pilotes

et éventuellement les
équipes. D'autre part, il y
afortaparierque desmises
a jour circuleront rapi-
dement sur Internet.

Recherche PC a
forte configuration

Techniquement, Grand
Prix 3 ne s'en sort pas
trop mal, a condition de
disposer d'une machine
puissante, etsurtoutd'une
carte 3D haut de gamme.
Sinon I'aspect graphique
des décors sera moyen en
comparaison des produc-
tions des deux derniéres
années. Les Formule 1 en
revanche sont assez bien
réalisées : les roues sont
remarquablementrondes,
etlesvoitures parfaitement
modélisées. Enrevanche,
sivousdisposezd'unecar-
terapide, vous pouvezaug-
menter larésolution, et
activer de nombreuses
textures qui n'apparais-
sent pas par défaut. Les
décors deviennent alors
plusfinsetdétaillés, etl'en-
semble est plus contrasté:
quand la piste estinon-
dée, par exemple, on voit

les éléments du décor
s'y refléter.La pluie est
gérée a la perfection :
il arrive méme qu'il ne
pleuve que sur une partie
du circuit comme lors du
récent Grand Prixd’Alle-
magne, ce qui se traduit
par des effets de lumiére
subtils et différents selon
lesecteurdanslequel vous
vous trouvez, mais aussi
par une tenue de route
variable et hasardeuse
(notammentsi vous pre-
nez le risque de rester en
pneus slicks comme
Rubens Barrichello).Une
fois en piste, vous avezle
choix entre la vue exté-
rieure etlavue ducockpit.
Si la premieére offre habi-
tuellement un certain
confort parson anglesur-
élevé, elle est ici moins
jouable que la seconde
quiestunmodeledugen-
re, dont tous les éditeurs
devraients'inspirer. Onse
sent véritablement aux
commandes du bolide!
Un effet dynamique per-
met de voirl'avant de la
monoplace s'élever lége-
rement lorsdepuis-
santesaccélérations, -’

Lécurie Mc Laren, motorisée par Mercedes, signait
en 98 son retour au sommet, aprés des années
dominées par Renault avec Williams et Benetton.

I’écurie Prost connait une période trés difficile,
puisqu’elle n‘a toujours pas marque le moindre
point a I'issue du Grand Prix d‘/Allemagne.

chéssis) prévu pour 2002.

Renault vient de racheter I'écurie Benetton en vue
de son grand retour en Formule 1 (moteur et

Ferrari espére bien décrocher cette année le titre
“pilote” apreés lequel elle court depuis celui
remporté par Jody Scheckter en 1979.
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S 4 Grand... ]

ets'abaisser quand vous
écrasezlapédalede frein.
Dans Grand Prix 3, cet
effet est traité avec subti-
lité contrairement au jeu
F1 World Grand Prix (voir
test page 98), contribuant
ainsi 3 vous plonger
au cceur de 'ambiance.
Denombreusesinforma-
tions vous sont commu-
niquées sur le cadran du
volant: la quantité d’es-
sence embarquée, votre
position, le nombre de
tourseffectués, votremeil-
leur temps, etc. Toute-
fois, on pourra regretter
I'absence d'écart précis
par rapport au temps de
référence, notamment
durant les qualifications.
Lintelligence artificielle
fait parfois preuve de
finesse, pour éviter une
voiture en perdition par
exemple, mais elle peut
aussi se révéler catastro-
phique. Ainsi, vous pour-
rez vous faire sortir par
votre poursuivantsicelui-
ci “oublie” de freiner. Le
gros point positif du jeu
concernesapriseenmain

et lessensations procurées
par le pilotage. Le com-
portement des voitures
estréaliste, de sorte que
vous pouvez partir 2
lafautesid'aventure vous
en faisiez un peu trop.

En conclusion

Microprosen'apasconfon-
du simulation réaliste et
véhicule incontrélable
comme c'estsouvent le
cas. Comme dans laréa-
lité, vous avez la possibi-
lité d’attaquer, en escala-
dant lesvibreurs etméme
au-dela, sans forcément
partir en téte-a-queue.
1l est tout & fait possible
derattraper les petits tra-
versavantqu'ilsnese tra-
duisent par une sortie de
piste. Enfin, a l'instar des
deux volets précédents,
Grand Prix 3 est]'un des
rares jeux de F1 parfaite-
ment jouable au clavier.
Il suffitd’activerl'aide de
pilotage concernant la
direction. Le “must” est
quandméme dejoueravec
un volant etun pédalier.
Dommage que cetacces-
soire ne soit pas encore
vendua bon marché!

.I Gros plan }

Le jeu propose de visiter les circuits sous différents
angles. Idéal pour préparer les réglages.

Grand Prix 3 est trés riche en données statistiques :
meétéo, télémétrie, vous pouvez tout décortiquer.

Commandes clavier

Espace : monter rapport -
Maj : descendre rapport

Q: accélérer -
W : freiner

$ : braquer & gauche
= : braquer & droite
P: pause

R : ralenti

Gauche : vue bord de piste
Inser : mode régie télévisée

F1/F2/F...

Configurations
133 - 166 et 200 MHz

Microprose

Disponible aussi sur :
Dreamcast:non
PlayStation : non

|
Aggwlghcs 28 I
Niveau:confirme |
Joueurs : de 1316 3 {

Accessoires : volant, pédalier

COMPATIBILITE

64 Mo

128 Mo

Goumand, GP3 tcompensa ey
po33e356.13 O Dites de Course
1230 e proft Tun borne cane

Voodoo2
32Mo et |
Voodoo3-TNT2 mauvais |
Voodoo2 mauvais
64 MO Rage128-TNT mau
Voodoo 3-TNT2 moyen
Voodoo 2 mauvais |
€n dassous de a configuraton 128 MO  Rage128-TNT moyen |
mrumale, 8 jeu €5t eroossbE. i
utiiser, I 3AMaTON SHCCICE VP Noodoo 3-TNT 2 moyen |
266 - 300 et 350 MHz B Disque dur/ 4.3 Go - DirectX70 - cante son compatible DirectSound - CD/24x
000002 mauvais
64Mo D= 128-TNT moyen
Voodoo 3-TNT 2-G400 moyen
GeForce -Voodoo 4 bon
Voodoo 2 moyen
—~ 128 Mo Rage 128-TNT moyen
Le jou tourne 3.1 Ces conlig Voodoo 3-TNT 2-G400 bon
moyeres, mus natent pas
des sommats de fudite. GeForce -Voodoo 4 excellent

Rage 128-TNT bon
Voodoo 3-TNT 2- G400 bon
GeForce -Voodoo 4 excellent
Voodoo2 bon
Rage 128-TNT bon
V00000 3-TNT 2- G400 excellent
GeForca-Voodoo & oxcellont

Jouabilité KK

Les aides au plotage rendent la
prnseen
g\:la_nlar‘»ée Les plus exigeants en maber::m
fealisme pourront bien sirles désactiver,
cequirendale pilotage pius dglicar

Graphisme F K-
= y
Si:;:lsa llazius Que Monaco Grand Prix Racing

1v0US disposez d'una
moyenne configur, petite ou
configuration, o8 geun 1 1eC U8 grosse

'S deux titres font jey égal

:Jn titre
excellentes s
niveau pilotage,
antificielle m,

etla licence
entame en rie,

da jouer, et Gra
les fans de simi
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Bande-son

Durée de vie

accessible quj procure

ﬂl-sglicns au
‘intellige
pable dg noe

meilleur Comme dy pire,

de Ia salsoy
st dépassée, P““"lﬂ!,ncilaa

N le plaisir
nd Prix 3 tayira

ulations de F1,

Les bruitages sont de bonne qualité, le bruit
des moteurs confére une sensation de pus-
sance. Quant aux musiques accompagnant
les menus, elles restent anecdotiques.

Les seize circuits du championnat 98 ont de

gu'ox VOus occuper de longs mois. Hélas.
I'heure actuelle il n'existe pas encore

de possibilité de jeu en raseau via Internet

K

FRKK

* Pilotage 3
+ Jouable au clavier

+Vue interne excellente

+ Données saison 98
« Pas de jeu sur le Nelf
« Animation perfectibl®

e Note globale

e

A partir de
490 Fltc

avec ElSA, c’eSt d'la balle* 1

Les amateurs de jeux sur PC sont chaque jour plus nombreux. Exigeants et
a la pointe de la technologie, ils sont toujours a la recherche de nouveaux
outils pour mieux vivre la 3D. Les lunettes ELSA 3D REVELATOR offrent une
nouvelle dimension a la 3D en créant une perception de I'espace totalement
exceptionnelle !

Grace a la technologie LCD, et associées a une carte graphique ELSA ou
compatible TNT2", ces lunettes 3D transforment les jeux en une expérience
fascinante et incomparable. Les écrans standard sont capables d'afficher des
images avec une qualité 3D stupéfiante, comparable a I'holographie. Les
jeux en 3D inspirent désormais un niveau de fascination sans egal et meri-
tent enfin leur nom. Vous pourrez sentir le souffle chaud du monstre derrie-
re vous, respirer le caoutchouc brulé au depart de la course et ressentir les
vibrations du simulateur de vol. Avec les lunettes 3D REVELATOR, en version
cable ou infrarouge, vivez vos jeux !

onclionnent de fagon of i ? |
male avec les cartes grg- e : _J

Leoim/irRnez
s RNIS

Mad A

* “hyper-méga-top génial [ =
Disponible chez Auchan - Boulanger

phiques ELSA.

vous en mel plein Ia vie




Tests

Mystique dispose d’une “super” plus efficace que les
autres personnages, puisqu‘elle agit a trés longue distance.

Les joueurs techniques
se régaleront avec les 7
enchainements, “Supers
et autres contres.

Les supers pouvoirs des X-Men donnent lieu & une orgie de lumiéres, du plus bel

effet & I'écran. De plus, I'efficacité est bien au rendez-vous !

Y

Toad, le crapaud, base sa technique de combat sur |'animal verrugueux du méme

n.Coup

violent. En plus'd%étre
laid, il est fourbe !

nom. Le saut (sous toutes ses formes) représente plus de 80% de ses attaques.

Une déformation et des éclairs apparaissent
avant qu‘une “super” ne se déclenche.

Storm porte bien son nom : elle déclenche
une véritable tempéte autour d'elle !

Gambit distribue les cartes
son ennemi en vrai.., “tripe poker” |

Lentrainement est une
se familiariser avec un
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et transforme

bonne manizre de
Personnage,

[ rieade ey Des combattants

aux pouvoirs surhumains s‘affrontent pour
le bien de I'humanité... Un scénario
extramince pour du combat extralarge !

Les comics, ces BD venues
toutdroit des Etats-Unis,
ontconnu un grand suc-
ces lors de leur arrivée
sous nos latitudes. Parmi
lesnombreuxsuperhéros
vétus de déguisements
incongrus, on retrouve
les fabuleux X-Men, ces
humains aux pouvoirs
exceptionnels:Wolverine,
affublé de griffes en ada-
mantium, Cyclops d'une
visiére permettant de
canalisersesrayonslaser,
Magneto de pouvoirs
magnétiques, etc, Un bes-
tiaire de combattants
idéal pour un jeu de
combatsur console!

Des fans aux
abois

Envuedelasom‘eduﬁlm
les fans deg X-Men onl‘
€prouvé une ive inquié-
tude, trop accoutumeés i
e que les adaptationg
cnllémamgraphique.s

5 peurs n &
Vaient prendre desel :;)oel:
léssurledesigndesX-Men
Queles fansse rassurent :
:):::;rchaquecombauam.
. 018 Costumeg ont éré
Intégrés : deyy sont ing-

pirésdu filmetducélebre
comics, le troisieme étant
original. Par ailleurs, les
moindres détails ont été
respectés, de sorte qu'il
est impossible que les
concepteursnesoientpas
eux-mémes desamateurs
des X-Men. Des petites
phrases types jusqu'aux
coupsles plus populaires,
aucun des mutants n'a
6té privé de ses attributs.
Enoutre, le jeu dispose
d'une excellente réalisa-
tion!Les graphismes sont
colorés, les personnages
etles décors superbes,
I'animation bénéficie de
quelques effets inédits
inspirés du cinéma d'ac-
tion, et la bande-som
quoique minimalist®:
confeére al'ensemble unt
ambianceapocalyptigué:
A aucun moment onné
peutrelever de ralentiss¢”
ments dans |'animation:

Surprise
technique

rentat

Les “supers” confe
run

jeu une dimension €\
intérét qui raviront lt,i
accros du combat luCl]|
nique. Ils Perm(‘[lclll’
quelques enchaineme™
mémorables, etpropos®”

un sytéme de gestion des
jauges d'énergie comple-
tement inédit. Lorsque
vous frappezvotreadver-
saire, trois jauges au bas
devotre écranseremplis-
sent progressivement,
chacune d’elles corres-
pondant a une “super
attaque” différente dans
leseffetsetlaportée. C'est
avous qu'il incombe de
les gérer au mieux en
“transvidant” I'énergie
d’une barre a I'autre a
votre gré. Maitriser un
personnage ne prend
que peude temps grace a
un mode Entrainement,
alafois simple et didac-
tique au sein de I'acadé-
mie. X-Men Mutant
Academyaune durée de
vierelativementlongueen
raison des nombreux
bonus a gagner lors des
divers modes de jeu, ce
qui permet en outre de
relancer l'intérét. Par
ailleurs, lescinématiques
de fin sont assez nom-
breuses, contrairement

aux derniers titres du
genre. Enfin, le jeua deux
permetde passer de trés
bons moments, quel’on
soit joueur débutant,
impressionnépardespro-
jections fracassantes,
ouprofessionnel descom-
bats sur console, alléché
parla perspective d'en-
chainements aussi longs
que dévastateurs.

En conclusion

X-Men Mutant Academy
est une excellente sur-
prise qui séduira aussi
bien les fans des mutants
les plus célébres dela BD
queles amateurs de pugi-
lats vidéoludiques. Pourvu
d'atouts majeurs tels que
labeauté, la maniabilité
etl'intérét global, voila
un titre qui saura trou-
versa placedanslalogi-
théque de tous ceux qui
désespéraientvoirunjour
lasortied'unautrebonjeu
de combat 3D tel que
Tekkenou Street Fighter EX

{ Rond : pied moyen

Commandes pad

| L1: contre ‘5‘5

L2 : projection
R1 : pied fort
R2 : poing fort
Triangle : poing
moyen

Croix : pied faible
Carré : poing faible
Start : pause

Croix de direction
—_—11
—— 12

r:Pqn
DUTEST

Disponible aussi sur :
PC : non
Dreamcast : non
N64 : non

Game Boy Color :

Age : tous publics
Niveau : débutant
Joueurs: 1 ou2

Accessoires : manette
L analogique, carte mémoire

HHH 2 0 N |
Jouabilité FHHK ‘
Les personnages répondent bien et les |
enchainements sont faciles. Seul bémol | |
certains coups speciaux demandent rop I |

|
|

d'entrainement et sont difficiles a utiliser.

. M M N7 ) | A . [N
Graphisme HHKK | | Durée de vie R
Les décors sont soignes, et la | gagner des
modélisation des X-Men est une reussite |

Méme si I'animation mangue un peu de
souplesse, on ne peut que s'incliner.

Prise en main aisée pour les
débutants, et technicité pour
les pros : Mutant Academy
fait honneur aux X-Men,

en comblant 4 la fois les fans
du comics et ceux de

™ - Charisme des
personnages
« Réalisation
* Enchainements

« Bruitages étouffés

I'adaptation cinéma. +Trop court |
C'est donc une trés bonne « Pas assez de
surprise pour un jeu de combattants |

combat d'une qualité a

laquelle on ne s'attendait pas. Note globale 4/20

La projection de Gambit permet de
maintenir I'adversaire dans le coin.

Cyclops, quant a lui, projette son ennemi
au loin, empéchant toute contre-attaque.

Sabretooth, spécialiste du corps a corps, En appuyant sur bas, gauche ou droite, le

dispose de prises supplémentaires. type de prise sera complétement différent.
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Le mythique Diablo
est de retour. Plus beau, plus grand, plus
ambitieux et toujours aussi captivant.
Votre souris va encore en faire les frais !

Trois ans déja!C'esten
1997 que le premier €pi-
sode de Diablo est venu
séduirelesjoueurs dumon-
deentier.Cejeuaétél'un
des premiersreprésentants
du genre action/RPG.

Le concept est simple et
efficace : beaucoup de
monstres aexterminer, un
personnage quigagne des
pointsd'expérience, etdes
centaines d'objets diffé-
rentsacollecter. Aujourd hui,
larecette reste laméme.
Leguerrierquiavaitvain-
cu Diabloacommis 'im-
prudenced'enfoncerdans

soncrane la pierre d'ame
contenantle démon. Son
espritne peutluttercontre
les forces duMal, quipren-
nent alors le contréle de
ehérosdéchu
e de Tristram
et marche en direction
del'estdans le butde dé-
livrer Baal et Méphisto, les
frangins de Diablo.

Les trois fréres

Le scénario de Diablo I1
vous offre donc l'insigne
honneur de vous frotter
achacun des trois freres.

Mais il y aura bien plus
de trois enne
battre. Les serviteurs du
Mal sont nombreux, et
leurs troupes vaillantes.
Le jeu est d'ailleurs com-
posé de quatre actes, as-
surant une durée de vie
considérable. Cing persos
différents vous sont pro-
posés : Nécromancien,
Amazone, Barbare, Paladin
ouEnsorceleuse ; chaque
classe dispose de com-
pétences spécifiques, au
nombredetrente parper-
sonnage. Au fur et a me-
re de votre progres-
on dans le jeu, il faut
attribuer - stratégique-
ment - aux diverses apti-
tudesles pointsd'ex
périence obtenus, 9
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Tests

———fll[Visite guidée)

> D

sachant qu'il est impos-
sible de toutes les maitri-
ser. En effet, certains pou-
voirs ne peuvents'acquérir
qu’apres en avoir obtenu
d'autres. Apres les par-
chemins etles livres de

charmedujeu. Enrevanche,
on regrettera vraiment la
version francaise, impar

faite. Passons sur les voix
de qualité moyenne mais
acceptable, pour montrer
dudoigtlatraduction par-
fois négligée des textes.
Les propriétésde certains

Disponible aussi sur :
Dreamcast : non
PlayStation : non
N64 : non

Prix : 379
i Game Boy Color : non

Editeur : Sierra

Diablo Il !

|
|
|

objets ou sorts risquent
devousparaitre obscures.

Age : plus de 16 ans
Niveau : confirmé
Joueurs:de 128
Accessoires : clavier, souris

s.e‘ votre'premiere qué.te,
L'objectif est simple : tuer
santes qui 'Y trouvent.

.

Akara'vous propo:
le'Repaire du Mal.
les créatures mal

sorts, place aux arbores-
cences d'aptitudes.
Techniquement, lejeuin-

En conclusion

nove peu. Décors et per-
sonnages s'affichent en-
coreendeuxdimensions.
Votre carte 3D est a peine
sollicitée. Elle est mise &
contribution pour les ef-
fets spéciaux (sorts, cor-
rectionde perspective...).

Comme on pouvait s'y
attendre, Diablo II, c'est
tout simplement Diablo
en mieux. Le principe de
jeu est donc tout aussi
accrocheur.Onclique, on
tue, on clique, on s'équi-

Fo

uldur!.l‘ Go - DirectX7,0-carts son compatible DirectSound -

Revers de la médaille : pe d’objets magiques, on mauvais
des ralentissements in- clique,onlancedessorts. | moyen
{ tempestifs quandlesen-  L'expérience augmente | moyen
| Au bout de quelque temps, nemispullulental’écran.  sanscesse, et la distribu- | Focea
! Kashya vous fait confiance tion des points est ré- :::
ﬁtvvozussezfl';ﬁ:ris :;S':i'gle:- Pour quelques jouissante. Simple mais bon

Dans la peau d’un nécromancien (personnages au choix), commencez par explorer Ies_ ah_zmgurs en
attendant de trouvez le repaire. La lande autour du camp des Rogues regorge d‘endroits intéressants.

de louer les prestations
d‘une habile mercenaire rogue,
qui vous épaulera jusqu’a la mort.

clics de plus

Comme dans le premier
épisode, votre souris souf-
frira des longues heures
passées acombattre Diablo

R . Vioodoo 2
etsesfreres. Il fauttoujours  Battle Net. Encore une T
cliquersurlemonstreque  bonne raison de se plon- 128 Mo \c;m“_m”{dm
I'onsouhaiteabattre.Peu  gerdans Diablo II. TR =

importe, celafait partiedu

efficace... al'image du
mode multijoueur sur
Internet. En quelques clics,
unepartieavecseptautres
joueurs peut étre lancée
sur les serveurs gratuits

B Soluce du jeu p. 114

Voodoo 2 bon

Voodoo

3-TNT2-G400 bon

GeForce-Voodoo 4

| Disque duir78 GO~ DirectX7.0= carta son compatible DitectSound = CO24x

@ o = :
ros an Rage 128-TNT excellen
| p | L —
| Voodoo 3-TNT 2- G400 excellont
GeForce -Voodco 4
Voodoo2
Rage 128-TNT
Le Repaire du Mal. Faites parler vos instincts 128 Mo

meurtriers en vue de tester les diverses aptitudes
du perso et de maitriser |'interface de combat.

Au fil du jeu, I'inventaire se remplit
d'objets toujours plus intéressants.

}/er; la fin du nettoyage, le journal des quétes
mdlqug le nombre d'ennemis restant, Le travail
acheve, une lumiére divine éclaire le niveau.

Le plus intéressant des pouvoirs dont dispose
le nécromancien : “lever” les morts.
Une maniére simple de trouver des alliés.

Les nids qui abritent les créatures sont des cibles
qu'il est nécessaire de détruire en priorité.

Les galeries étroites qui composent le repaire du
ver offrent peu de place pour les monstres.

Voodoo

3-TNT2-G400

GeForce -Voodoo 4

o M
Jouabilite 4
Toute I'efficacité de Diablo, avec quelques
ameéliorations. Le héros peut maintenant
courir, et les fonctions de commerce
beéneficient d’une interface graphique.

M M 2e Ae
Bande-son 2555

Pour notre plus grande joie, le compositeur
de la musique de Diablo a eté rappelé.

Les voix francaises sont en revanche de
qualité moyenne et font baisser Ia note.

M Ae
KK

Graphisme

Décors et monstres sont superbes, et

les sorts profitent des cartes 3D. Seul petit
probleme . lincrustation des personnages
dans les decors n'est pas parfaite

Durée de vie AR K

Avec 4 actes, 150 aptitudes réparties sur
5 persos différents et 1 mode muitijoueur
Qui a déja fait ses preuves .. c'est pas
demain que vous allez en faire le tour !

™™« Diablo en mieux
Diablo Il est incontournable. " e Long et captivant
Pour les amateurs de Diablo, « Battle Net

Commandes clavier ’ F1/F2/F...
Entrée

ave
numerique

Tab : afficher carte

o mais également pour les
(S::::" c?:rlv;' débutants qui découvriront
! Db I'action/RPG avec le meilleur :
] sur place représentant du genre. 2 Mauvq:se B
| I : inventaire En tout cas, les anglophones * Ralentissements

T : arbres d'aptitudes

* “Tueur de souris”
C : caractéristiques

ont plutdt intérét a se
procurer le jeu en version

Dans I'acte |, les Rogues corrompues

La fin du premier acte approy

2

. k A U che, vos pouvoi Q- ldas au {ginale, afin d-éch
3 oche, UV : journal des quétes . originale, afin d'échapper
{ sont les ennemis les plus fréquents. Vous étes maintenant fin pray a affronter ':s'fslaugrnenten\ en nombr, Esc : pause et options Espace m aux affres de la VF. Note global
| Plus grands dangarg.C ot €N qualité. Espace : fermer fenatres Floches | ote giobale
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WERTIEETNE:® Un an apres les records

de vente des premiers Pokémon (versions
Bleue et Rouge), les bestioles reviennent
dans une refonte Iégérement modifiée.

Afin de répondre a I'im-
mensecotedePikachu (qui
n'était qu'un Pokémon
parmid'autresdanslespre-
miers Pokémon), Nintendo
alégerementretouchélejeu
pourlefairecolleraucélebre
dessin animé. Le résultat :
cette édition spéciale. Le
systemeetl'intriguerestent
identiques : vous incarnez
Sacha, un jeune gargon
dontleréve est de devenir
le plus grand dresseur de
Pokémon du monde. Le
professeur Chen, spécialiste
de ces créatures sauvages,
vous metle piedal'étrier.

Troc ingénieux

Contrairement aux autres
jeuxderole, vousnedirigez
pasplusieurs persoslorsdes
affrontements: vous faites
combattre vos Pokémon
domestiquésavotre place.
Au fureta mesure qu'ils
gagnentenexpérience, ces
demiersacquiérentdenou-

velles capacités. Pokémon
Jauneestdonc un jeu trés
complet, quicombinel’ex-
ploration, lastratégie etla
collection. Etc'estla que
résidel'idée géniale quia
permis un tel succes: les
Pokémon, au nombre de
151, ne sont pas tous cap-
turés dans les mémes ver-
sions. La version Jaunene
déroge pasalaregle: pour
tous les posséder (il en
manque 13), il vous faut
fairedutroc(parcéableLink)
avecdesamisayantlesver-
sionsantérieures. Lagrande
nouveauté de la version
Jaune est de proposer
Pikachucomme Pokémon
principal. Elle offre aussi
une amélioration gra-
phique, des Pokémon “re-
lookés” pour collera leurs
homologues TV, des mini-
jeuxetquelques change-
mentsmineurs. Pasdequoi
en justifierI'achat pour les
détenteursdesoriginaux...

H Soluce du jeu p. 140

Commandes

Bouton A : confirmer une
sélection, parler & quelgu’un
Bouton B : annuler

une commande, retour
Start : afficher I'écran

ilite HHK KK
Jouabilité SSS S
ible, avec
Le jeu est parfaitement accessible,
des menus et un systéme de stockage 1res.
ergonomigues. Les débutants, tout comme
les experts, y trouveront leur compte.

i &
Graphisme K
Pokémon Jaune a e1é amélioré et reste
compatible avec la GB classique. Il est plus
coloré, mais il faudra attendre le Pokémon
Or/Argent pour avoir une optimisation GBC.

=
XX

esur- GBC
ATS DUTEST
Disponible aussi sur :
PC : non
Dreamcast : non
PlayStation : non
N64 : non

Age : tous publics
Niveau : débutant
Joueurs : 1
Accessoires : cable Link

e

Bande-son
Une bande-son absolument sans intérét
les musiques se réveient vite lassantes
Les fans seront tout de méme contents

d' ev\:e{dre Pikachu donner de la voix |

7 . &
Durée de vie A,
Une fois le jeu termine (prés d'une
trentaine d’heures), il vous reste a parcourir
le monde en vue de capturer de nouveaux
Pokémon et de les faire prosperer.

Le concept de Pokémon &7 e Pikachu superstar
est toujours aussi porteur,
néanmoins cette mouture
comporte trop peu de
nouveautes significatives,

et seuls les fans acharnés
achéteront cette nouvelle
version. Les novices, par
contre, ont ici une occasion
révée de découvrir le jeu par

lequel tout a commenc... Note globale 4/20

* Richesse du jeu

* Durée de vie quasi
infinie

eTraduction niaise !

* Obligation d'échanger

= Réalisation basique

Les heureux Possesseuy;

4

DRAGON
oy

Fihs rs de Pokémo, 3
ré i n Stad|
CUpérer un Pikachy surfeur et participer él‘:l;nn;:ieL:’\/enl
nijeu,

T EET |

(SO SV SNGSVS

LY

Vous pouvez consulter
I'humeur de Pikachu-

DRAG*% TTE
L 7S

“ezo, 230

\_(échanges), GB Printer

|
|
{
|
|
|

QUEL QUE SOIT VOTRE FOURNISSEUR D’ACCES A INTERNET, VOUS POUVEZ TELECHARGER AIM, AOL MESSAGER

- WWW.AOL.FR

un service d A).L

de menus
Select : ranger les objets

SABELETTE ‘ '
Sapturae 4 |

Votre gré, Poyr €n capty 408 e’-‘kdﬂwn dédiés & un élément (eal:
fer un, épuisez-le et jetez-lui une Pokéball |

38 \Joux Vidéo Magazine « Septembre 2000



Le numéro un mondial,
“King risque de vous
faire beaucoup courir ;
icipez ou perdez !

| ST TN Fedinfs

Les premiers adversaires sont faciles a déborder. Une mise
en jambes idéale pour se iliari: di

avec les cor

Les entrainements du mode World Tournament se révelent aussi variés qu‘'amusants.
lls permettent de gagner des &Ci; etdesr isi:

p)
de javeter, Gareguxichutles
OMGOM 0,
# 1'PECOMT'S

Lorsqu‘une balle fuit vers le coté du terrain en double, essayez de la renvoyer
en plein milieu du court en croisant et en faisant une balle longue.

Le double est une question de placement.
Optez pour une stratégie par joueur.

Orientez le service sur le carré de service,

ins marquée,

suivant une voie plus ou moi

Plus vous saurez anticiper la balle,
plus votre coup gagnera en puissance.

Les expressions des joueurs son
de verité : réflexion, explosion

t Criantes
€ joie.,.

—
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Adapté de I'arcade,

Virtua Tennis pourrait étre sacré meilleur jeu

de sport de I'année. Attention aux ampoules,
équivalentes aux tendinites des tennismen...

Pour maitriser tous les
coups du tennis, la souf-
france et!'entrainement
sontinévitables... Tennis-
elbows, crampes et autres
€longations sontau pro-
gramme. Devenirun pro,
sansaucun effort, grace
asa Dreamcast et dans
uncontexte ultraréaliste,
devientalors trés attractif,
Virtua Tennisréussitla on
aucun jeu PlayStation n'a
Téellementsu convaincre.

Tennis pour tous !

D'}xne Prise en main sim-
Phssime. il propose au
joueurde: s'initierauxjoies
d.elapetile ballejauneau il
d' unmode tournoj clas-
Sique, mais aussi de pro-
Bresser grace ay mode
World Tournament nantj
de Stagesd'entrainemens
aussiutiles qu'amusants,
Leniveay de difficulté res
progres.sif Permetd'ap-
lprendrel utilisation deoyg
€S coups deraquette dis-
Ponibles, de se placer cor-
recteme.nt Parrapporta Ja
i E;V:l{ed'afﬁnersa tech-
i de]eu.Ceuxquidou-
o tdela possibliyg de

€ravec leg subtilités

propres a cette discipline,
endisposantseulementde
2boutons ( frappe et lob),
pourront tenter de battre
les derniers concurrents
enrenvoyant bétementla
balle sans succes. Chaque
concurrentestdotédepar-
ticularités liées a ses capa-
citésphysiquesettactiques.
Notre Pioline national est
un joueur équilibré, Jim
Courier un frappeur hors
pair, et Philipoussisunser-
veurinégalable. Ces diffé-
rencesétoffentlejeuaplu-
sieurs en permettantaux
fansd'incarnerleuridoleet
sonstyle propre. Ungagede
durée de vie pour Virtuad
Tennis, qui, s'il sait teniren
haleine le joueur solitair®
delongues heures durant
risque fort, également:
d'occuper les nuits d€s
adeptes du jeu entre amis:
Le rythme est haletant et
lesmatchs, bien qu'écou™
tés, sont dantesques-

Beau comme
un smash

Mais, sans la réalisatio”
exceptionnellequiaccom'
Dagnecc((esommcclcquu'-
litésludiques, Virtua Tennis

aurait pu passer inapergu.
Difficiled'ignorerlamagni-
ficencedesgraphismes, qui
nousproposentdesjoueurs
réalistesal’animation par-
faite, et des terrains plus
beaux que nature. La trace
laissée parla coursed'un
joueur sur la terre battue,
ou celle d'un service puis-
sant sur I'herbe ne sont
qu'un échantillon du tra-
vail exemplaire réalisé par
Sega. Des détails, tels que
les nuages faisant passer
uneombresurlecourt,lais-
sentsans voix les joueurs
débutants. Des bruitages
agréables viennent com-
pléter ce bijou, faisant vite
oublierdesmusiquestota-
lement insupportables.
Quelquesregretspourront
cependantpoindredevant
I'absence de la gent fémi-
nine, quel'on auraitaimé
voirreprésentée, neserait-
ce que pour admirer la
modélisation d'une Anna
Kournikova... Les joueurs

qui figurenticine sont pas
tous trés connus, le désir
des programmeurs ayant
étéd'intégrertouslespays.
Ainsi, Sampras, Agassiou
Rios manquental'appel,
tout comme des gloires
d’antan telles que Noah,
Beckerou Lendl.

En conclusion

Disponible aussisur:
PC:non
PlayStation : non
N64 : non A
Game Boy Color : non
Age : tous publics
Niveau : deputant
Joueurs:de124
Accessoires :

Visual Memory, Arcade
Stick, Vioration Pack

Virtua Tennis

Prix : 369 F
Editeur : Sega

T .
Jouabilité AR
Lorientation arcade de Virtua Tennis

le préserve des combinaisons de
touches trop complexes, et lui confere
une jouabilité instinctive

Bande-son HKHAK

A de rares exceptions pres, les musigues
sont horripiantes. Les couper permet t 1
d'apprécier des bruitages simples,

participant pour beaucoup & 'amoiance

Graphisme 855,58 Durée de vie FEHK
Les joueurs reels sont reconnaissables, Lorsque vous viendrez a bout du mode i
méme si certains ne sont pas gatés s0lo et de tous ses entrainements, et si i |

(Pioline version Cro-Magnon). Les courts,
quant a eux, sont réalistes et détaillés

vos ampoules ne vous font pas trop souffrir,
le jeu entre “humains” relancera l'intérét

* Mode solo réussi |
+ Jeu a quatre
* Maniabilité intuitive

La réussite de Virtua Tennis
tient en 3 points essentiels :
un mode solo réussi, avec
des challenges progressifs,
un jeu trés plaisant a 4

et, surtout, une réalisation * Pas de lift
a la hauteur de la machine. * Lob trop important
Voici un jeu qui fera date * Ampoules !

parmi les titres sportifs,
et qui doit absolument faire
partie de votre logitheque !

Note globale 17/20

Lesdiversmodesofferts par
Virtua Tennis, saréalisation
exceptionnelle et surtout
I'énorme plaisirdejeuqu'il
procure - aussi bien seul
qu'aplusieurs—en fontle
meilleur jeu de tennis dis-
ponible sur console, tant
I'alchimie entre simplicité
d'accesettechniquesdejeu
estrévée. Les parties s'en-
chainentsansdiscontinuer,
etlalassitude n'apparait
qu'avec lesampoules aux
doigts! Quel'on soit pro
des courts ounéophyte,
I'achatde Virtua Tennis
sembleindispensable.

Commandes pad

Gachette gauche / Gichette
droite : changements

de placement en double avec
la console

Stick analogique /
Croix de direction : déplack
ments

X :lob

A : frappe normale
B:lob

Stick analogique

/ Gachette
-~ 7 N __gacuc.hc
f Gichette
W K‘ drvie
ez, 3

Croix de direction

Ici, Carlos Moya remonte au filet pour

3 Sa tactique est payante : il ne reste plus
créer un espace et orienter le jeu a droite.

qu’a marquer le point d’'un smash rageur !

Une fois de plus, |'anticipation est
maitresse du jeu : Jim court au filet et...

... il conclut I'échange, ayant vu
un espace entre ses deux adversaires.
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e L

Jeu hybride, piochant
dans tous les genres, du Doom-like au jeu de
role, cette création est une franche réussite,
méme si elle comporte de menus défauts.

Lhommesecomplaitdans
une représentation sor-
dide du futur. Deus Exen
estl'illustration parfaite
puisquelemondequ'ildé-
peintestglauque, mais ter-
riblement bien construit!

L'homme qui valait
3 milliards

Vous étes JC Denton, un
8" bardéd'ajouts

nanotechnologiques en
toutgenre, derniére recrue
de 'UNATCO, l'agence
antiterroriste de 'ONU.
Avec les émeutes qui se
multiplient, notamment
a New York, et une peste
inconnue qui décime
la population, vous avez
du pain surla planche!
Mais rien ne vous fait
peur, car vous savez vous
cacher dans les recoins

sombres, utiliser des
armes, crocheter des
portes ou pirater des sys-
temesinformatiques. Armé
de ces qualités, vous étes
prét a partir a l'assaut de
niveaux énormes et a ve-
niraboutducomplotpla-
nétaire quise trame dans
'ombre de I'UNATCO.

Une bien austere
grandeur

Mais il va vous falloir du
temps avant de terminer
Deus Ex, car ce jeu

propose d'innom- é
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Tests

K SOLUTIONS ET PLANS A LA DEMANDE
FAR FAX OU COURRIER 7 3617 TIPS/

s vous rendrez vile_comple que
INATCO est influencee par desgens
u 'réquenlab!es.Tenez-vous-en eloigne.

Vous pouvez recevoir par fax
ou courrier [oules nos astuces,
solutions et guides. Recevoir
une solution compléte vous
demandera seulement
quelques minutes de
connexion, et vous pourrez la
consultez gratuitement aussi
souvent que vous le voulez!

Notre carte de

Final Fantasy VIII™ est

longtemps restée exclusive!

Et nous Iavons dessiné au

trait pour que vous puissiez

oseph Manderley: Helo, JC. Come in Clerical tasks first Your op bonus is spit between the Castle Clnton and warehouse noter vos pérégrinations!

objectives, 500 each. You get the ful 1000 — plus 200 for how you handied the hostage situation in the Battery Pa

subway station. Good work across the board

3617 TIPS a publié
immédiatement la carte
de Baldur’s Gate'™,
absente de la version
frangaise du jeu.

Objectivement, certaines
énigmes sont tordues, non?
Les journalistes de 3617
TIPS les ont résolu pour
vous, et tout devient simple!

fﬁi COMMENT €A MARCHE?

1. Sélectionnez sur le minitel 3617 TIPS les astuces,

solutions ou plans que vous souhaitez recevoir. = ) ———] -——I ———
>. Toujours sur 3617 TIPS ice sera indiqué sur i 7 —, -
5O 14 g

-

~

p— )

I'écran), inscrivez votre numéro de fax ou votre
adresse, selon que vous choisissez de recevoir N
vos articles par fax ou courrier.

5. Vous recevrez quelques dizaines de secondes Par FAX ou COURRIER
plus tard vos articles par fax. Dans le cas du
courrier, il sera posté le jour méme, au tarif rapi-
de, pour toute demande passée avant 14h.

- P S
@, i = o 8 4 : X
S8 8 /: /7 b » / T/ / g 8 3

N N N N N N

A Par TELEPHONE (5477 TIPS

Astuces, solutions et plans pour jeux vidéo. PC et Consoles.

Par MINITEL

PIAY 3013, 0xna: S31Fae SoET: S8 s 1% o7 A 1IN Line vt s e AATYAM 3 S €3 1 4 AR e
] * TIPS Tuyam amgior, ot | e par b e s desigaet wne ntace permettant  evpler des fonctioms caches 400 Jes videv.




- CEED

brables voies pour at-
teindreles objectifs, tirant
au maximum parti du
gigantisme des niveaux.
Impossibledenepas étre
ébahi par la taille de ces
derniers, pans entiers de
cité, dontnombre de ba-
timents peuventétre visi-
tés. De plus, ces quartiers
sontanimés, pleinsdegens
que I'on peut interroger,
d'animauxquidisparais-
sent dans l'obscurité et
de papiersquivolent, en-
trainés parle vent. On peut
néanmoins reprocherau
jeul'austérité de sonuni-
vers, maisilnes'agitlaque
d'unéchoauxracinescy-
berpunkd'untitrebondé
de références. D'ailleurs,
la sobriété graphique
n'empéche en rien le
joueur de pénétrer dans
I'aventure, tant le scéna-
rio est parfaitement éla-
boré et la tension extré-
me. Cette derniere est
renforcée parl’'ambiance
sonore, stressante a sou-
hait, exception faite des
musiques, qui sont pa-
thétiques. Lescommandes

répondent parfaitement,
et I'interface est toute
intuitive. Heureusement
quel'lAserévele trés vite
exemplaire, carvos enne-
mis sont coriaces.

En conclusion

Deus Expropose desstra-
tégies adaptées achaque
typedejoueur, du plus bar-
bare au plus fin, annihi-
lant ainsi tout risque de
lassitude. Pour autant,
Deus Ex n'offre pas une
liberté totale, puisque
Vous ne pouvez jamais
vous écarter de la trame
centrale du scénario.
L'accomplissement
ounon de certaines mis-
sions a une répercussion
sur le comportement
devos compagnons, mais
au final, les zones a
explorerne changentpas.
Ne vous méprenez pas:
Deus Ex est un jeu d'une
richesse exceptionnelle,
porté par un scénario
impeccablement mis en
scéne, et mélangeant
lesgenresavecun bonheur
trop rarement égalé.
Un délice!

W Soluce du jeu p. 132

l| Gros plan )

Il existe de nombreuses fagons d’ouvrir les portes.
Par exemple : le crochetage ou la destruction.

Ces robots vont vous permettre de récupérer
vos points de vie et d’énergie.

Commandes clavier

Pavé numérique : utiliser <
o~

un objet de I'inventaire
) : sniper

$ : recharger
une arme
F1/1:inventaire
F2/ G : objectifs
F3 a F12 : améliorations
R : se pencher vers la droite
Q : se pencher vers la gauche

F1/F2/F... Pavé
Entrée numérique

46

Jeux Vidéo Magazine  Septembre 2000

Disponible aussi sur :
Dreamcast:non

PlayStation : non
N64 : non

Deus Ex

prix:349F
Editeur : Eid0s

Game Boy Color?n—on

[
|
|
Ag }
Niveau : confirmé |
Joueurs : 1 |
Accessoires : clavier, souris J

~—

8 partir de 12ans

1 lﬁAlﬂ
M Disque dur/2/1Go=
Voodoo 2
32MO  Rage28-TNT
Voodoo3-TNT2
Voodoo2
Rage 128-TNT
Voodoo 3-TNT2

Voodoo 2
128 MO Rage 12811
\oodoo3-TNT2

Configurations
133-166 et 200 MHz

mauvais

mauvais \

64 Mo

mauvais

Le moteur 02 Deus Exest
Qoumand en fes30UICES,
irutee desodrer un mescie

W !Disalie dur/ 4,3 Go = DirectX20 = carte son compatibla Di

V003002 mauvais
64 Mo el moyen |
Voodoo 3-TNT 2- G400 moyen |
GeForce -Voodoo & bon " i
Voodoo 2 moyen |
128 Mo Peim bon |
esulat o5t moyen, meus Voodoo 3-TNT 2- G400 bon |
:J:reoavve GeForce. GeForce -Voodoo 4 bon

posséder 128 Mo ce Ram, i
|
|
‘

Voodoo 2 bon
64 Mo Rage 128-TNT bon
Voodoo 3-TNT 2- G400 oxcellent
Geforce -Voodoo 4 excellant [ |
Voodoo 2

128 Mo Rage 128-TNT

Voodoo 3-TNT 2- G400
GeForce -Voodoo 4

Pour que Dous Ex puss
8 plen regme. § s faut e
conf guraton wament éecims,

/%

Jouabilitg K

Linterface est impid

e et le maniement
du personnage assez aisé. En revanche,
ies |0|I:eurs vont pester contre la tres
complexe configuration initiale dy clavier.

Graphisme K

Rien d'exceptionnel. Le moteur

Sivoix et bruitages sont d'excellente qualité
On Ne peut pas en dire autant des musiques
Bien trop synthetiques, elles s'améliorent
cependant légérement vers la fin du jeu

|

it ; 3Daun v
Ff&@"i‘ei‘&ﬁ???f e ds coulers, Mats D'énormes niveaux, une IA de qualité, des |
413 muttude de pereeamen ¥an, gréce POssibiités variées, pour un jeu trés fiche,

mais pas insurmontable, que demande &

Personnages et g’
animayx.
Peuple?Des choix scénaristiques 2! Certes

Llll;IEI:iI: de l'ambition & ) Sf?énario j
L8 m;u;::)‘de_mom St
::avem_ure D:u?g e
ue Pari est réussj ayec
In titre excellent, d'yng

richesse époustouﬂamg et SMUsiqlies

* Liberté artificielle

POré par yn i

e ' SCénario bign »
anichdism, i e

trop Souvent dg rig:ezl:ém :

~ . Note globale

IJEZ fous vos jeux

s sur Internet ‘
E GUIDE !

mment se connecter ? ®

Ou jouer sur Internet ? @
Monter son réseau local ! ®

Le meilleur matériel : modems,
cartes réseau, joysticks. . M)

['LEjeu ultime pour le réseau !
Et on a sélectionné
les meilleurs mods ¢

Le plus complet du genre
avec tous ses m

Les meilleurs mods
de jeu pour fragger.

Le vétéran des jeux
de roles online.

Le (o;ciem jer poids
lourd de Blizzard.

VAMPIRE

Le RPG qui vous laisse
étre le maitre du jeu.

Le jeu de roles
en ligne et en 3D.

STARCRAFT

Le meilleur jeu
de stratégie a plusieurs.

STARLANCER

Les plus intenses
combats spatiaux !

E QUINZAINE
AUTRES JEUX
INLINE TESTES !
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Le brave Kostov vous
préte main forte des le
début. Il apparait comme
quelqu’un de confiance.

Voici la fameuse mine dans laquelle votre aventure débute.
Elle semble tout a fait normale et paisible, et pourtant...

La premiére scéne de De Sang Froid vous demande un peu de ruse. Sachez vous
montrer discret et vous atteindrez |'ascenseur, en bas a droite de |'écran.

et souver Kiefer.
1 a &6 perdu alors qu'il enquétail
me d'wranium de Viedisiv.

la cantographigysrecieede:
lieux. Portes et ennemis
y sont matérialisés.

Kostov
3

Grécz_a é_votre Remora, vous savez en permanence quels sont vos objectifs
de mission. Beaucoup d'autres informations sont également disponibles

Approchez-vous de ce garde en vous

Cet ordinateur vous parait
1 v com, ?
accroupissant, et usez de vos poings. el

résistera pas 4 la force de votre Remora,

Il faut parfois prendre de gros risques...

a I Vous n'étes pas présent ici,
Cette scéne est tirée d'une cinématique.

mais
voyez Kostov vous filer un o

coup de main,
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Aventure/action sur PlayStation §2RET B0
vous invite a vivre une expérience rare sur

PlayStation. Intrigue

1te et réalisatic

exemplaire, ce jeu risque de se faire remarquer !

Jamais une cinématique
n'aautant mérité sa place
dansunjeu. DeSangFroid
offre, a plusieurs points
de vue, une réalisation
digneducinéma. L'équipe
al'origine de ce jeun'est
autre quecelleaquil'on
doitla fameuse série des
ChevaliersdeBaphometet
duBouclierdeQuetzalcoatl.
Ellesévitaujourd'huidans
l"espionnagc etses mis-
sions trés spéciales.

Eviter a tout prix
la maniére forte

Lhistoirese déroule dans
u‘ne petite république
d'ex-Union soviétique,
Vousincarney, unagent
Spécial charge de retroy.-
Vverun collaborateur dis-
Paru. Pas de quoi crier ay
miracle, cependant, des
!cs Premieres minutes de
Jeu,une tensionomnipre’-
senlcs'installe,Chaquc
élfém_em revét une cer-
(a'mc Importance, et rien
n'est laissé ay hasard
Com'me cette discussion.
quel'onaay toutdébutdy
Jeuavec un “jp
qui nous »
l'adversaire

filtrateur”
Pprend que
'estpasvraj-

ment démuni... Ainsi, la
maniere forte n'est pas
forcément la meilleure.
Vous ne tarderez pasaen
fairelesfrais carle moindre
fauxpas, lamoindreerreur
d'évaluation dudangeret
c'est1'accident - un acci-
dent généralement mor-
tel. Fort heureusement,
ilest possible de sauve-
garder an'importe quel
momentdujeu. Signalons
a ce propos que le temps
dechargementdes parties
estextrémement long.

Esthétiquement, c'estdu
grand art. De mémoire de
joueur, on a rarement
vuune telle qualité gra-
phique sur PlayStation-
Les décors sont extréme-
ment fins et les sources
de lumiére bien choisies:

Mode de contrdle
perturbant
Encequiconcernelarep™
sentation (levmmpunmy
nage, c'estunevuealatro’
sieme personne qui acte
retenue, i, sur ce poin®
I'on devait comparer P¢
Sang Froidaun autre e
ce serait probablemen’
Resident Evil, a cause 4"

mode de controle relatif
proposé. Enclair, onvoitle
personnagedel'extérieur,
mais les commandes sont
basées sur sa gauche et
sadroite. Sivous lui faites
face, il faut donc inverser
vos directions et lui dire
d'allera sagauche pourle
voir se diriger sur la droite
devotreécran. Légerement
déconcertantau début,
cesystemedevientrapide-
ment instinctif et autorise
une immersion encore
plus grande dans I'aven-
ture. Les joueurs réfrac-
taires pourront toujours
utiliserlemodede controle
parrapportal'écran.

En conclusion

Trois éléments caractéri-
sentassez bien DeSang
Froid :'aspectaventure,
quidemeureindiscutable
avec, notamment, un
inventaireetdenombreux
personnagesavecquidia-

loguer, etc. ; I'action, qui
tient également un role
primordial, caril fautsou-
ventuser de ses armes ou
de ses poings pour se tirer
de situations critiques;
enfin,lecotétactique, qui
exige quevous preniezvos
décisions avec minutie.
Souvent, il est nécessaire
desetapirdansl'ombreet
dattendrelemomentpro-
pice pour frapper, discre-
tement et efficacement,
les adversaires. Ces der-
niers n'ont alors pas le
tempsdedonnerl'alarme.
Ajoutez a ce tableau
— déja trés complet-une
réalisation technique et
graphique inédite surla
PlayStation et vous avez,
sansaucundoutepossible,
un hit entre vos mains.
Seul bémol : une mania-
bilité du personnage
quelques fois discutable,
qui entraine une légere
imprécision de controle.
M Soluce du jeu p. 126

Commandes pad

Stick gauche/fleches :
direction

Croix : interagir

Carré : Remora
Triangle : inventaire
Rond : attaquer
R1:armer

R2 : courir

L1: pas de coté

L2 : s'accroupir

I Croix de direction
L1
—_— L2

75"-!7 - Start
el R1
- R
3 Rond
Triangle
TOIX
Select Camré

Stick analogique

Disponible aussi sur :
| PC:oui (af'automne)
1 Dreamcast : non
N64 : non

Game Boy Color : non

ans .

Age : 3 partir de 12
Niveau : confirme
Joueurs : 1

Accessoires : carte
mémoire, pad analogique
[
Ba

nde-son

Jouabilite
Les iniués ne se
les joueurs occ:
adheér

Graphisme ¥
Rien 3 dire, le graphisme de I'ensemble
est excellent. La pr 3 5 ans \

Durée de vie ¥
composent le jeu sont
n équilibrées. Et les
ardes, totalement permettent
u mieux chacune d'elles.

Les 9 missions g

u'ap:
de bons et loyaux ces, l2 PlayStation
n'est pas encore enterree.

r—— Verdict

Quel que soit le bout

™ e« Scénario homogéne
Satl e h T/ » Décors sublimes

r lequel on I'approche,
De Sang Froid impressionne | * Suspense
par ses multiples qualités. +Temps de chargement
Doté d'une esthetique digne
des meilleures realisations, des sauvegardes
il bropose par ailleurs | «Mode de controle
une intrigue captivante.  Dialogues répétitifs
Un jeu qui vous tiendra

en haleine... longtemps ! I ‘
Note globale [ EJPIR

Selon I’endroit ou vous étes, l'angle
de caméra s’adapte a votre position.

La position de la caméra offre, lorsque
cela est nécessaire, des plans larges.

Pour interagir, il suffit de se placer en face
d'un objet... et d'appuyer sur le bouton 1

Les plans rapprochés vous permettent
de remarquer des objets. Ici, un cable.
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AR
et Fighter lll
Double |act

Street Fighter

poursuit sa quéte du jeu de combat

parfait et ose enfin passer au numéro trois.

Dans le microcosme du
jeu vidéo, Street Fighter
estdevenu une véritable
institution. Depuis prés
dedixans, ses créateurs
ontsu prolonger sa durée
devieenleperfectionnant
avecminutie. Une minutie
auxaccents trop mercan-
tlespourcertains... Difficile,
en effet, pour un non-
initié de différencier avec
assuranceun Street Fighter
d'un autre Street Fighter.
Pourtant, force est de
constater queledoyendes
jeux vidéo vieillit bien,
ne sacrifiant pas son
charme au progrés tech-
nique, utilisant, bien
au contraire, ce dernier a
desfinsartistiques.

Walt Disney

ou presque
Street Fighter 11l Double
Impact est plus qu'un jeu
de combat en 2D, c'est
presque un dessin animé!

Remake ou coup de maitre ?

Jamaisonavaitpuadmirer
une telle animation sur
console de salon pour
un jeu “classique” en 2D.
Les personnages retrou-
vent des lors un attrait
irrésistible aux yeux des
fans blasés, qui ne man-
queront pas d’utiliser le
modeRalenti pouradmirer
une décomposition des
mouvements digne des
studios Disney ou Dream-
works. Une telle beauté
pourrait presque leur faire
oublier que, malgré de
nouveaux personnages
et la présence de deux
jeux (Street Fighter 111
et Street Fighter Il 2nd
Impact), les innovations
sonttimides. Les contre-
attaques, coups spéciaux
et enchainements ne
suffiront pas a les tenir
longtemps en haleine,
surtout lorsqu'ils appren-
dront que Street Fighter III
3rd Strike est prévu pour
octobre!

Commandes pad ’

2 coup de poing violent
: coup de pied violent

: coup de poing léger y
coup de poing moyen
coup de pied léger

coup de pied moyen

Croix de direction/bouton
analogique : déplacements

Pr<xor

/.
.

| Fighter Il
Double
Impact

Prix : 350 F environ
Editeur : Virgin

Teste sur - Dreamcast

'S DUTEST

Game Boy Color : oui
Age : tous publics
Niveau : confirmé
Joueurs : 1 0u 2
Accessoires : Visual
Memory, Vibration Pack,
\_Arcade Stick

Disponible aussisur:

Jouabilité 8.5.5.5

Bande-son KgAK

Centains coups et inements

outre un long entrainement, I'utilisation de
IArcade Stick. La gualité de I'animation nuit
a la rapidité de réaction des

Les vont de I'assez sympathique
au moyennement formidable, laissant
au passage s'exprimer quelques bruitages

qu mais toujours adéquats.

Graphisme 0088

Si centains décors, fins et aux couleurs
harmonieuses, font penser a de véritables
estampes japonaises, d'autres ont été
baclés. De méme que certains combattants.

Durée de vie KKK

Les modes de jeu classiques de SF /Il
Double Impact ne lui permettront pas de
garder longtemps les faveurs des joueurs.
Reste quelques bonnes parties & deux.

En dépit de son esthétisme,

3 SF lll Double Impact souffre
de la comparaison avec ses
concurents... Street Fighter
Alpha 3, Marvel Vs Capcom 2,

ou encore Jojo's Venture, sont
autant de “grands fréres”
pouvant se distinguer
(technicité, réalisation et
originalité). Attendons donc

sa suite |

n ) ¢ Animation
* Nouveaux
personnages
* Enfin le “trois” |

* Peu d'innovations
¢ Courte durée de vie
* La suite arrive !

Note globalm

éussir son parcours jusqu'au boss fj
otamment lors des phases bonus).

Chagque coup spécial est accompagné d’

251 MA/
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effets visuels,

nal nécessite |
Le boss ne vou

Les projections
sont toujours
aussi redoutables...

apprentissage des “contres”
s laissera pas de glace.

Si vraiment g¢a vous rassure de
payer votre acces a Internet,
envoyez-nous un cheque.

Free.fr, 'accés gratuit a Internet, vous propose 100 Mo pour l'hébfar‘gement
de votre site Web, des outils pour le gerer et le dynan-ﬁiser‘,lL{n norr\bre d'adresses
e-mail illimité&, une couverture nationale, une tarifica’glon t:eleghor:nque Ip;ale, une
hotline disponible 7j/7 et 24h/24, . et enfin I'installatl’or’w r‘at.un:e a domicile par un
technicien de votre acces Free sur simple appel telephonique ?u 0821 211 211.
Alors a part vous le faire payer, on ne voit pas ce qu'on pourrait faire de plus.

www.free.fr . ’
si c'était payant ce ne serait pas mieux. j

ree

La Liberté n'a pas de Prix




N~

\

Les ennemis sont
nombreux et les boss...
vraiment coriaces.

Premiere rer!cqmre pour le duo de choc de cette nouvelle
aventure, pret a sauver la France d’'une menace nucléaire.

L . o
Sisr g::::(s)ige Chase the Express se reveler_u trés raffinés tout au long de la partie.
captures, on peut remarquer a quel point les détails ont été soignés.

Dans certains wagons, vous devez chercher les

: ¥ points de 4
deux fléches. Vous pouvez aussi y entreposer v sauvegarde marqués de

0s objets encombrants.

Cette confrontation en plein air peut aider

. h Lors des ?
la famille de I'ambassadeur a étre sauvée. combats sur e tot, vo

0p prés des bords peut voue fo 208"

aire glisser.

POLOONE/POZNAN

Attention aux pompes hydrauliques ! Elles

P Le chemin gue vou
peuvent occasionner de sérieux dégats. 5 GparcoUfez

votre mission est visible a tout Fendent

Moment,
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Aventure/action sur PlayStation JVIiR [e{"A
une attaque de terroristes, une prise d’otages
et une menace nucléaire vous attendent
dans ce jeu a I'action trépidante.

De l'action a gogo, des
heures et des heures
d'aventure etune nuée
d'énigmes font de ce jeu,
développé par Sugar &
Rockets, un hit. De quoi
ravirles fans du genre,

Encore une mission
Impossible

Aprés un séjour a Saint-
lfé!ersbourg. en Russie,
1 lambassadeur fran(;ais’
Pierre Simon et sa famille
Ietournenten France par
I'express “Blye Harvest”,
Pendantle trajet, e train'
estattaqué par des terro-
Ir}sles, les “Chevaliers de
B:\)p_oca’lypse“, menés par
: ens Zugosky, ancien
vgusmdu KGB. Bien sar,
o appanenezél’équipc
vouz;uév‘eet:;xrs l((lépéchée
ac
agentspécial der‘ll'lg'rl'ljlr\l"
v::llamission estdesau:
deurae lp‘;au delambgagg,.
o enrayerlamengge,
s votre hélicq csi
: appezerac
munlsaut I'éflexe, %elz
m:l? utla Superbe .
- S:}uc qui introdyij; le
-Surletoitdy ain, voyg

devezcombattre quelques
gardes avantd’y pénétrer.
La commence l'infiltra-
tion. Lesadeptesdugenre
n'aurontpas trop demala
s'orienter, et les amateurs
arriveront vite a s'adapter
atoutes les situations. Au
fil de votre aventure, vous
trouvez les armes, muni-
tionsetpacks de vienéces-
saires a votre progression.
Uneviséede couleurchan-
geantselonle tauxderéus-
sitevousaidea mieuxcom-
battrevos assaillants. Mais
I'extermination desenne-
misn'est pas votre unique
but, vous devezégalement
résoudre de multiples
énigmes et désamorcerdes
tétesnucléaires. Ledépla-

cementdupersonnageest

assez aisé, et plusieurs

mouvements sont a votré

disposition, commelesaut

oules roulades latérales

Dommagequenotre héros

fasseparfois preuved'un¢
certaine lenteur...

Ambiance réaliste
au détail pres
Cejeu, riche en cinéma-

tiques, propose des §14”
Phismes tres agréables et

tressoignés, fourmillantde
détailsetd'ornementsqui
renforcent beaucoup la
crédibilité de l'action.
D’ailleurs, les différents
compartiments offrent
des ambiances varices:
\vagon~resmuram. cou-
chettes, cabine résiden-
tielle, sans oublier les
cadavres de vos ennemis
quijonchentlesol. Unvrai
plaisir visuel, mais qui est
toutefois gaché par les
temps de chargementsur-
venant lors du passage
d'une voiture a l'autre.
Lamusique, quant aelle,
estsuperbe, bienquetrop
peu diversifiée. Par bon-
heur, les bruits émis par
I'environnement (sirénes,
déplacement du train...)
nous plongent tout de
suite dans I'ambiance.
Pour compléter le tout,
trois niveaux de difficulté
sont proposés : de novice
aexpert. Les personnes
“agiles delamanette” peu-

ventdirectementjoueren
expert, car les adversaires
ne sont pas si difficiles a
battre. Sachezaussi que,
pendant la partie, vous
serezfaceacertains choix.
Ceux-ci vous conduiront
vers des fins différentes,
ce qui promet, pour ce
titre, une durée vie suffi-
sammentlongue.

En conclusion

Chase the Express est
un pari réussi pour Sony.
On aurait pu craindre un
éniemecloneratédeMetal
Gear Solid ou de Resident
Evil, mais les qualités du
jeu de Sugar and Rockets
lefontsortirdulot. Lesoin
apportéala réalisation et
al’atmosphere confere a
J'actionunrythmeeffréné
ainsi qu'un plaisir de jeu
dignedes plusgrandshits.
Avous de voir si vous étes
alahauteur dudéfi!

8 Soluce du jeu p. 144

Commandes pad

Carré : tir

Triangle : mode
vue/annuler

Croix : courir/valider
Rond : action

R1: s’accroupir

R2 : roulade droite
L1 : se retourner

L2 ; roulade gauche

.

| Croix de direction

5]
[ 2
5%

o Start
& R1
'~ ® — R2

Rond
Triangle
Croix
Camé

>

Select

Stick analogique

LES RESULTATS DUTE

| Disponible aussisur: l
| PC:non |
Chase Dreamcast : non i
* NOI ]
the Express | Nea:non |
Game Boy Color : non |
Prix : 299 F |
Editeur : Sony Y
Age : 10US pub
Niveau : confirmé g
Joueurs : |

Jouabilité KK

ne prise en main asse

AN |
op complexe, \
différentes

n Vvous

es heures.

oignees. Une qui
tres vite dans I'ambia
qui requiert une

* Scenario structure
« Facilité de jeu
« Réalisation soignee

\
‘._/
o « Enigmes trop
simples
| «Chargements longs

i
Note globale

Sugar and Rockets signe

ici un futur grand hit.

Les adeptes des Resident
Evil-like ne seront pas trop
dépaysés par ce nouvel
environnement et n'auront
pas de difficulté pour arriver
au bout de I'aventure. Chase
the Express ne révolutionne
pas le genre, mais apporte
sa pierre a I'édifice.

Sur cette console, créez le bon meélange

Tapez le numéro de la chambre a ouvrir
de sérums pour sauver I'un de vos pairs.

sur le clavier pour que “s’ouvre sésame’

Les schémas des microfilms sont vitaux

Au fond de la baignoire, vous deénicherez r
pour désamorcer les tétes nucléaires.

la clé qui donne acces au toit.
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A I'extérieur de ce petit
village a I'apparence
tranquille, une horde
de Gobelins rode.

Ce temple est Iva clé de I'aventure : dans ses profondeurs
se cache, scellé, un portail menant aux enfers.

Au' fur et é. mesure que vous progressez, les monstres sont toujours plus énormes
et impressionnants... sans pour autant que I'animation ait a en souffrir.

Certains déqcrs sont d’'une beauté 4 couper le souffle. Cependant, évitez de trop
tarder, la puissance des monstres est souvent proportionnelle a I'esthétique du coin |

Dans un jeu ou le donjon est roi, on visite Dans cette salle de torture essayez de ne

nombre de cryptes plut6t mal fréquentées.  pas finir comme les corps épinglés ay mul
T,

Entre 2 quétes, on retrouve toujours avec

Certains piéges, plus subtils que g
soulagement Iincontournable auberge. 8 réfagres

requiérent de légers efforts de réflexion,
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AR NAaY La fin de I'année s’annonce

sous le signe du jeu de role, avec quelques
mastodontes en prévision. Premier arrive,

Icewind Dale opte pour un classicisme efficace,

Lesauteursd'/cewind Dale
n'ont pasjouélacarte du
dépaysementludique, car
le jeuse situe sciemment
danslalignéedesongrand
frere, Baldur's Gate.Méme
principedejeuderéledans
un univers médiéval-fan-
tastique, méme licence
Dungeons & Dragons.
Les fanss'y retrouveront
vite, et les autres ne de-
vraientpasavoir trop de
malaentrerdans!'univers
Proposeé: les Royaumes
Oubliés. Trés influencé par
Le Seigneur des Anneaux
deTolkien, cemonde maj-
Son est ici utilisé pour
'une de ses contrées
les plus glacées - Ieewind
Dale. Attendez-vous a
claquerdes dents, car la
neige est Omniprésente!

Le bon, la bryte
et le truand

Vou;neserezdoncpas op
de six COmpagnons pour
Vousréchauffer, D'entrée
de’qu. VOus étesameng 3
CIEervos persog selon Jes
reglfz'sexaclesdu jeudergle
Papier, Mieux vay opter
'pnurungmupeéclec:ique
avecun mélange do guer-v
riers, de lanceyrg desorts
(?l dg yolcurs. cartrop dé
subuhtéseraiticidép]a gl
Eneffey, Ieewing C? .

jeualingri
LﬁSCénari
des barby,

BUE trés fine,
Oesml'imﬂgc
€5 qui hanen,

larégion : brutal mais effi-
cace. Plusencorequedans
Baldur’s Gate, une grande
partie de I'aventure est
consacrée a l'exploration
de donjons etal'extermi-
nation de monstres de
toutpoil. Ententantd'em-
pécher la réouverture
d'uneporteverslesenfers,
vous allezaccumuler une
montagne de points d'ex-
périence et, peut-étre,
atteindre le dix-huitieme
niveau de votre classe de
personnages. Surenchere,
quand tu nous riens !

Rien que pour
VoS yeux

Ducoté des graphismes,
rienadire. Avecle matériau
ultraclassique dontdispo-
saientles graphistes, ils
ont fait des merveilles.
Malgré la faible résolution
(640x480), chaque décor
estd'une qualité rare, et
certains intérieurs sont
détaillés et réellement
trésbeaux. Les monstreset
leseffets dessortssontsou-
vent tres spectaculaires:
Pourtant, on auraitappré-
Ci€é plus d’innovations
telquel, le moteur rest¢
inchangé depuis Baldurs
Gate.ldem pourlesystem®
dejeuetl'interface, mais
tous deux ont fait leurs
preuves: |e tout est tres
Intuitif, Les combats, Pa*
exemple, sont en temps
réel, méme si vous €S

libre de geler I'action
quand bon vous semble
pour donner des ordres
précis a vos personnages.
Aufinal, c’estfluide et ca
fonctionne plutotbien.

En conclusion

Icewind Dale apparait
comme une réussite dans
sacatégorie:l'exploration
de donjons. Dans |'esprit,
il est finalement plus
proche d'un Diablo 11
a la sauce Dungeons &

Dragonsqued’unvéritable
jeud’aventure. S'ilne pré-
sente aucune innovation
technique ou originalité,
iln'endemeure pasmoins
tres efficace, d'autant
qu'Interplay, I'éditeurfran-
Gais, a opté pour une tra-
duction de qualité : textes
etvoixsontcredibles. Plus
série Bmuscléequ'épopée
agrandspectacle, lcewind
Dale devrait vous tenir
enhaleinejusqu’alasortie
de Baldur's Gate 2 et
de Pool of Radiance 2.

I| Gros plan )

Les cartes des lieux et du monde sont toujours tres
détaillées, vous permettant de mieux vous reperer.

Il vous est possible d'assigner différents
comportements a I'ensemble de vos personnages.

Commandes clavier

Espace : ~
pause/hors-pause -
De 14 6: sélectionner .
un personnage

: ouvrir l'inventaire
: ouvrir le journal
O ouvrir les options
Q: sauvegarde rapide
L : charger sauvegarde rapide

=

-

F1/F2/F.. Pavé
Entrée numerique

Espace

Fléches

ur: PC

Disponible aussi sur :
Dreamcast : non

PlayStation : non
N64 : non
Game Boy Color : rion

Age : & partir de 12 ans
Niveau : confirme
Joueurs:de 126

en réseau

Accessoires : clavier, souris

Prix : 349 F
Editeur : Interplay

mauvais

mouvais

mauvais

mauvais

mauvais

mauvais

moyen

moyen

moyen

oxcellent

excollont

KEK Bande-son SRR

L3 quaiite ce Ia musi ©st pour beaucoup
dans I'ambiance au jeu. tout comme les

divers bruitages ponctuant I'action. Les voix |
francaises sont credidles.. oour une fois ! I

Jouabilité
Linterface, inaugurée par Baldur’s Gate, a ses
défenseurs et ses detracteurs. Le combat

se revéle parfois foulllis, mais sa maitrise
n'en est pas Moins rapide et intuitive:

A P 5
KK Durée de vie KK

Le jeu tient sur 2 CD, ce qui est loin

des 5 CD de Baldur's Gate. Laventure est
donc plus concentree, mais devrait tout de
méme s'étendre sur des aizaines d’heures.

Graphisme
Chaque décor, monstre ou portrait est
un travail d'artiste : c'est de la 2D, mais
de la 2D superbe. Helas, la résolution
est imitée a de gros pixels (640x480).

™ s+ Ambiance réussie
# e Adaptation fidele
* Graphismes soignés

° * Pas assez d'aventure
*Trop de combats

l « Pas d'innovation

Icewind Dale est |a fidele
adaptation de ces parties

de jeux de role a I'ancienne,
dans lesquelles le scénario
n'était jamais qu‘un prétexte
pour aligner des monstres,
des trésors et, surtout,
beaucoup de points
d'experience. Mais le jeu
n'en est pas moins tres fun,
méme s'il n'innove en rien.

Note globale
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ATy Apres avoir ceuvré

dans les cafés, Tech Romancer vous invite
a piloter un de ces titans d‘acier dont seuls
les Japonais ont le secret. Goldorak, go !

Vousenavezassezdesjeux
de combat classiques ou
des machos bodybuildés
fontétalaged’arts martiaux
meurtriers ? Passez a la
vitesse supérieure ! Que
feraitVan Damme contre
uncolossedemétalde 15m
de haut ? Tous les protago-
nistes humains de Tech
Romancersonten effetbien
calésdanslecockpitdeleur
machine, etilss'affrontent
parrobots interposés. Les
coupsspéciauxetboulesde
feu habituels sont rempla-
cés par des jets denapalm,
desmitrailleuseslourdeset
des canonsaplasma.

Une faible durée

Malgré ce changement de
taille, lesmachines de Tech
Romancersemanientcom-
me dans un jeu de combat
ordinaire, mais plus aisé-
ment: quelques secondes
suffisent pour assimiler
toutes les manipulations.

Commandes pad

Les boutons doivent étre

combinés pour effectuer la

totalité des mouvements.
e mettre en garde
ttaque A

A:
Croix de direction : se déplacer

en avant, en arriére, vers le
fond ou le premier plan.

Hélas, cette simplicité
réduit d’autant!'intérétet
laduréede viedu jeu. Coté
technique, Tech Romancer
estdanslafourchette des
jeuxagréables, sans plus.
Les graphismes, quoique
fins et supérieursaceuxde
I'arcade, fontpalefigureen
regard d'un Soul Calibur;
I'ambiance sonore esten
adéquationavecl'action, et
les themes des robots sont
agréables mais pasinou-
bliables. Notez queles voix
des protagonistes ont été
conservéesen versionjapo-
naise, cequiferaplaisiraux
puristes eta euxseuls. Les
fous de mangas et de cas-
settesvidéo passerontoutre
I'aspectun peucubiquedes
graphismesetladuréedevie
assezcourte dujeupourne
voirquesesqualités —variété
desrobots, présentation
générale et rafales delasers
agogo. Lesjoueursplusexi-
geants passeront rapide-
mentaautrechose.

'—— Stick analogique

) Gachette
—_gauche

Gaéchette

Croix de direction
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RESULTATS DUTES

Jouabilité

n les et ne
Les manipulations Sof t simples el
requierent pas I'expérience urza‘able.‘ces
jeux de combat. lci, pas o uer:\w-cevues
avec Ia croix ni de panotage effréné

Graphisme 055

Malgré Ia finesse de I'ensemble, les persos
sont cubiques et pataLds, ce qui n'est pas
anormal pour de gros robots. Lanimation
aurart pu élre mieux décomposes.

Tech Romancer est un jeu

qui ne devrait pas amuser
trés longtemps les fanas de
jeux de combat. En revanche,
les amateurs de robots
geéants et les nostalgiques des
“japonaiseries” des années 80
prendront plaisir 3 faire

Disponible aussi sur :
PC: non

PlayStation : non

N64 on

Game Boy Color : non

World Touring Cars
O oo @ X AR

RENAUIT.

Age : tous publics

Bande-son

Les bruitages du type “choc acier
titane” sont un peu lassants a forc:
les musiques maintiennent dans |
particuliére d'un bon dessin anin

Les robots n'ont pas beaucoup de cou,
c'est le gros point noir de Tech Rom
4 moins de communiquer votre env
jouer 3 des amis, vous VOuS ennuie

des robots

e Facilité de prise
en main

* Moins de 20 coups

par robot
e Pas assez de machines

revivre les héros de leur

de leur Dreamcast.

jeunesse (?) aux commandes
Note globale m
—_— - I "

Les combats i
S combats sont mis en gea
animes célebres ; Fyg o

T —

S

o e Gpar des Phases de narra
. Gundam, Mazinger Ou en

i i i e A World Touring Cars:

Besoin de bouger ? Soif de gloire 2 Pensez TOCA'Wol IdiTo 5

De Suzuka a Laguna Seca, faites le tour du monde grace a Ia_x plus authentique des
courses de contact sur asphalte. 23 circuits réels sur 5 continents. Plus de 40,

modéles de voitures différents dont 14 en Itané pour un i d

A

Ces coups nous
changent des jeux
de combat classiques:

et de nombreux autres lots

Play Pawer

(Codemasters‘ @

GENIUS AT PLAY™

tion inspirées de dessins

core Macross/Robotech-
o Raglement complet disponible & ladresse du cancaurs Bulletin de participation disponible
pligition d'aehd L I 54 g eglonidaeon

< jou; Concours Codemasters, TOCA World Touring Cars'. 8P 1215,

Jeu goncours gratuit et s
dang la borte du jeu ou A I'd

A Lt st o e

© st T G mavr e
At g s om0 ¢ P ke G v g o mon= s
. "'v'u\'v\(l)ﬂn'a\mm'nvm wmboa of Sy Computer Cve ot XA 7 CCOPET I Ta POy )




Les scénes cinématiques introduisent parfaitement | e ‘acti
& natiqy les scenes d'action, donn
de tenue a un scénario un peu faible par moments. eLpils

Au fil du jeu, vous récupérez de nouveaux
costumes, des biographies et autres bonus,

Votre costume peut se modifier en fonction
des bonus, comme ici avec I'armure.

Les méchants sont tout
droit sortis de la bande
dessinée originale : Rhino,
Scorpion et Venom.

J.J. Jameson est aussi détestable que dans la BD ! Votre
patron vous déteste, méme lorsque vous lui sauvez la vie.

Pour neutraliser une bombe, la ruse et Ia force sont de mise ; il faut la soulever,
1a jeter dans le coffre et, surtout, bien refermer la porte !

SCenevideo au jeu
efafinfapide, I'action
gagne en intensite.
Grimpe, Spidey !

Uq combat long et stressant sur le toit d'un
meétro : les lézards sont légion,

On croise de nombreuses *

e
tels Daredevi, Black Cat oy o . L2rS"

. ici, laTorche,
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L'homme-araignée
vient entoiler le panthéon des héros sur
PlayStation. Le “monte-en-I'air” n'y atteint
pourtant pas des sommets.

Quin'ajamais révé d'étre
un superhéros, avec son
lotdesuperpouvoirs, prét
afaire régnerl'ordre et la
justice?Peter Parker était
Qe ceux-la. Pour les plus
Jeunes, ouceuxquines'in-
téressent pas a la bande
dessinée, résumonslavie
mouvementéed'unjeune
journaliste pourtantcalme.

Encore un justicier
en collant !

Peter Parkern'est qu'unrat
ds bihliolhéque révant
d'étre pholographejour-
nalistelorsqu'un accident
ch}mge le cours de son
existence. Suite 3 Ja moy-
sured'une araignge radio-
activedansun laboratojre,
1!‘héme des pouyoirs dé
| Insecte. Force surhu-
Maine, Possibilité de
8rimper aux my g font
désormais Partie de geg
talents, Bricolcur,lcjcum.:
Petergonqoixdeslanceurs
e[ed(gll'z arachnéenne
cide, apras §'are
Confectionpe EniZ:luex;r:
de sgrvirlajuslice, Duranl‘
Zluls’xeurs année,
S:s Araignge ont sujyj
aventures Sur papier,

Et certains passages per-
mettant de se coller au
mur, suspendu a un fila
30metres dusol, ouencore
d'utiliser les nombreuses
possibilités de la toile
laisseront les amoureux
del'Araignée pantois. Que
dire des dialogues entre
le“grimpe-en-1'air” et ses
collegues superhéros,
plus vrais que nature,
ou encore des phrases
laconiques lachées ¢a
etlapar notre héros en
plein cceur de l'action?
Une multitude de détails
quisuffisent largement
anous convaincre du fort
potentiel du jeu. Les
affrontements contre les
“supervilains” que sont
Scorpion, Rhino, Venom
ouOctopus, paracheve le
8ros travail des dévelop-
peurs visant a séduire
les fans. Un travail dont
le bénéfice s'effondre
biento, tant les adver
saires et les niveaux sont
peuvariés,

Tissé en 3D

CejeusurPlayStation fait
toutdeméme honneurdt!
comics:I'apparenceetles

mouvements du héros y
sontirréprochables.Onne
peut malheureusement
pas en dire autant des
ennemis et des niveaux.
Quant au scénario, déve-
loppé a grand renfort
de scénes cinématiques,
il vaut bien celui d’une
aventure de |'Araignée
dans les pages delarevue
Strange...dontlescénario
n'était pasvraimentlefort.
Et entre deux moments
importants, il ne se passe
pas grand-chose : apres
unactedebravoureinou-
bliablesurlestoits de New
York, I'lhomme-insecte
se perd dans des décors
fades, remplis d'ennemis
clonés. Luttersouslescou-
leursde ce mythedelaBD
américaine devient ainsi
vite harassant, lorsqu’un
€niemelézard ougangster
sejette dans la bataille.
Ainsi, Spiderman, le jeu,
n'entamera sans doute
pas’énorme capital de

sympathie dont dispose
le héros aupres de ses
aficionados, mais il aura
plus de peine a séduire
les fans d'action.

En conclusion

Quelquessucculentsclins
d'ceil ala bande dessinée
rendront les fans indul-
gents lors des phases
de jeu laborieuses. Pour
les passionnés de jeux
d’action, I'équation est
moins équilibrée. Malgré
des idées originales (au
niveau notamment de la
jouabilité et des possibi-
litésinhérentesauhéros),
difficiledenepassesentir
dupé, coincé face aune
trentaine d'adversaires
identiques. Le générique
du dessin animé, ons'en
souvient, disai vieest
unlongcombat”;silejeu
disposaitd'ungénérique,
il dirait:“Savieestuntres,
trés, trés long combat.”

Prix:299 F
Editeur :

Spiderman

Disponible aussi sur : I
PC : non I
Dreamcast : non ;
|
I

N64 : non
Game Boy Color : ou

Age : tous publics
Niveau : debutant

Joueurs : 1

Accessoires : manette
analogique, carte memoire

maniabilité por
des nombreuses

| Bande-son HKHKK

]

sique de fond insipide ¢
es créaibles e

n angla:
ses actions de quelque!

Graphisme 2.5.5 .8
Laimosphere du comics est presente dans
les premiers niveaux, pour laisser place

ensuite a un manque a'imagination flagrant
Les principaux personnages son: réussis.

Durée de vie
8 e les modes de jeu soent nombreux, |
"action trop répetitive ne donnera envie |
de se replonger dans I'aventure qu'aux |
vrais inconditionnels du héros. |

N Verdict |
< 1
. % * Bonheur des fans |

Spiderman avait tout pour "7 e Panoplie d’actions
devenir un hit. Hélas, passés
les premiers niveaux,

retrouve face au plus

passer leur chemin.

|
monotone des jeux d'action ! % 1
De bonnes idées se noient *Vite lassant |
dans une action répétitive. * Passages exaspérants l
Les fans peuvent majorer la
note d'un point, les allergiques |

aux héros en collant peuvent
Note globale 2/20

on se ’ * Des mechants cultes

I * Manque d‘originalité

Carré : coup de poing

] | Croix de direction

Commandes pad — U
& ——L2

L1 : viseur o= T Start
R1: se hisser R1
avec la toile 2
R2 : avancer :
avec la toile // Rond
Triangle : lancer 3l Triangle
la toile roix
Rond : coup de pied Select Carré
Croix : saut o

Stick analogique

Avec une pelote de toile, on peut se
confectionner d‘excellents gants de boxe.

Méme au repos, I‘Araignée utilise sa toile
a bon escient. Et hop, un hamac d'appoint !

Le “Spider-sense” de I'Araignée I'avertit
de la présence d‘ennemis.

Une fiole compléte de fluide arachnéen
permet de construire un solide bouclier.
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Dans |'épreuve du
plongeon, exécutez vos
Le macaron rouge indique la position de votre joueur. plus belles figures et

Quant au 9° couloir, c’est une premiére en athlétisme...

admirez les replays.

Lhaltérophilie. Dans cette épi , vous devrez combiner les touches plusieurs fois
et en cadence pour soulever toute cette fonte.

Dans le mode Poursuite, vous contrélez, 3 puis 2 puis LE vélo qui devra franchir
Ia ligne en premier... les tours sont longs, alors mesurez vos efforts !

Il faut I'avouer, I'épreuve du ball-trap
n'est vraiment pas intéressante.

Le mode Fantéme permet d‘avoir une idée
de vos progreés dans les disciplines.

EVENT SELECT

2

Les menus : choisissez I'ordre dans lequel
vous désirez participer aux épreuves.

Natation : admirez les athlétes sous toutes
les coutures en déplagant la caméra,

B R
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Les créateurs de Sydney 2000
n’étaient pas dans une forme olympique...
Cette simulation sportive n‘arrive pas

a se hisser au top niveau. Privée de podium !

Si c’est ¢a participer
aux Jeux olympiques,
beaucoup d’entre vous
préféreront rester a la
maison!Pourquoi?Surles
32 disciplines recensées
aux]. O. de Sidney, seules
12 d’entre elles apparais-
sent dans Sydney 2000.

Une pauvreté
des épreuves

Les menus de jeu sont
simples. Vous avez le
choix entre vous adon-
neraumodearcade, dans
lequel vous entrez direc-
tement dans la compéti-
tion sans passer par les
éliminatoires; soitde choi-
sirle mode Olympique.
Outre les finales et demi-
finales, vous devez alors
entrainer votre “poulain”
pour qu'il rallie I'arrivée
en bonne position. Ainsi,
pour le 100 meétres, votre
joueur devra subir des
tests physiques illustrés
par un jogging sur tapis
roulantou un exercice de
développés-couchés. Tout
cela en vue d'augmenter
la force de ses membres
supérieurs et inférieurs,
ses compétences et son
moral. Parailleurs, chaque
discipline possede ses
préparations propres,
mais ces petits exercices,
amusants au début, se
révelentvite ennuyeux et
énervants. Finalement,
sivotre protégéa un bon
moral pour les épreuves,

c'estlevotrequiseretrou-
ve sérieusement atteint
par larépétition desdites
épreuves, alliée a une
interface pitoyable. Et ce
n'est pas la rapidité dela
prise en main qui amé-
lioreravos affaires! Enfin,
s'ilvousarrive derempor-
terunemédailled’or, sur-
tout ne comptez pas sur
quelqu'un pourvous la
mettre autour du cou,
nipourvous faireuneova-
tion... Les 12 compéti-
tions fontpeineavoir tant
elles sont pauvres, et
portent atteinte a ce
qui est considéré comme
I'un des trois plus impor-
tants événements média-
tiques sportifs mondiaux.
Seulle mode multijoueur
pourrasauverles meubles,
etencore...

Une réalisation
faible

N'ayons pas peur des
mots : Sydney 2000 est
une grande déception
pourtouslesamateursde
sport.Aussi, une question
s'impose : pourquoi le
ball-trap, discipline nou-
velle cette année, a-t'il
plus un droit de cité que
I'escrime, lagymnastique,
lalutteouletiral'arc, qui
brillentparleurabsence?
Quant aux graphismes,
doit-on vraiment en par-
ler? Leur tristesse est une
injurealabeautédel'évé-
nement!Commentpeut-

on accepter aujourd’hui
encore des jeux aussi
pauvres graphiquement
sur PC ? Enfin, I'am-
biance du stade ne res-
semble arien, quant aux

commentaires... vous
pouvezbaisserlevolume
sans le moindre regret.

En conclusion

Les jeux d'athlétisme
ne sont pas légion sur
PC. Ilestdurde constater
que ce n'est pas celui-
ciquicombleralevide

de votre prestigieuse
ludotheque. En effet,
Sydney 2000 ne fait
réver que par son appel-
lation. Tres franche-
ment, il ne faudrait
pas étre un joueur exi-
geant pour trouver dans
cejeu une quelconque
attractivité, d'autantplus
qu'unévénementquin’‘a
lieu que tous les quatre
ans... gase prépare.

C'est pourquoi il est vrai-
ment regrettable que
Sydney 2000, le jeu, n'ait
pas regu le méme soin!

'l Gros plan )

mm

Entrainement : déplacez un ballon dans les cercles.
A gauche, le chrono ; a droite les déplacements restants.

Pour I'haltérophilie, faites travailler vos abdos et vos
jambes... et vos doigts seront mis a rude épreuve.

Prix : 349 F

64 Mo

128 Mo

Editeur : Eidos

Rage 128
Voodoo 3 bon
GeForce -Voodoo & excellent
128 Mo Feeeiza-™NT bon
Voodoo 3-TNT 2-G400 excelient
GeForce-Voodoo 4 excellent
MDisque dur/7.8 Go = DirectX70= &arte son compatible DirectSound - CD24x
Voodoo 2 bon

Testé sur: PC
DUTEST
Disponible aussi sur :
Dreamcast : en septembre
PlayStation : oui

N64 : en septembre
Game Boy Color :

en septemore

Age : tous publics
Niveau : debutant
LJoueurs :de1a8

Accessoires : clavier, souns |
4

|

mauvais

Rage 128-TNT moyen t
Voodoo 3-TNT 2 bon !
Voodoo 2 mauvais

Rage 128-TNT moyen

Voodoo 3-TNT 2 bon

Voodoo2 bon

Rage 128-TNT bon

i
|
|
|
i
i
|
|
I
!
Voodoo 2 bon I
!
|
i.
|

Peut-étre I'un des seuls paints forts de
Sydney 2000. La synchronisation des
boutons est aisée, méme si i'on regrette
'absence d'aide dans certaines epreuves.

Rage 128 -TNT excellent
64 Mo ‘.b::ckoTNTZ-G-‘OO excellent
GeForce -Voodoo 4 excellent
\loodco 2 bon
128 Mo Rage 128-TNT excellent
Voodoo 3-TNT 2- G400 excelient
Ry GeForce -Voodoo excellent
Jouabilité PP Bande-son S S

Des commentaires stressants et agacants.
Lambiance des spectateurs rattrape

un peu ce désastre. Meitre le volume

des commentaires 3 0% est recommande,

Graphisme KK

Quelle deception ! Sydney 2000 est laid
les stades sont momes, les couleurs

‘entrechoquent pour donner une palette
imbuvable. Un retour a I'dge du pixel..

Duree de vie 2.5 S
Le manque d'épreuves laisse penser que

ce jeu ne vivra pas longtemps. On s‘ennuie
rapidement seul, mais le mode mutijoueur
vient sauver... ce qui peut encore I'étre.

— -

Fléche gauche : gauche, puiss
sance, position
Flache droite :
droite, puissance 2
Fléche bas : bas,
rouler, en arriére
Fléche haut : haut,
tourner, en avant
Entrée : action, feu,

Commandes clavier \

La licence des Jeux
olympiques a été tres mal
exploitée. Réalisation baclee
et intérét limité en sont les
principaux points noirs. Cet
échec permet de constater

* Mode mutijoueur
* Jouabilité simple

* Seulement
12 épreuves
* Graphismes

\ que d'autres titres, venus SiTeriaa de
de la concurrence, auraient
davantage merité leur chargement
qualification pour ‘eﬁ,
/ derniers J. O. du millénaire.
ach Note globale
Flaches

regler puissance, éviter
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cf

un RPG sur D
le Rubicon @
héroisme affront

Depuis un an qu'elle
existe, l]a Dreamcast ne
possédainoujourspas de
jeude role danssa lufio-
theque — pourtant 1 un
des genres phares dujeu
vidéo. C'est maintenant
chose faite. Matiné d'ac-
tion, Silver n'est certes
pas un pur produit dan's
sacatégorie, maisil devrait
ravirlaplupartdesjoueurs
avides de longues aven-
tures médiévales.

Jennifer dans
cette galere

Dans le genre “j'abuse de
mes pouvoirs','empereur
Silver n'est pas mal !
Sorcieraccomplietauto-
didacte, il a fondé un
empire reposant sur la
force etla terreur. Sa der-
niere lubie : trouver une
nouvelleépouse.llenvoie
ses sbires parcourir le
monde afin de capturer
les plus belles femmes de
I'empire. David est le
héros de cette aventure.
Lorsque les larbins de
Silver arrivent dans son

" amcast fLi]
eu de role sur Dre
Action/] reamcast ! Infogrames franch;;

vec Silver, un jeu ou magie et
ent un empire maléfique,

\_flllage, safemme, Jenp;.
fer, est embarquée g,
le bate‘fﬁu des rustreg
sans qu'il puisse interye.
nir. Entre temps, Silye,
s'est acoquiné aye,
Apocalypse, une pujs.
sance maléfique. oy,
David, leseulmoyend'ep
finir est de retrouver Jeg
huitor(bc.s magiques aux
pouvoirsimmenses. Poyr
yparvenir, il possede une
épée et quelques atouts :
de puissants coups spé-
ciaux, particulierement
difficilesaplacerencom-
bat. D'une maniére géné-
rale, le systeme d'affron-
tement est relativement
complexe:sorts, armesde
jetetattaques spéciales
doiventd’abord étresélec-
tionnés puis effectués a
l'aided’'une combinaison
de touches tandis que les
ennemisarriventsouvent
ennombre. Maisrassurez-
vous, on prend vite le pli.
Enfin, plus tard dans le
jeu, d’autres personna-
ges viennent seconder le
héros. D’abord contrélé
parlaconsole, il estensuite

possibledeles prendreen
main, cequiserévelepra-
tique pourlespositionner
aux points stratégiques
lors d’une bataille.

Ambiance
mediévale
Dans |'ensemble, la réa-
lisation est bonne. Les
pages graphiques en 2D
sont superbes, et les
musiques créent une
ambiance appropriée.
Malheureusement, de
nombreux points sont a
déplorer : des person-
nages bien animés, mais
parfoissipetitsquel'ona
dumalalesdistinguerles
uns des autres lors de
certaines batailles. Par
ailleurs, la magie, point
fort dans la majorité des
jeux de role, est ici ré-
duite & sa plus simple
expression : les sortileges,

moyennement efficaces
etpeu impressionnants,
nesontutiles que pour
toucher quelques boss.
Enfin, ledoublage francais
estridicule. Les voixsem-
blent davantage sortir
d'un dessin animé que
()l'un jeude role supposé
étre sérieux. C'est fran-
chement dommage, car
cela nuit beaucoup a
la crédibilité du scénario
etdel'action.

En conclusion

Silvers'ensort malgré tout
grace a une ambiance
meédiévaleauthentique, a
unsystemedejeu original
etalabeauté de ses gra-
phismes. Malgré de fortes
lacunes, il devrait plaire
auxaficionadosquiatten-
daient un jeu du genre
depuis la sortie de la
Dreamcast.

Commandes pad

A : frapper, discuter,
sélectionner

B : menu

L : cibler un ennemi

R : enclencher d'autres cou
changer de cible

Croix gauche/croix droite :
changer de personnage
Start : menu

Gachette

,__gauche
Gachette
droite

,— Stick analogique
)

X P m<

Start

Croix de direction

Silver
Prix : 349 F
Editeur : Inf:

grames

Disponible aussi sur :

PC:ou
PlayStation : non
N64 : non

Joueurs :

DUTES

£ s =

Age : tous publics
Niveau : debutant

Accessoire : Visual Memory ,

Jouabilite KKK Bande-son

Malgré I'utilisation de tous les bo
la m: e, Silver n'el 1
Du reste, Iint
ite grandement

geantes : les
deo “sérieux”

i
Game Boy Color : non 1

De jolies musiques et d'agreables bruitages
nbiance. Helas, les voix francaises sont | |

comediens confondent jeu
et dessin animé enfantin

Graphisme

KUK

Les décors sont magnifi mais la

M 2 dr Ae
ALK K

s estampillés “jeux de

{
définition des personnages aur: u étre e nombreuses heures |
l meilleure. Vus de loin, ils se confondent nture, mais s3 relative faciité réduit sa |
facilement les uns aux autres durée de vie i
“*l| i
|
|
e Verdict i l
£7 e« Graphismes l

Silver est un jeu fort W7 «Gestion des héros
sympathique, qui accroche le o Arablance |

N joueur par son ambiance
ks Oaie még:;e‘valg. Il est lc;in d:;:v(re le ‘
meilleur des jeux de role, o i
mais a le mérite d'étre le giDesiennomis Id|q's i
premier de sa catégorie sur Ia * Doublage des voix \
[ e Dreamcast francaise. Une * Scénario classique

R ) bonne fagon de patienter en |
) attendant Evolution ou !

Phantasy Star Online.

[ [

I Gros plan )—

Pour utiliser les coups spéciaux comme

|aToile de la Mort, restez appuye sur A. d’atteindre un

Les coups comme le Fendoir permettent

ennemi hors de portée.

La tour de I'Oracle est un haut lieu mystique, ou les héros

Haven, le r

5 , le refug i . Tour =

int ge des villageois aprés |'attaque de Silver, st oui le
peuvent trouver des réponses éminemment sibyllines.

terdit & ¢ i
atoute créature aux intentions malefiques.

Les graphismes de Silver sont
de véritables chefs-d'ceuvre.
Certains endroits, comme

la forét derriere la Maison

de David, ressemblent a

des peintures. Les graphisges
sont véritablement des artistes.

Le coup du Faucon : le personnage fait un

Tous les personnages peuvent utiliser les
bond et retombe sur I‘ennemi.

coups spéciaux. Ici, Jug utilise la Faux.
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Plate-forme/aventure sur GBC

La plus

célébre des aventuriéres virtuelles revient
en force (et en formes !). Malgré le passage
a la 2D, elle n’a rien perdu de son charme.

Miss Croftest contactéepar
le professeur Bowmane,
son ami moscovite: une
pierremaléfiqueestenfouie,
depuislanuitdestemps,au
cceurd'untemplepéruvien.
Onvousledonneenmille:
Lara doit trouver le cristal
avant qu'il ne tombe entre
devilesmains. Unscénario
tresbanal, maisqu'importe,
lejeuenvautlachandelle!

C'est le Pérou !

Le périples’annonceardu:
quatorze niveauxd'explo-
ration, quivous conduisent
de temples en tombeaux,
vousfaisantpasserdel'obs-
curitédescavernesal'éclat
des trésors azteques. De
vastes lieux, d'une qualité
visuelle saisissante : les
décors sont soignés, les
couleurs chatoyantes!Mais
ce monde reste hostile.
Cependant, les créatures
rencontrées n'étantpastres
véloces, Laraenvientabout

sans mal avec ses flingues.
Comme dans les versions
3D, les vrais soucis pro-
viennent de gouffres,
trappes, piques, fleches
empoisonnées et énigmes
plus ou moins corsées,
(trouver les sempiternels
leviers, clés et objets qui
ouvrentlavoie). Sansoublier
touslesitems (balles, médi-
paks...) arécolter! Enclair,
votreréussitedépendrade
vosréflexes etde votre pers-
picacité. Bref, du Tomb
Raider! Les fans de Lara
neserontpasdécus:souple
etagile, elleaccomplitplus
devingtactionsavecgrace
etréalisme. Il fautdireque
deux cents animations lui
prétentvie!Larichessedu
jeuimplique de multiples
manipulations, etilfautdu
temps pour diriger Lara
avec aisance et précision.
Maisaufinal,ceTRserévele
trés plaisantajouer, etsa
difficultébiendoséeen fait
undéfi captivant. Le top !

Commandes

A : activer un levier, utiliser
clés/objets, tirer

B : courir, s'accrocher,
escalader, grand saut
Select : dégainer, rengainer
Start : inventaire, pause
Croix : sauter, s'accroupir,
nager, ramasser un item

Croix de
| direction

64 | Jeux Vidéo Magazine » Septembre 2000

Jouabilité A AK

Lara réagit bien aux commandes, e P! ar.sr'
st la. Mais la prise en main n'est
maitriser les combinaisons

de jeu est
pas évidente, et 3
de I'entrainement

Graphisme

de détails et trés colorés . un vrai regal
pour les yeux ! Une qualité graphique
exceptionnelle qui honore la portable

prix: 249 F —

Editeur -THOJ/Eidos

FIHKK

Des décors somplueux et variés, Dourres

Richesse du jeu, difficulte
bien dosée, atmosphere
envoitante... ce TR est une
réussite ! Apres quelques
minutes, on ne peut plus
lacher la console ! Ce volet
devrait se hisser au rang de
hit, tout comme ses illustres
aines sur les autres machines. \

Un excellent Tomb Raider,
un excellent jeu Game Boy.
Note globale [ W//{)

. Ca ne va pas faire
que des heureux !

Disponible aussi sur :
PC:oul

Dreamcast : oui
PlayStation : oui
N64 : non

Age : tous publics
Niveau : moyen et confirme
Joueurs : 1

Accessoires : aucun

1 e de e
| | Bande-son KK

1 Les bruitages, efficaces, peuvent s'avérer

1rés utiles pour progresser. Les musiques
participent a I'ambiance Dommage qu 3

. n'accompagnent pas |'ensemble du jeu b

g i D b M b
Durée de vie KKK
Certaines énigmes et la maniabilité, plutot
technique, vous donneront du fil a retordre. |
Cela dit, une douzaine d'heures suffira aux
plus adroits pour finir le jeu ‘

FORFAIT INTERNET

25H: 90+ --

) ¢ Images splendides
* Gestuelle réaliste
« Difficulté équilibree

%

* Actions répétitives
¢ Des passages ardus
* Durée de vie moyenne

il Bcad ol 17 e
Comme toujours, Lara passe des

Enchainez saltos et
plus, Lara dispose

————

acrobaties
d'un pistole

a
en lgul genre pour g
t quelle peut charge

- F/mois ‘
LES DEUX 5
PREMIERS MOIS

ntrée pour découvrir I’ensemble des offres d’accés Internet World Online.

Profitez de la Re

World Online, c'est aussi :
L’acces Gratuit Liberté, pour surfer sans enga
téléphoniques locales.

Le Forfait Tout Compris 7H : 45_F
maitrisant leur budget (22,50F/mois
Le Forfait World Online Turbo, pour bénéfi

gement au seul prix des communications

/mois", pour ceux qui souhaitent découvrir Internet en
** pendant les deux premiers mois).
cier du confort de navigation exceptionnel de I'ADSL.

Que ce soit dans I'eau
ou les airs, le danger
reste omniprésent...

8 SCAL P 2 OF W
S & chercher ses clés,

Pour bénéficier immédiatement de toutes nos offres
connectez-vous grace au CD-Rom joint
ou sur www.worldonline.fr

S~
World Online

urvivre, Quand I'agilité ne suffit
T avec trois types de balles.

T ———




8 La trainée suivant ce projectile permet
d’en prévoir le point d‘impact.

Vos atterrissages sont facilités par des
pistes lumineuses... dures a3 manquer.

Cenaipes explosions sont plus épatantes
que d'autres. Ici, la victime se désintégre,

—d

En plagant la caméra derriére une de seg
unités, on se croirait dans un jeu d'action,
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Strategie 3D sur PC ECULTTERE I H ML T

réalisation sans faille, I'un des meilleurs jeux
de stratégie s'offre au grand public. Tout en 3D,
Dark Reign 2 n'innove pas mais est trés beau |

Lesstudios Pandemic, sous
la houlette de I'éditeur
Activision,donnentun “pe-
tit frere” au célebre Dark
Reign, jeu de stratégie sur
lequel denombreuxjoueurs
sesontcassélesdentsavec
délice. Lorientation chan-
g€, avec une prise en main
plusabordable, et surtout,
I'ensemble du jeu profite
dumeilleurdela3Dactuelle.

Histoire classique

LaTerre, dévastée par les
guerres, lasurpopulation et
lapollution nestplusqu'un
vaste champ de bataille,
Pourtant, des militairessont
encore préts aselivrerune
BUerTesans merci pour hé-
riter de ce qu'il reste de la
planéte, Pas Vraiment exal-
lantouoriginal commesce-
nario... Heureusement, les
autres aspects du jeu sont
p!us soignés. En effet, 4 Ja
dxﬂérgncede DarkReign, ce
deumgme Opus se montre
plussnmple atous les ni-
Veaux. De la prise en main
(appuyée par un tutorial
complet) alalecturedel'in-
lerfacc.nnsesurpmndapm-
Bresserde manjere régulie-
T€etconstante, Que ceux
qui pensaiemnejamaispou-
Voirs'adonner ay “sport”
dujeude stratégie se
SUrent: Dark Reign o .
estréel-

lement un jeu pour tous.
D'unpointdevuepurement
tactique, iln'yapasdequoi
crieraumiracle. Les réflexes
deregroupementetdepré-
parationavantl'attaquene
surprendront pas les ha-
bituésdugenre, etilsseront
vite assimilés par les non-
initiés. Cependant, d'autres
élémentssontaconsidérer.
Les variations climatiques
- fort bien simulées —etla
nuit tombante sont deux
facteurs quivousforceront
aadaptervotrestratégieen
vuedeprofiteraumieuxdes
loisdelanature, Sivousavez
un acces a Internet, vous
pouvezbénéficierdu mode
multijoueur, qui propose
pas moins de trois variantes
(“Roi de la Montagne',
“Controle Max" et “Al'as-
saut”), modulées par ¢inq
types de regles de jeu.

Fabuleuse 3D

Certes, la 3D n’est plus un
argument trés neufen ma-
tiere de jeu de stratégie:
Il n'ya qu'a regarder le ¢
cent Ground Control (€5t
dansJVM 1) pours'en rendre
compte. Dnrkli'uignzllscdu
méme stratageme pourn®
laisseraujoueuraucuncot”
casion d'étre distrait P’
autrechose queles images
desonmoniteur, Etquelles

i
!

images... Quelsquesoient
leboutparlequelonprend
lejeuetl'anglesouslequel
onl'observe,onnepeutque
s’extasier. Les décors au-
tantquelesdiversobjetset
texturesjouissentd'unsoin
remarquable. Pourenpro-
fiter, vous avez de surcroit
lapossibilité deplacervotre
caméraoubonvoussemble.
Pratiquement que des

F' Gros plan )

Les différents reliefs peuvent jouer en votre avantage.
Si, toutefois, vous savez les utiliser a bon escient.

bonnessurprisesetun équi-
libreexemplaire pourlese-
cond voletdel'unedesré-
férencesdujeudestratégie.

En conclusion

Certainsdirontquelesnou-
veautéssonttrop peunom-
breuses pour justifier son
existence, mais la plupart
y trouveront leur compte.

La plupart du temps, une position haute se révele
étre la plus efficace, tactiquement parlant.

Reign 2

Prix : 299 F
Editeur : Ac

Disponibl

Dreamcast : ron
PlayStation : non

64 : non

N
Game Boy Color : non

Age : 3 partic de 12 ans
Niveau : confirme
Joueurs:de 138en
réseau local ou Internet

Accessoil

e aussi sur :

res : clavier, souns

mauvala

mauvais

moyen

mauvais \

moyen

moyen \

moyen

moyen

128 Mo i

Rage 128-TNT

128 Mo

000 3-TNT 2- G400

excellant

rce -Voodoo 4

olient

Jouabilité

FRKHA

Beaucoup plus simple que le premier
eépisode, Dark Reign offre un tutorial tres
clair qui place le jeu a la portée de tous,
amateurs ou non de jeux de sirategie.

Bande-son

La musique. classique et ethnique, profite
de plusieurs inspirations, méme si elie

est parfois un peu rép
sonores soulignent dier

R

tive. Les effets
les scénes

Graphisme

>
KA
Exceptionnel, surtout avec une carte 30
accelératrice. Vous profiterez pleinement
du décor grace au systeme de camera
libre, donc pouvant se placer n'importe ou.

Durée de vie

Les missions solo proposent deja nombre
d’heures de jeu, et les deux camps sont
racicalement aifférents. Ajoutez a cela le
mode multijoueur et ses multiples regles

KK

Pavé

Commandes clavier F1/F2/F.. ;
numérique

<
Entrée

De 1 & 0: choisir escadron
De F1 4 F6 : paramétres canie-
ra ~

Q: attaquer
S : stopper
Espace : aller & I'endroit du
dernier message d'alerte
0 : ouvrir/ffermer les objectifs
Fléches : défilement

L Fleches

de la carte

]
&

- F. Chica Uenel Coen

Rien de nouveau en ce qui
concerne le concept de jeu,
mais la réalisation laisse
pantois d'admiration.
Certains penseront peut-
étre que cela ne suffit pas
& motiver une suite.

Mais assez d'élitisme

et, pour une fois, ne
gachons pas notre plaisir...
Dark Reign 2 est un bon jeu.

¥ VERDICT

w

» 2 factions différentes
« Déplacements

de caméra a 360°
* Qualité esthétique

 Pas vraiment nouveau
 Aspect tactique discret

Note globalm
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Ce demier volet
de la trilogie des Toca est une bien belle
réussite. Un savoureux mélange de
Gran Turismo et de Destruction Derby.

Directement inspiré du
BTCC (British Touring Car
Championship), ce titre
vousemmenesurlesplus
beaux circuits mondiaux.
Une invitation au voyage
quin’estpas detoutrepos.

Faites carriére !

Outrelesmodesdecourse
simple, c’est celui qui

he sous le nom de
Carriere qui fait la force
de TWTC.Vous débutez
al'échellenationaleavant
d'arriver, si vos résultats

sontconvaincants,aucham-

pionnatinternational. Au

volant de voitures “grand
tourisme” (BMW, Renault
Laguna...), vous devrez
passer avec succes les
examens d'embauche
quecertaines écuries vous

proposent. La finalité

étant bien évidemment

de remporter, 2 bord de

ces bolides, les différents

championnats des caté-

gories proposées (euro-

péenne, britannique, alle-

mande...), méme si 4
quelques-uns des
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S 5

Tests

. > 5 e T s B “ %
) & Faceau} rétrovl_s%g{‘ 2 . 7 ‘
v
o+ 35 F ARy | La conduite depuis l'intérieur
- - du vehicule nécessite une bonne
maitrise du volant ainsi qu‘une
excellente connaissance du tracé.

Les compétitions nocturnes sont tres
intenses, car la visibilité est réduite.

Prendre un bon départ devient alors
franchement indispensable.

Ce n'est pas parce que vous étes bon dernier qu'il faut attaquer les virages n'importe comment et a pleine
vitesse. Un freinage trop tardif, et voila le résultat | Vous allez encore perdre un temps précieux...

Sur quelques circuits, I'arrét au stand est une étape obligatoire... et fort bienvenue lorsque I’ issé
> X « e 'on a laissé quelques plumes dans 1
ou un carambolage. Soyez prudent quand méme : si vous jouez trop des coudes, vous risquez d‘étre contraint & l%bandon T

A tout moment, vous pouvez vous
renseigner sur I'état de votre voiture.

La fonction de ralenti propose différents angles de vy
improbable, fixée & hauteur de pare-chocs, suit a co,

Face a des adversaires trop coriaces,

tentez le passage en force... €, aussi surprenants

urse au ras du bitume,

qu'intéressants. Ici, une caméra

=
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' Michael Johnson
Champion Olympique

yelney 202
QR

Le jeu vidéo officiel
des Jeux Olympiques

résentées. Multijoueur exaltant. Modes Olympigue, Arcade et Entrainement.

12 épreuves athiétigues. 32 nations rep
ntateurs TV officiels. Animations en motion capture. Gymnase Virtuel.

Véritables sites Olympigues. Comme

[0Q0| | www.olympics.com |
pemsrgl | www.olymplcvideogames.com \
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constructeurs n'exigent
pas forcément la victoire

(mais juste I'obtention
d’un certain nombre de
points, par exemple).

Réalisme
impressionnant

Ce qui émerveille d'em-
blée dans TWTC, c'est
I'absence de ralenti

ments, malgré la dizaine
de véhicules affichés
al’écran. Uneperforman-
ce, d'autant plus que les
décors sont absolument
somptueux. La prise en
main est assez rapide, et
meéme, plus simple que
dansles précédents Toca.
Les effets de fumée, les
traces de gomme sur la
route, le crissement des
pneus, les chocs contre

Commandes pa

Rond : frein @ main
Croix : accélération
Triangle : caméras
Carreé : freins.
L1 : état du moteur/
état des pneus
R1: rétroviseur
esse inferieure
esse supérieure

Pour mieux vous rendre compte de la position de votre poursuivant, jetez un petit coup d'ceil
dans le rétroviseur avant de commencer a le coincer. Ne le laissez pas s’éloigner..,

un véhicule concurrent
ouunmur... toutestsibien
restitué quel’on pourrait,
avec un rien d'imagina-
tion, se croire aux com-
mandes de I'une de ces
machines. Joli coup de
maitre ! Réalisme oblige,
votre voiturenesort jamais
indemne d'une collision,
alors pens ménager
votre montu N'oubliez
pasquevous ne faites pas
du stock-car!

En conclusion

Les fervents amateurs de
courseautomobileregret-
teront I'absence de tours
de qualification. Mais ils
s'extasieront sur la réali-
sation etl'intensité des
compétitions, basées sur
des courses “en paquet”,
dans lesquelles chaque
place se gagne au prix
d'une bataille acharnée.

Triangle
Croix
Carré

analogique

72 | Jeux Vidéo Magazine « Septembre 2000

JeuxVideo, LES RES

Toca World
Touring

St

Al Q.
World Touring

SO O -

T M < e b
Jouabilité KK
Le comportement realiste des vehicules
permet tous les styles de condu

e prise en main séduisante,
le et instinctive

la fois S

3 e b A
Graphisme KA
Rien & redire sur la beauté des circuits
at des dacors. Les voitures, quant 2 elles,
sont légerement pi
n'entame en rien

Jeu de course automobile
ou tous les coups sont
permis, ce Toca WTC

se présente comme

un cocktail du dernier

Colin Mc Rae {ou GT2)

et de Destruction Derby.

Un jeu trés réussi, qui ravira
tous les amateurs de duels

Bande-son

Les fremns crissent, le m
les chocs retentissent
us croirez aisément sur le circuit
ndu sonore ifréprochable

Durée devie  A<A%
Malgré de nombreux championnats, on
regrettera la rapidité des manches Mais
TWTC vous tiendra longtemps en haleine
certains rophees sont difficiles a gagner

Dreamcast : 10N
N64 : non
Game Boy Color : non

Age : tous publics

Niveau : debutant
Joueurs : de 124 (en link)
Accessoires : manette

analogique, carte memoire

eur ronronne
Fermez les yeux

b )

* Bande-son parfaite
« l'IA des concurrents

* Pas de qualifications

* Courses trop breves
*On s'énerve vite,
au volant !

|
l
|
|
|
|

acharnés sur bitume
Mario Riccl pleuve ou q te.
== te globale I Elm

Il-iar_ponnez?le ensuite a I'aile arriere
en insistant bien. Le résultat est assuré.

Gare toutefois, car les
Pas pour vous faire le

autres ne se géneront
méme coup.

(

Plus fort que * il faut sauverle solda\t Ryan ™"
PC Jeux ¥ §
-y

“| 'un des plus gros jeux de cette rentrée 2000 "
Hardcore-gamers.com

»Sudden Strike ne laissera derriére lui que ruines

et cendres... entre Age of empires ™ et commandos ™"

PC Team G e i : .
| es missions que jai pu essayer m'ont convaincu que Sudden Strike est = <
I'une des plus grosses surprises de I'année” . e

PC EUN —— s * -

\ L /1

—

' MOBILISATION GENERALE ®

DEBARQUEMENT PREVU : OCTOBRE 2000
. ~— \

\.‘ \ -~ \‘ N ’ # | ’ —
A\ ,,»'

5 iti egi rtez des batailles d’anthologie, bombardez et para-
Déb renez d'assaut les positions stratégiques, rempo! B, D¢ ; 20} 3
chu:lefqu:zzs \:I::)Su:,t:ze'séfits derriere les lignes ennemies . Tout ce dont vous avez révé pour un jeu de stratégie temps réel est

dans Sudden Strike. ey > 2k R
Sudden Strike, c'est le grand spectacle a I'état pur, la guerre comme jamais un jeu PC ne vous l'avait proposée jusqu’ici : un

réalisme éblouissant, des graphismes somptueux, une jouabilité exemplaire, des cartes d'une taille impressionnante, un nomb.

i ité [ intensité rare .
re gigantesque d'unités et des combats d'une in s % |
Sudden Striqke vous plonge en totale immersion dans la plus terrible guerre du millénaire : La seconde guerre mondiale.

Enrélez vous dés aujourd’hui ! toutes les infos, démos, concours sur le site officiel ‘

www.suddenfrance.com



Les diverses phases de
combat occasionnent
de jolis effets
pyrotechniques.

Si vous vous sentez dépasse par la situation, vous pouvez
effectuer un looping pour confondre votre ennemi.

Le principal probleme de pilotage vient du fait que vous ne pouvez pas doser
I'accélération, ce qui est assez inconfortable lors des poursuites rapprochées.

Utilis torpilles
a photon gui se révelent
plu: ficaces contre

les croiseurs de forte
constitution.

Cet énorme croiseur dispose d’un systéme de protection trés avance ; vous devez
bien fouiller dans votre arsenal pour le neutraliser.

Pour garder I'ennemi en joue, activez une
visée automatique et restez dans son axe.

Une seule erreur, comme I'évasion de
ce vaisseau, et c'est la fin |

La beauté des décors est parfois trés
appréciable, il faut bien 'admettre.

Les instructeurs vous aident a detecter
des escouades ennemies... en anglais !

—
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Combat spatial sur PlayStation R JIERTL T

illustration du syndrome de la licence gachée.
Triste conséquence d’un marketing impitoyable,
dont 'univers de Star Trek va faire les frais.

Validé par la Paramount!
Voici un argument de
taille pour promouvoir
'arrivée de cette pale
copie de Colony Wars
(meilleur titre du genre
sur PlayStation), quiales
honneurs d'un scénario
spécialement créé par
le rédacteur en chef
de Star Trek Magazine
(il fallait bien le mention-
ner quelque part!) : vivre
la carriere d’un jeune
pilote fraichement licen-
cié parla Fédération.

La guerre des
mondes

Les temps sont durs
dans la galaxie, et la
Fédération a plus que
jamais besoin de jeunes
talents pour défendre
ses colonies. La encore,
elleesten pleine (et per-
pétuelle) lutte contre
I§sBorgsetlesanuliens.
I-,'n plus de ces deux fac-
tions ennemies, vous
devrezaffronterunenoy.-
velle race d'extrater-
restres redoutables, les
Kam'Jathae, Pour com-
mencervotre formation
de pilote, vous prendrez

part a un entraine-
mentinitiatiqueauxcom-
mandes des vaisseaux.
Cela se révélera plutot
utile dans le fond, mais
un peu trop fastidieux et
peu accrocheur pour
les joueurs débutants,
d'autant plus que vous
ne pourrez pas com-
mencer les missions de
combat sans finir les 5
phases d'apprentissage.
Apres ces quelques exer-
cices, vous aurez droit a
un petit briefing au cours
duquel les objectifs des
diverses missions vous
seront exposés. Dans un
premier temps, vous
combattrez les Borgs (et
leurs fameux vaisseaux
Cube), puis les guerriers
Romuliens. C'est ensuite
que vous serezamencé &
découvrir et a combat-
tre les escadrons des
Kam'Jathae ainsi que
leur redoutable arme-
ment. N'ayez pas peur,
vous n'aurez pas a les
combattre seul puisque
vous serez aidé de vos
coéquipiers, controlés
par ordinateur. Mieux
encore: certaines mis-
sions se jouent a deux

enmode coopératif. Mais
celaneréhaussemalheu-
reusement pas l'intérét
global dujeu.

Eblouir... les
moins exigeants

Lunivers graphique de
Star Trekjouitd'uneréali-
sation sans accroc. Siles
différents vaisseauxne
sontpas particulierement
détaillés, ils fourmillenta
I'écran.Tlestd'autant plus
difficile de gérer certaines
situations danslesquelles
les escadrons ennemis
s’enchainent a vitesse
grand V. Pour esquiver les
innombrables attaques,
vous aurez la possibilité
d'inclinervotre vaisseaua
laverticale et d'effectuer
des loopings. La réponse
de la manette est bonne,
mais I'agencement des
commandes est un peu
confus. Le plus gros pro-
bleme vient de la vitesse
quiesttroplente (parrap-

port a celle des ennemis)
etdel'accélération qui
n'est pas modulable. Soit
on se traine lamentable-
ment derriéere I'ennemi,
soitonsepropulseatoute
vitesse, pour finalement
se retrouver devant lui.
Evidemment, laprétendue
utilité de ce turbo infini
supposeunboncalculdes
distances. Le résultat est
vraimentpénible. Lorsque
I'on chercheainnoverpour
innover, leplaisirdujeuen
prend forcémentuncoup.

En conclusion

Hormis son aspect visuel
éblouissant et son label
Star Trek censé attirer les
fansdelasérie, lejeun‘apas
grand-chose d'attrayant.
Scénario sans intérét,
maniabilité faussement
originale, déroulement
linéaire, musiques sym-
phoniquespeueni\'mntes:
on est perdu en pleine
galaxie del'ennui!

R2: pencher a droite
L1 : marche arriére ‘/j
R1: turbo

Croix : tir principal

Carré : tir secondaire

Bouton Off (recommandé) :
éteindre la console.

| Croix de direction
Commandes pad F'__‘—”‘ o
e
& b
Manette analogique : 32 = a sy
viser, se déplacer — 2;
L2 : pencher a gauche N

Rond
Triangle
Croix
Carré

Stick analogique

Star Trek
Invasion

Prix : 299 F
Editeur : Activision

Kanalchque, carte mémoire,

. )
— e |

Disponible aussi sur
PC:non
Dreamcast : non
N64 : non
Game Boy Color : non

Age : tous publics
Niveau : confirmé
Joueurs: 1 0u2
Accessoires : manette

la di

= o
Jouabilité 9
La manetie offre une bonne réponse, et
tribution des commandes fait preuve
de | ue. Dommage gue le systéme de
propulsion des vaisseaux soit si mal pense.

X Bande-son

KKK \

5 s classique, mais adaptie i
du jeu. Bruitages explosi
A

Graphisme

M M A
LXK

La qualité graphique est satisfaisante, le
moteur 3D affiche de nombre:
sans occasionner de ralentissements

flagrants. Rien d'exceptionnel cependant.

éments

Durée de vie

Peu accrocheur, d'une difficulte mal cosee,
Star Trek ne donne pas envit
Le pire, c'est que les missions sont
nombreuses

de s'attarder.

Pathétique !

= GRS

&

)

Star Trek Invasion 2 déja
trés peu d'arguments a son
actif pour seduire les fans
de la série TV, c'est pourquoi
les simples amateurs de
jeux de tir en 3D feraient
bien mieux de se tourner
vers |a saga des Colony
Wars qui devrait leur

offrir un plaisir de jeu

bien supérieur.

™ « Graphismes
* Bande-son
* La série

* Concept réchauffe
* Maniement pénible

« Licence mal exploitée

Note globale

Gros plan

Premier exercice d’entrainement : passer
dans des anneaux aimanteés et buggés.

Deuxieme exercice : tracter des
containers dans des anneaux de couleur.

Si vous étes coince dans un anneau,
tentez donc une marche arriére.

Troisiéme exercice : détruire des
satellites... immobiles ! Trés accrocheur !
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Action/aventure sur Dreamcast la\
amateurs d'heroic-fantasy ! Elfes, trolls
et sorciers maléfiques vous attendent
au toumant de Dragon’s Blood.

Ununiversfantastique, une
prophétie apocalyptique
et deux vaillants héros
a la destinée fabuleuse
sontlesingrédientsdebase
deI'aventure de Dragon’s
Blood. Uneforce maléfique
a libéré une armée de
créatures belliqueuses en
vuedeconquérirlemonde.
Aidé parune tribu d'elfes
particulierementvaleureux,
vous incarnez au choix
Cynric, un guerrier tout
en muscles, ou Aeowyn,
une magicienne de grand
talent. Toutaulongdevotre
queéte,vous devezexplorer
devastescontrées peuplées
de monstres terrifiants
et de gardiens démo-
niaques. Dans chacune de
cesrégions, plusieurs mis-
sionsvoussontconfiées,au
hasarddesrencontresetdu
scénario.C'estau coursde
ces diverses expéditions
que votre personnage,
enlivrantdes combats et

en multipliant les décou-
vertes, accumule les pré-

Commandes pad

Gachette droite/gauche :
déplacement latéral (“strafe”)
vers la droite ivers la gauche
Y : utiliser sort ou objet

Croix de direction : défilement

des sorts et des armes

Stick analogique : déplacement

cieuxitems et points d'ex-
périence indispensables
a I'épanouissement de
ses compeétences.

Une réalisation
a deux vitesses

1l suffit de jeter un ceil aux
photos d'écran pour étre
subjugué par la beauté
des décors et la qualité
des graphismes. En outre,
le jeu est servi par une
ambiance sonore remar-
quable.Toutefois, quelques
petitsproblemesd’anima-
tion, de rafraichissement
d'image et de caméraren-
dent la jouabilité tres
hasardeuse par moment.
La traduction insipide (de
la jaquette comme des
textes) est également fort
regrettable. Malgré cela, le
plaisirdejouerestprésent,
etces défauts peuvent se
faire oublier si vous vous
laissezprendreparl histoire.
Un titre qui aurait mérité
une meilleure finition.

Stick analogique

Croix de direction

Jeux Vidéo Magazine « Septembre 2000

ilita HX
Jouabilté K
Dommage que quelques problemes de :
caméra et d’animation gachent [ jouabilite.
Remarquez, vouS pouvez rés bien vous
y habituer, comme nous

Graphisme A

Impressionnants de finesse, les graphismes
font honneur aux capacités de la Dreamcast
Dommage que I'aspect visuel ait é1€ soigne
au détriment de I'ammation

Dragon’s Blood aurait

pu étre I'un des meilleurs
titres de la Dreamcast

si sa realisation n'avait

pas privilégié autant

I'apparence au détriment

du plaisir de jouer.
Toutefois, I'aventure

PlayStation : non_
N64 : non
Game Boy Color : non

Bande-son

Bruits d’ambiance, musique de fond et voix
anglo-saxonnes contribuent a I'atmosphére
mediévale fantastique du jeu. Dommage
que la localisation soit st mauvaise

‘ 2 M b Mo b
Durée de vie 5.5,
Des missions longues et ia possibilité
d'incarner deux personnages différents
constituent de sérieux avantages. Helas,
on peut sauvegarder trop facilement

) Les graphismes
* Deux personnages
* Llintelligence
artificielle
* La caméra
 lanimation
e La jouabilite

est assez passionnante

Que vous incarniez Aeow

1 & YN ou Cynric
efficaces au début, | « VOUS pouve; . %
+ 168 sorts gagnent e Puissance, Zet‘lzirg:amaégm‘ Fa;bles o
Z , avec |'expérience.
\\—.—_4

Les points de dégats
s'affichent 3 chaque
coup porte.

peu

jeu de sﬁatégie

en temps réel

S g,

Crazy Horse, avant la bataille de Little Bighorn

www.game-america.com_
ds-FAQ-Forum et plus encore...

Micro
Application

Infos-Downloa
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Le choix d'un clan vous attribue diverses régions de la
carte ainsi que certains types de troupes, voire des ninjas !

o n
e

e e et i 0 Vo

Mieux vaut réfléchir
2 2 fois avant d'engager
une de vos unités:sachez
couvrir vos troupes.

Les décors et les différents types de couvertures sont prépondérants, ainsi que
le relief. Quoi de mieux qu‘une forét pour tendre une embuscade ?

Cette colline est un sacré enjeu stratégique et aucun des 2 généraux ne l'ignore.
Malheureusement, les forces situées a droite sont nettement moins importantes...

Quelle mélée ! Identifiez vos unités grace

aux sur leurs ¢

Parfois, la bataille s'installe sur un terrain

Il y a toujours du danger a faire avancer
son armée dans les intempéries.

aux dimensions trés vastes.

Vos armées sont parfois trés importantes
et comportent un grand nombre d'unités,

——
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STTEETEIAZE A contre-courant des jeux

futuristes, Shogun propose des affrontements
entre armées de samourais. Une bonne
surprise sous un soleil levant couleur de sang !

Lesjeuxen3D tempsreéel
dans'espace / le futur /
une terre dévastée (rayez
laoulesmentionsinutiles)
ontdubon, mais on finit
par regretter un certain
manqued'espritépique,
une véritable dimension
aventureuse. De plus,
en matiere de stratégie,
la plupart des genres
ont déja été exploités
depuis bien longtemps,
hormis... Souvenez-vous
des films de Kurosawa,
Ranou Kagemusha, avec
leurs armées colorées,
leur code de I'honneur
complexeetleursaffron-
tements terriblement
sanglants. Lorsque I'on
parlede profondeurstra-
tégique, de moral des
troupes et de qualités
esthétiques, I'idée d'une
adaptation des guerres
de clans japonais s'im-
pose d'elle-méme. Et
pourcequiestdusouffle
épique, nousvoilagatés!

De la stratégie
teintée de gestion

Devenirshogunala place
dushogun, voilaquin'est
pas(.ietoulrepos. Danssa
partiesolo, lejeuvous pro-
Posenon seulement ype
sén'e d'affrontements
mais il vous met égale:
mentaudéfide gérerune
va_sle ¢ampagne écono-
mique etdiploma(ique
Cette partie dy jeu ss;
déroulefaceaune cartedu
Japon en 2D oy seulsles

chéteauxetlesunitéssont
représentés. Cesdernieres
ontlaforme de pions de
jeuxde plateau, etvousles
déplacez d'un simple
mouvement de souris.
Facile, donc, de manceu-
vrervosarmeées, d'envoyer
un émissaire conclureune
alliance ou un ninja exé-
cuter sa sinistre besogne.
Levisuel etl'interface font
d’ailleurs penser a Risk.
Maislacomparaisons'ar-
rétela, puisque vous avez
aussi a gérer des res-
sources, etles productions
de vos différents et trés
nombreux batiments.

De la 3D efficace

Jeudestratégie oblige, I'es-
sentiel de votre produc-
tion concerne les unités
militaires. Etilyale choix!
Cavalierslourds oulégers
samouraisausol, piquiers
etautres moines combat-
tants serontbientot préts
arejoindre le champ de
bataille. N'en néglige?
aucun. Ici, chaque unité
possedeses propres forces
et faiblesses, a vous don¢
desavoirles utiliserselon
le contexte. Les circons
tanceselles-mémes varient
énormément ; le relief
favoriseles unitéslesplus
élevées, le brouillard dim'®
nue la visibilité, la neig®
ralentit les armées, €'¢
Assez 6loigné du simp!®
gadget visuel, 'environ”
nement 3D des batailles
apporte un plus ind€”

niable. A cause des mons-
trueuses possibilitésstra-
tégiques, les concepteurs
ontchoisidene proposer
au joueur que le controle
des formations entieres,
etpasceluidechaquesol-
datal'écrancommedans
les autres jeux du genre.
En fait, on est beaucoup
plus proche ici du jeu
de stratégie classique.
Un parti pris qui se justi-
fie d’autant plus qu'une
armée peut comprendre
jusqu'a 16 000 soldats!

Shogun réussitdonc le
tourde force de multiplier

les possibilités sans com-
pliquer a outrance la vie
du pauvre joueur.

En conclusion

Al'image dela partie ges-
tion, letoutdemeurerela-
tivementintuitif. Outre
les batailles de la cam-
pagne, ondispose de plu-
sieurs scénarios dits “his-
toriques”, d'un éditeur de
missions et d'un mode
multijoueur. Enfindequoi
réconcilier les strateges,
legrand publicet... lesfans
de Kurosawa!

| Gros plan }—

Vous avez le choix entre

BT S

o e xf)hhl..

La structure de vos form

A

divers clans aux capacites
variées... des plus violentes aux plus subtiles !

EEEEE D20 e RS EE

ations, en adéquation

avec votre clan, est un facteur de victoire.

%,

Disponible aussi sur :
Dreamcast : non
PlayStation : non
N64 : non

Game Boy Color : non

Total War

Prix : 369 F

” Age : tous publics
Editeur : Electronic Arts

Niveau : confirme
Joueurs: de 128

Len réseau
Accessoires : clavier, Souris
i

Voodoo2 mauvais |
32Mo  Rageize-miT mauvais fo S
Voodco3-TNT 2 mauvais |
Vocdoo 2 mauvais |
64 Mo  Fageizamt mauvais
Voodoo 3-TNT 2 mauvais
Voodoo2 mauvals
128 MO 5ce st mauvais

Voodoo 3-TNT 2

moyen

W Disque dur) 4,3 Go = DirectX7.0= carte son compatible DirectSound -
Voot

64 Mo Pz moyen
Voodco3-TNT2-G200 moyen
GeForce-Voodoo 4 bon
Voodoo 2 moyen

128 Mo PeseizemI moyen
Voodco 3-TNT 2-G400 moyen
GeForce-Vooo00 4 bon

MDisquedir)78 Go= DirectX70= carta son compatible DirectSotnd
Voodoo2 moyen

64 Mo Rage 128-TNT bon
Voodoo 3-TNT 2- G400 bon
GeForce -Voouood excellent
\Voodoo 2 bon
128 Mo Rege 128-TNT. bon
Voodoo 3-TNT 2-G400 oxcellent
GeForce -Voocoo 4 excellent
Jouabilité AR Bande-son SR

Uinterface est trés bien gérée, avec juste
ce qu'il faut de raccourcis clavier et

d'icones a I'écran. La vue 3D pose parfois
probléme, mais c'est le genre qui veut ca

La musique de type japonais est superbe,
et les voix excellentes, en VF comme

en japonais sous-titré | Dommage que les
bruitages ces batailles soient si discrets.

Graphisme

8.5 .8 S

On est loin de Ground Control. Par contre,
fa sobriété convient au contexte du jeu.
Les paysages en 3D sont jolis, mais on
distingue parfois mal les unites

[Dugedevie <K

La campagne solo est longue et araue,
surtout si vous décidez de jouer toutes
les batailles. La maitnse aes strategies
complexes vous scotchera a votre écran

Commandes souris

Bouton gauche : sélection
des troupes, déplacements,
attaques.

Bouton gauche +ALT :
charge sur I'ennemi

Bouton droit : orienter la vu@
Vers un point

Bouton droit + glisser :
Pivotement de la vue

e

____Bouton droit

Q———‘ Roue
B. gauche!

7

iton
Heetre

Uaoel Coen

g VERDICT

+ Contexte original

* Possibilités
stratégiques

« Partie gestion

Shogun est un mélange réussi
de gestion et de stratégie
militaire. Le contexte japonais
est d'une originalité qui
compense largement

une technique correcte,

mais incapable de rivaliser
avec les hits actuels. A défaut
d'étre le plus beau, Shogun
est I'un des plus complets

et des plus passionnants !

* Bruitages peu
convaincants

* |Images moyennes

* Assez complexe

Note globale 16/20
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Terracon est devenu
tellement puissant qu'il
détruit la planéte de Xed
et tous ses habitants.

Détail amusant : les scénes cinématiques se gérent comme
sur un magnétoscope, avec notamment I'avance rapide.

La vue par défaut est parfaite pour éliminer les ennemis rapprochés. Pour les cibles
plus lointaines, ce sont les deux vues en zoom qui se révélent les plus intéressantes.

Si vous venez a étre bloqué et que vous ne savez plus comment progresser
(par exemple devant ce portail protégé par un champ de Génergie bleu)...

Vous avez peu d‘oxygeéne et 20 secondes
pour trouver une capsule du précieux gaz.

... appuyez sur Select pour acceder au
mode Carte bourré de nombreux conseils.

Entre deux missions classiques, les phases

Sur le satellite, vous choisissez vos
dules pour la missi i en bateau sont vraiment sympathiques,
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Jeu de tir sur PlayStation IEEVGIEEIIET GBS

phases de recherche et de tir n’est pas chose
facile... Mais Sony s’en sort trés bien avec
Terracon, un jeu d’une qualité excellente.

Loin dela violence habi-
tuelle des jeux d'action et
detir, Terracon propose
une aventure sympa-
thiqueoulescénarion’est
pas qu'un prétexte a tirer
sur tout ce qui bouge.

Un héros mal parti

Xedestl'undesreprésen-
tants d'une race extrater-
restrequicolonisedes pla-
netes, afind'accueillirdes
étres vivants. Pour cela,
le peuple de Xed utilise
desétrespuissants, capa-
blesde“terraformer” une
planéte. MaisI'und'entre
eux, Terracon, estdevenu
si puissant qu'il désire
devenirLe Maitre, Brisant
ses chaines, il détruit
le monde qu'il vient de
rendre habitable. Seul
survivant, Xed doit1'arré-
ter, avant que Terracon
ne poursuive ailleurs
samission destructrice,
Seuleissue pourle com-
battre: activerle systeme
de défense des planétes,
chacune d'elles érant
o'rganisée en cing ou six
niveaux, ou plusieurs mis-
slonsvontvous étreaffec-
tées. C'estaucours de ces

derniéres que vous devez
récupérerles 9 codes du
systeme de défense. Les
principauxatouts dont
Xed dispose proviennent
des nombreuses possibi-
lités que son arme lui
offre: détruireles ennemis
bien sfir, mais aussi réac-
tiver des objets virtuels
(ponts, plates-formes,
balises d'appels du vais-
seaudesauvetage...) pour
les rendre réels et, ainsi,
progresserdansleniveau.
Pour ce faire, vous devez
collecterla Génergie, une
forme d’énergie révolu-
tionnaire disponible en
grande quantité dans
l'univers. Elleserécolteen
détruisant des ennemisou
des silos de stockage. Si
votrearme n'en contient
pas assez, I'objet ne peut
étre réactivé. Il faut donc
songer sans cesse a récu-
pérer cette manne, essel-
tiellealaréussite de votre
quéte. Cependant vous
avezd'autresobjetsavotre
disposition pourvous per-
meltre d'avancer : outre
les classiques pastilles d¢
vie qui alimentent votré
jauge de santé, il est
possibled'accumulerdes

petitsmodules, constam-
ment en orbite autour du
héros. Ils peuventavoir
diverses fonctions : tir
supplémentaire, radar,
rapidité de tir, etc.

Vous avez dit
fluide ?

En fait, le plus frappant
lorsqu'on jouea Terracon,
c'estla qualité de la réali-
sation. L'animation est
d'une fluidité exception-
nelle et peu de défauts
d'affichage sont a déplo-
rer. Chose peucommune,
la caméra et le déplace-
ment sont gérés chacun
parunstickdelamanette
analogique. Cette option
devient trés utile par
tempsdecrise puisqu’elle
permet de geler'action
pour lareprendre de plus
belle. Sans étre exception-
nels sur PlayStation, les
graphismes sont quand
méme trésagréables d'un

pointdevueesthétique, et
fourmillent de détails.
Ainsi, il n'est pas rare de
rencontrer des petitsani-
mauxd'une utilité super-
flue, mais bénéficiant
d'une réalisation remar-
quable.Lambiancesonore
est trés bien rendue avec
notammentdes musiques
“ala Star Wars” qui vien-
nent ponctuer les scénes
spatiales. Enfin, onnotera
I’excellence dela version
frangaise, sans erreur de
traduction apparente.

En conclusion

Terracon est une excel-
lentesurprise. Sesdiverses
innovations, son coté
recherche et ses nom-
breuses missions, fontde
lui un jeu de tir a part.
C’est aussi ce qui faitson
charme et ce qui devrait
le mettre en bonne place
dans toute ludotheéque
digne de ce nom.

Prix: 199 F
| Editeur : Sony

& &
@ PlayStation.

Terracon

H«Tre—s_mrsur 'Piia"ysf:a'_t—ion

Disponible aussi sur :
PC:non

Dreamcast : non

N64 : non

Game Boy Color : non

Age : tous publics
Niveau : confirmé
Joueurs : 1
Accessoires : manette

analogigue, carte memoire
ogiq A

s =
Jouahilité K

Elle est quasiment parfaite. Cette impression
est d'autant plus marquée par la possiiité,
via la manette analogique, de repositonner
la cameéra comme bon vous semble.

Bande-son HEHK ] |
Les musiques sont vraiment sympathiques |
et menent bien dans I'ambiance, |
notamment pour les scénes spatiales.

Méme remarque pour les effets sonores.

Graphisme LK

Malgré certains passages magnifiques,
les graphismes sont dans |'ensemble

un poil en dessous de la moyenne. C'est
pourquoi |'animation est ausst fluide.

Durée de vie KK

Avec une cinquantaine de niveaux, Terracon
a une grande durée de vie. De plus, il faut
revenir sur les niveaux pour les effectuer &
100%, ce qui la rallonge d'autant.

loin des habituelles
batailles du genre.

Jeu de tir matiné de recherche <
et de stratégie, Terracon est

La sympathique apparence
du héros et I'originalité de
ses actions le rendent tres
attractif. Comme la réalisation
est un modéle du genre,

il devrait vite accrocher

la majorité des joueurs.

£ o Animation trés fluide
* Action originale
* Nombreuses

violentes PR
missions

Lo R e

* Caméra mal gérée
« Défauts d’affichage
* Décors assez vides

Note globale

Commandes pad

L2/R2 : zoom

Rond : se retourner

Triangle : changement de vue
Select : carte/coordonnées

L1 : esquive gauche S
Croix : tirer
de la navette

R1: esquive droite
Carré : sauter j
Start : menu/pause

Stick analogique

On peut facilement trouver de la
Génergie en fouillant dans le niveau.

Parfois, des ennemis prélevent de la
Geénergie. Eliminez-les pour la récolter.

La plupart du temps, elle se trouve dans
des containers qu'il faut détruire.

La Génergie se décline en 3 couleurs qui
correspondent a un type d‘objet virtuel.
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Rnaldo V-Football -

Goooaaalll ns

Quand I'un des
meilleurs attaquants que la “sélécao” ait
connus préte son nom a un jeu vidéo, samba
et couleurs chatoyantes sont de rigueur.

Qualifiésansdouteunpeu
hativement de “nouveau
Pelé”, Ronaldon'en estpas
moins un grand joueur...
sur console!Canel'a pas
empéchédeperdrelaCoupe
duMondeen1998...Stardu
ballon rond largement
médiatisée, Ronaldo préte
aujourd’hui son effigie
et son nom a un jeu de
football sur PlayStation.
Le recours a une telle
licenceinspire toujoursun
peu de méfiance : assurés
d’un succes commercial,
lesdéveloppeursselaissent
trop souvententrainervers
les chernins de la facilité.

Samba sur
PlayStation

Lapremiere mi-tempssuffi-
raauxplussceptiques pour
s'assurer de la qualité
de Ronaldo V-Football,
quellesquesoientleurspré-
férences footballistiques.

Com: des pad

Triangle : course
Rond : tir
Carré : passe aérienne

Croix : passe a terre
R1: passe en __,}

profondeur

L1 : changement de joueur
Croix de direction / bouton
analogique : déplacements

D’entrée de match, les
gestes les plus techniques
sont réalisables ! Fans
de foot, mais également
dejeux de foot, les déve-
loppeurs ont pensé aux
habitués de FIFAcomme
aceuxd'ISS, les deuxtitres
ténors du genre sur Pla
Station, enenreprenantles
atoutsetlesconfigurations
de manettes. Au final,
Ronaldo est donc simple
d'acces, touten permettant
aux plus acharnés de réa-
liser quelques prouesses
dignes de tout Brésilien
quiserespecte. Chabillage
dujeu, tres différent des
derniéres productions,
achevera de séduire ceux
qui s’ennuyaient ferme
devantl'austéritédugenre.
Lamusiqueendiabléeetles
graphismes aux couleurs
vives donnentdu rythme
etdu charme aux parties.
A la fois technique et
plaisant, V-Footballa tout
dujeu brésilien.

Croix de direction
L

Rond
Triangle
Croix

~— Carré

s
Stick analogique
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Jouabilité

1l faudra vraiment étre d

foi pour prétendre ne pas ti
configuration adaptée a son

Plus simple que de danser la samba !

2 e de de b
Graphisme KKK
La finesse n'est pas de la partie dans.
Ronaldo V-Football, mais la qualité oe
I'animation et les couleurs chaleureuses
forment un ensemble trés harmonieux

(estosur- ‘Pia'yStati'o-ij
UTEST

Dreamcast : non
N64 : non
Game Boy Color : oui

Age : tous publics
Niveau : debutant
Joueurs : 10u2
Aéce'ssoives : carte
mémoire, pad analogique

Bande-son

Couleur locale oblige, la samba bat

son plein, et il est possidle d'écouter

les commentaires en brésilien

Extinction de voix garantie a chaque but !

Durée de vie

me s'il est possible de gagner les
anciennes équipes du Brésil, le challenge
n'est pas trés releveé, et c'est surtout a deux
joueurs que Ronaldo provoque la “hola”

Couleurs chaudes

Ronaldo V-Football est Accessible

une bouffée

d'air frais * Bande-son

dans I'austérité qui a envahi
progressivement les

simulations de football
sur PlayStation.

Le jeu idéal

*Trop court
ur prolonger * Peu de compétitions

I'é1é et les joies de la victoire 30!
en Coupe d'Europe.
en attendant la prochaine

Coupe du M

B2 en or
Bagsio

D’une splendide reprise,
seévere dont il a é1é sanctionné, Dy

Joao Pinto Venge son coéquipier

onde !

Détails graphiques
(comme la pluie) ou fine
stratégie, tout y est !

Couto du carton jaune

football & grand spectacle, quasi dramatique.
P ————
T ——
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Fur Fighters

Prix : 349 F
Editeur : Acclam

TV AS SAVVE
SWEEK

Un petit mode
entrainement vous
familiarisera avec
le concept du jeu.

Le bébé a délivrer doit absolument appartenir a la méme
espece que la votre : ce n'est pas explicite dans le scénario.

L'arsenal du mode multijoueur est trés classique. Armes a feu, grenades et roquettes
explosives, ainsi qu’un fusil 3 plasma des plus efficaces.

Pelit hommage a la référence
en multijoueur,
le fameux Quake sur PC.

CARYOUCHES T.\)

Lesprit de Fur Fighters est a la dérision. Dans cette boutique de jeux vidéo, vous
verrez des publicités pour Resident Weevil, Metropolis Sheep Racer ou Shen Moo.

Déb : en mode multij jouez en
vue subjective, c’est plus agréable.

Tweek, le dragon, est capable de planer
sur de trés longues distances.

Voici le général Viggo et son animal
de compagnie... attendrissant, non ?
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R R CEEEEY Sans prétendre

combler tous les publics, Fur Fighters a

de quoi séduire les plus jeunes, amateurs
de plate-forme et d"action.

Qui aurait cru voir un
jour un Doom-like
dont l'action mettrait
en scéne des animaux
trognons et équipés
d'armesdes plussophisti-
quées? Lorsque la fiction
rejoint la réalité, il est
plaisant de constater que
le mélange des genres
fonctionne assez bien.
Etonnant, non?

Un scénario
bien léger

Alors que nos peluches
mercenaires se reposent
tranquillement, leurile
estarrosée de gaz somni-
fere parun hélicoptere
del'armée. Auréveil, tous
les bébés du village sont
portésdisparus! Ces évé-
nements sont reconnus
comme étant les actes
vengeurs du général Vig-
goquidoitauxFurFighters
unlongséjourencellule. ..
La guerre est donc décla-
rée, et c'est a vous de
p_rendre enmain lasitua-
tion. Un scénario au
dpmcuram banal, qui
fhssimule un concept de
jeuintéressantolichaque
personnage jouable pré-

sente une aptitude parti-
culiere. Ainsi, vous contro-
lez atourderole chacun
des 6 membres du com-
mando, deés le début de
I'aventure, et devez user
judicieusement de leurs
aptitudes, afinderésoudre
les énigmes et de retrou-
verles nourrissons.

Vous arpentezune demi-
douzaine d’environne-
ments différents répartis
sur trente niveaux, et
abattez un régiment
d'ours.Larsenal dontvous
disposezestdes plusclas-
siques : fusil a pompe,
mitraillette, lance-roquettes
etautresbombes aretar-
dement..

Un design...
intéressant !

Niveau jouabilité, ce jeu
procure des sensations
équivalentesacellesd'un
Doom-like, et le mode
multijoueur, jouable a
quatre en simultané,
s'avere tres prenant et
convivial. Méme si la
variété des modes de
jeun'est pas treés consé-
quente, les sixzones de
combatsontbien congues

etrecelent méme quel-
ques pieges intéressants.
Lunivers visuel et sonore
de Fur Fighters est une
belleréussite. Laspectvio-
lent du jeu est empreint
d'un esprit comique un
peu décalé. Par exemple,
lorsque I'undessbiresde
Viggo se fait abattre au
fusila pompe, il est éjecté
deux metres en arriere
en poussant un cri de
douleurexagéré et carica-
tural, type BD. Parailleurs,
pasunegouttedesangn'est
verséedans cejeud action
etdecombat:vosennemis
saignent... des bulles de
savon ! Bizarre Créationa
exploité les capacités
dela Dreamcastavec brio.
La qualité graphique est
aurendez-vous, etaucun
accroc technique n'est
a déplorer. Certes, les
décorssontparfoisunpeu
videsetdécharnés, maisils
sont tous dotés d'une
atmosphere particuliereet

d'un design efficace.

Commandes pad

Pad analogique : viser
X : straffe gauche

Y : avancer

A reculer

B : straffe droite
Gachette gauche : sauter '
Gichette droite : tirer
Croix directionelle :
changer d’arme

De nombreuses cinéma-
tiques soutiennent le
rythme de l'action qui
souffre parfoisdepassages
avide: repasser plusieurs
foisaumémeendroitpour
yaffronterlesmémesenne-
mis estun aspect du jeu

té su amcast |
w;aﬁjﬁn-er‘ :

TS DUTE
Disponible aussi sur :
PC:non

PlayStation : non

N64 : non

Game Boy Color : non

Age :  partir de 12 ans
Niveau : confirme
Joueurs:de a4
Accessoires : Visual

Memory, Vibration Pack

Jouabilté FKEKK
Vous apprivoiserez vite ces petites boules
de poils qui répondent a |a patte et 3

I'eeil. En revanche, la caméra ne facilite
pas certains passages difficiles

[

Bande-son 9

Il'y a du bon et du moins bon dans les |
npositions musicales. Les bruitages

ues sont pour beaucoup dans I'aspect
comigue des Situations. ’

- M M de A
Graphisme KKK
Bonne recherche esthétique et design
bien loufoque se marient 8 un moteur
3D performant. Fur Fighters se révele
fluide en multijoueur !

Durée de vie

Le mode multijoueur compte parmi

urs du genre sur Dreamcast
est colossale et propose une
d'énigmes étalées sur 30 niveaux.

quirisque derebuterles
joueurs les plus expéri-
mentés, sans parler de
certaines énigmesquisont
téléphonées.

En conclusion

Malgré une réalisation
soignée, Fur Fighters ne
ms|empasdan5lesannalcs,
carils'inspirededifférents
concepts déja trés usités
dansdiversesproductions.
Excepté sil'esprit déca-
léetle charismeloufoque
despersonnagessufﬁsgm
a vous teniren haleine
jusqu'a Noél. Si vous
avez moins de treize ans,
levezlamain!

Stick analogique
I—" Gachette
-t - . __gauche

Croix de direction

Fur Fighters dispose de tous
les ingrédients pour divertir
les plus jeunes amateurs
daction et de plate-forme.
Llambiance générale et le
mode multijoueur sont trés
réussis. Malgré toutes ces
bonnes choses, le rythme.
inégal de I'action et des
énigmes risque de rebuter
le public adulte:

- e Durée de vie
* Mode multijoueur

* Action mal dosée
» Absence de carte
+ Ambiance puérile

Note globale

Chang est juste assez petit pour s'infiltrer
dans les endroits les plus étriqués.

Rufus est capable de creuser des galeries
et d'atteindre des endroits secrets.

Juliette peut s‘accrocher a certains murs
sans se casser les griffes.

Bungalow, kangourou de son état,
effectue des bonds prodigieux.
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Airline Tycoon réussit la
difficile alchimie entre gestion, humour et

plaisir de jeu. Embarquement immédiat pour
le monde loufoque des compagnies aériennes.

{ Teste sur Pé
S RESULTATS DUTEST

Disponible aussi sur :
Dreamcast : non
PlayStation : non

Airline e
Game Boy Color : non
Prix: 299 F Age: bli

: ge : tous publics

3 1 A

Editeur : Monte Cristo Rieau: =
Joueurs:de 1a4
Accessoires : souris, clavier

| Cartevidéo | Fonctionnementdu

ue dur/2.1 Go - DirectX70=carta son compatible DirectSound -CO/8x:

Configurations
133-166 et 200 MHz.

% Voodoo2
. — 32Mo  Ragerzent bon

AirlineTycoonvousoffrede
prendre les commandes
d'une des quatre compa-
gniesaériennes proposées.
Leuruniquebut: étreseules
al'arrivée, quitte a utiliser
des moyens radicaux pour
faire disparaitre les autres.
Pour venir a bout des mis-
sions, nombreuses car la
version frangaise contient
le jeu original et son add-
on, il vous faudra surtout
gagner beaucoupd'argent.
Etce, graceavotreflotte!

Simple et efficace

Vousdevezsélectionnerdes
destinationsenfonctiondes
affretements que les deux
agencesdevoyagedel'aéro-
portvous demandent, et

Passez souvent a I'agence
prendre les vols “juteux”

optimiser la gestion de vos
coucous. Et sivous aimez
jongleraveclesplansdevol,
vous pouvezacheter des
avions, neufsoud'occasion.
Lespossibilitéssontinnom-
brables, car Airline Tycoon
estun jeuincroyablement
riche. On ne cesse de faire
des découvertes, aidés par
une interface simplissime.
“Simplicité” semble avoir
été le maitre-mot des pro-
grammeurs, cartoutestins-
tinctif. De plus, lejeune fait
pas étalage de 3D rayon-
nante, préférant une 2D
soignée et colorée, etde
magnifiques persosen3D.
Les nombreux détails ren-
forcent’humourconstant.
Unexcellent jeu de gestion
neseprenantpasausérieux.

8 Vo0doo3-TNT2 bon
| 51 Voodoo2 bon
1 LA 64 MO Rage 2. TNT bon

Voodoo3-TNT 2 bon
Voodoo2 bon
e T s - o
S (aentssement 128 Mo fisge 1zs vt
les plus pettes configuraions. Voodoo 3-TNT2. bon

[MIDisq0e dur/4,3 Go =DirectX70 carte son compatible DicectSound ACD/R24XNN

Voodoo2 excellent

64 M Rage 128-TNT excellent

e Voodoo 3-TNT 2-G400 excellent

GeForce -Voodoo & oxcellent

Voodoo 2 excollent

128 Mo Fesei23-NT excellont

Nul Deson 02 possécer Voodoo 3-TNT 2- G400 exceolient
o han s ol GeForce-Voodon excellont

. Disquadlr/78 Go=DIrectX70= carte 50n compatibla DireeSound S COI24X.
Voodoo 2 excelient

64 Mo FaseiTnt excellont

V00d003-TNT 2- G400 excell

t

GeForce-Voodoo 4 oxcellont

Voodoo 2

128 Mo feeizena

Peu importe Iy qua'ie de
o6 cante 30 .. Artne Tycoon

Voodoo 3-TNT 2- G400

ent

Commandes simples et interface proche
de la perfection. Il arrive néanmoins que
I'on doive sy reprencre 3 plusieurs fois
pour effectuer une action basique.

Graphisme K

Le jeu est trés coloré, plein d'humour, et
foisonne de détails, Une réalisation certes

Commandes clavier

Tab : finir |a journée
O: bureau

G : plan de vol

P : relations
humaines

T :Travel Voyages

L : Last Minute

M : musée

st entiérement reatsé en 20 GeForce -Voodoo 4 excellent
?
Jouabilité Ky Bande-son KK

pixelisée, mais originale et bien loin de
I'aspect clinique habituel & cette Catégorie.

Airline Tycoon prouve, ! ) =himouc]
1 s'il en était besoin, que | > z
V'on peut faire des jeux * Durée de vie

La musique d'aéroport n'est pas inoubliable,
mais les voix se révelent tres réussies

&t collent parfaitement aux PErsonnages
Méme si 'on tombe parfois dans le cliché
mm e S e NN

Duedevie  -ededede

Les missions sont vaniées, nombreuses

et difficiles, et le jey multijoueur donne
une dimension supplémentaire. Reste qu'a
la longue, la lassitude peut se faire sentir.

formidables et dénués
de tout artifice graphique.

Simple, plein d’humour,
riche et long, Airline Tycoon
st une franche réussite,

y dont il est trés difficile

de décoller. Des heures
de plaisir & I'horizon |

-

" *Richesse du jeu

monumentale

* Parfois difficile
* Un peu lassanf™

Note globalim

"4 de 300 sacs a dos
RAYMAN 2

a gagner- chez DIFINTEL-MICRO

Renseigne:toi \dans

=== 3 boutique Difintel

FRANCE

BELGIQUE

OUVERTURES PROCHAINES

FRANCE DOM-TOM




Avant la premiére
mission, Vous pouvez
vous entrainer au
maniement des armes.

Le mode Aventure débute par un briefing de votre supérieur
hiérarchique. Déja, les textes et les voix donnent le ton.

Il est possible de prendre le controle des blockhaus, des piéces d'artillerie, vojre
des veéhicules d'assaut. Vous utilisez leur armement, et ils vous offrent un abri.

Les cochons chirurgiens sont capables de soigner les bobos a distance.
Ils ont alors recours a la grenade médicale, ou encore a la pince médicale.

Les heros disposent d'une arme redoutable :
le raid aérien. |l fait de terribles ravages,

Ce doc file un tranquillisant 3 un ennemi
qui perd 20 points de vie et passe son tour.

s —— - S
LAV\CYQ\“?"\'V—,‘T -
ARUKANTE | -
Wﬁﬂ?&?i‘%&"é‘&ee. | -

Au terme de chaque mission réussie,
vous faites la une des journaux.

Dans la 25° et derniére mission, vous
affrontez des légendes : les gradés.

—
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Action/stratégie sur PlayStation RN el I

de guerre reprennent le principe de Worms...
a la sauce 3D. Un résultat convaincant et des
commentaires signés par les Guignols de I'Info.

“Bienjoué, couilledeloup,
tum'fais plaisirla!” ou“Tu
tues bien, tu picoles bien:
t'esunbonsoldat!”"Voicile
genredephrases quevous
sertvotresupérieurquand
vousfaitesbienvotrebou-
lot. Dans Les Cochons de
guerre,vous dirigez une
armée de porcs et devez
éradiquerlesroupesenne-
mieslors de combats se
déroulantautourpartour.

A tour de role

Le principe n'est pas nou-
Veau, et son plus digne
Teprésentantreste Worms,
danslequel lejoueurdirige
des vers. Mais, contraire-
mentace dernier, inva-
riablementen2D ay fi| des
versions, LCDG est entjp.-
rementen 3D. Cela modi-
ﬁeconsidérdblememl'ap-
pr9che tactique, et siles
2litres sont bases surle
{néme principe, ils ne se
Jouent pas de |5 méme
facgn. Deplus, la prise en
ma{ndelCDGestbienplus
rapnde,etl'onnepasse pas
lespremigres partiesavoir
S€s armes ge retourner
contre soj, | eg porcs dis-
Posentd'un attjraj) consj-

dérable pour se réduire
mutuellementenrillettes:
armesblanches, TNT, fusil
sniper, grenades, missiles,
etc.Lemodesolovouspro-
pose 25 missions. Vous
débutezavec4 “troufions”
de base, qui montent en
gradegraceauxpointsque
vousgagnezaufildel'aven-
ture. [ls disposent alors
d'une barre de vie plus
importante, mais aussi
d'aptitudesetd'armesinté-
ressantes. Ce mode solo
terminé, la durée devie
reste plus que correcte,
puisque, comme Worms,
LCDGsedistinguesurtout
parsonmode multijoueur.
Jusqu'a 4 joueurs peuvent
confronter leurs armées,
sur plus de 40 niveaux de
base. C'est pas suffisant?
Créez-en d'autres grace
al'éditeur intégré.

Made by Guignols

Techniquement, le titre
sensortplutotbien, méme
s'iln‘offrerien d'extraordi-
naire. Lesgraphismes sont
sobres, mais tout a fait
acceptables, ce quipermet
de rendre I'action trés
lisible, On voit de loin, €t

quand il arrive que des
ennemis soient masqués,
onvousindique leur nom
etleurposition. Deplus, un
radar permetde visualiser
laposition de chacun des
porcs (sauf les espions
ennemis), ainsi que celle
des mines, des caisses de
soins et des caisses de
bonus, lesquellesserventa
récupérer des armes ou
options. Coté bande-son,
les musiques sontamu-
santes, mais les bruitages,
moyens. En revanche,
les voix des 54 cochons
—répartis en 9 équipes de
nationalités différentes -
sonttres droles. Les textes
sontl'ceuvre des auteurs
desGuignolsdel'Info,etles
Voix ont été réalisées par
les imitateurs de cette
€mission, dontYvesLecoq.
Lerésultat est parfois cru,
etles parents des jeunes
Joueurs doiventen tenir
compte. Toutefois, il est
Possible de supprimer les

—

Voix, cequin‘altéreenrien
lesqualitésludiquesdujeu,
maisl'amputed'unebonne
partiede son humour.

En conclusion

Le principe de Worms est
doncreprisetadaptéen3D
avec succes par LCDG.
Ajoutez une prise en main
nettementplusaisée, ainsi
que I'humour décalé et
politiquementincorrect
des Guignols del'Info, et
vous comprendrez que ce
titre estplus orienté grand
publicquelechef-d'ceuvre
dontil s'inspire sans ver-
gogne. Enfin, al'instarde
Worms, Bomberman ou
encore MicroMachines,
LCDG s'impose comme
1’'un des meilleurs titres
multijoueursdisponibles
sur PlayStation. Un must
que tous ceux qui air}lenl
joueren bandesedoivent
de posséder.

| Soluce du Jeu p. 138

Commandes pad

L1: viser
R1: monter I'angle
: baisser I'angle
Croix de direction :
se diriger
Croix : tirer, utiliser
angle : annuler
Rond : afficher le tableau
des armes
Camé : sauter

Y.

Croix de direction
L

e ooy
)

<7
Stick analogique

WAR' Les Cochons
~. | de guerre

Prix : 349 F <
Editeur : Infogrames

PC : oui (septembre)
Dreamcast : non
N64 : non

Game Boy Color : non

Age : tous pul
Niveau : confirme
Joueurs:de 154
Accessoires : |
\_2nalogique, carte mémoire J

lics

nanette

M Ar M he M

Ra3.3.5.5 Bande-son

Jouabilité

Un titre franchement accessible

On ne subit pas les premieres parties
| comme avec un Worms dans leque!
les armes se retournent contre soi

sont & mourir

Les bruitages se révél
mais les voix des cochons, assurées

par I'équipe des Guignols de I'info,

de rire |

SFOUIT, l

n

. )
Graphisme HKKK
Les Cochons de guerre est un titre
graphiquement sobre, mais honorablie.
Les decors restent simples, ce qui offre
une bonne lisibilité

Durée de vie

il vous restera
vous éclater

Assez bonne. Quand vous serez venu &

bout des vingi-cing Missio

K

dispenibles.
le mode multijoueur pour
tre amis

Le principe action/stratégie
de Worms est exploité ici

de belle maniére. Les vers
cedent |a place aux cochons,
et la 3D fait son apparition.
Le résultat est un jeu

bien réalise, a I'numour
omniprésent, qui comprend
un mode solo intéressant,
ainsi qu’un mode multijoueur
qui fait figure de référence

"« Jouabilite

" accessible

* Mode multijoueur

* Lhumour et le fun

* Des graphismes
simples

* Bande-son moyenne

Note globale 16/20

Le jet pack sert a se déplacer rapidement
dans les airs et ne compte pas un tour.

Le bazooka ne subit pas l'influence du
vent, comme c'est le cas dans Worms.

Le radar permet notamment de voir
les mines, en rouge. L3, vous étes cerné !

Les médailles récupérées permettent
de faire monter ses cochons en grade.
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Far west, jungle, temps
anciens... Pao Pao Park
se compose de mondes
variés et colorés.

Ca, c’est Neo, un étrange petit robot qui se sert de la force
des champs magnétiques pour se battre et avancer.

Voici un nivgau_ qu'il faudra traverser avec beaucoup de précaution, avant de refaire
tout le chemin inverse pour éviter les flammes d'un demi-boss !

Il'y 28 medailles Pinki
par niveau, dontia

position sn%anque
pgulyvér orteflel

Récoltez toutes les médailles Pinki pour obtenir des trésors cachés en fin de
parcours. Un challenge des plus classiques pour un jeu de plate-forme.

34
i

Dés votre arrivée dans le premier monde,

Le mode Challenge : prés de 100 niveaux
les choses se corsent sérieusement !

d’entrainement vous y attendent.

Quand vous activez un champ de
couleur rouge, ce cube sert de tremplin.

Neo chevauche de droles de montures. Ici,
un cheval qui hennit comme... une moto !
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L'éditeur Crave
nous fait découvrir un curieux petit robot,
capable de créer des champs magnétiques.
Une divertissante lecon de physique !

Avecsaculotte blanche et
sapeaubleue, Neolerobot
ressembleaunschtroumpf
quiauraitavalé unaimant
de travers. Ce nouveau
héros de plate-forme se
distingue beaucoup de
ses pairs grace a sa faculté
d'attirer ou de repousser
toutes sortes d'objets.
Un conceptoriginal dans
un cadre trés enfantin,
s'adressant paradoxale-
mentauxexpertsdugenre.

Rien ne va plus a
Pao Pao Park !

Le plus grand parc de
loisirs vient de tomber
sous I'emprise de Pinki,
une petite fille de 2 ans
aucaracterebien trempé,
Assistée de ses acolytes,
elleatrufféle Pao Pao Park
decréaturesbelliqueuses
et dangereuses. Neo le
petitrobotestdépéchésur
leslieuxpourremettreun
peud'ordre.Sonarme?La
faculté d'agir comme un
aimantsur son environ-
nement. Ainsi, les enne-
mis etobjets sont pour
laplupart entourés d’une
aurcéolerouge ou bleue,
les couleurs indiquant

la charge magnétique.
Si Neo crée un champ
magnétique rouge pres
d’une source bleue, il
seraautomatiquement
attiré verscelle-ci. S'ilopte
pour laméme couleur,
alors il en sera éloigné.
Uneloiphysique auxmul-
tiples usages : tuer des
ennemis, atteindre des
plates-formestrop élevées
etenclencher des inter-
rupteurs. Mais les choses
se compliquent lorsqu'il
fautalternerles couleurs
pour progresser...

Super Magnetic Neo se
compose de quatre uni-
vers bien distincts, les-
quelssedivisent enautant
de niveaux. Une fois ces
derniers traversés, Neo
doitaffronterle tradition-
nelbossdefinde parcours.

Un air de déja-vu

Un schéma classique, et
cen'estd’ailleurs pas la
seule ressemblance avec
laconcurrence, en parti-
culier avec un Crash
BandicootsurPlayStation.
Onretrouveainsidansles
deuxtitres des graphismes
en 3D précalculée assez

similaires, trés colorés et
enfantins. Par ailleurs,
chaque niveau propose
son lot de challenges
variés, allant de la récupé-
rationd'uncertainnombre
d'icones alalocalisation
d'unobjetcaché. Detemps
aautre, Neo se déplacea
l'aide d'un véhicule lou-
foque, lamoto-cheval...
exactement comme son
homologue Crash. Bref,
cette multiplicité des simi-
litudes laisse un arriere-
goiit de déja-vu, méme si
laréalisation s'avereexcel-
lente. Restequelechoixdes
couleurs etdesmotifspré-
destine ce jeu a un public
relativement jeune.

En conclusion

Attentional'universenfan-
tinde Super Magnetic Neo
qui cache en réalité une
difficulté beaucoup moins
“tendre”. Sila plupart des
niveauxsontassez courts,

il faut néanmoins s'y
reprendre a plusieurs
reprises avant de les
terminer. Aucune erreur
n'est tolérée, et la tache
n'estpassimpleenraison
dequelquesdéfautstech-
niques. Ainsi, on regret-
teral'absence de caméra
mobile, qui aurait facilité
le passage de certaines
étapes. Neo tombe sou-
vent dans le vide, car
1'angle de vue ne permet
pastoujoursdebienjuger
des distances. De méme,
le systeme de champs
magnétiques réser'\'e
parfois des surprises:ila
tendance & s'activer avec
un peude retard, ce qui
peut étre fatal quand
ils'agitde virevolter daps
les airs. Ces divers petits
probl'emesdejouabili(e
irritent a la longue,
et c'est d'autant plus
préjudiciable que Super
Magnetic Neo's afiresse
avanttoutauxplusjeunes.

| Commandes pad

X : sauter
Y : sauvegarder

: champ magnétique
iouge

i champ magnétique
Bl =

Start : pause

2“ :“ourir
analogique/

Croix dlmctfonnalle :

déplacements

tick analogique
e Gachette
o / ___gauche
/" Gachette
, (&
(‘ : / fj_vjme

Croix de direction

Super
Magnetic Neo
Prix : 379 F

Editeur : Crave
Entertainment

Disponible aussi sur :
PC :non

PlayStation : non

N64 : non

Game Boy Color : non

Age : tous publics
Niveau : confirmé
Joueurs : 1 s
ccessoires : Visual
Memory, Vibration Pack

! =)

" foste sur - Dreamcast

1

Jouabilite

A1

Langle de vue n'est pas toujours le plus
approprié, et I'on perd patience & force de
tomber dans le vide. En outre, la position
par défaut des touches est a revorr.

KK

™

Bande-son

Des musigues trés “mode” aux tendances
électroniques, mais QUi ne collent pas

toujours 3 I'aspect des hieux. En revanche,
les effets sonores sont trés sympathiques

FAHHRK

Graphisme

dans lequel évolue Neo.

HRHK

Les décors sont relativement simples et
trés colorés, ce qui rend trés credible le
caractere enfantin et déjante de |'univers

Durée de vie

trop difficile pour 12 ciole visee,

ement 1rop Court pour les experts
re-forme. Dommage que certains

passages solent aussi frustrants

F XK

¥ ]

Le systéme des champs
magnétiques est unique,
mais il ne modifie pas en
profondeur le principe du
genre. On peut regretter

un déroulement un peu trop
proche de la concurrence,
ainsi que quelques défauts
liés a la jouabilité.
Dommage, car la réalisation
est plutot bonne.

P

y * Champs magnétiques
 Univers déjanté
« Nombreux challenges

 Prise en main
* Un air de déja vu
* Pas de sous-titres

Une fois en boite, vos

B[ Gros plan_)

Activez un champ magnétique bleu pour
attraper cette liane auréolée de rouge.

\
!
,
\
i
k
I
,
|
‘
!
|
i

adversaires servent
de projectiles contre les obstacles.

Capturez les ennemis en generant
un champ opposé a leur couleur.

Contentez-vous de repousser vos
ennemis électriques ou hérissés de pics.

B
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| tourner

(OITETARETSE] Acclaim a fait bonne
pioche dans la logithéque japonaise de Taito.
Un jeu trés classique qui saura séduire les
pilotes en quéte d’amusement et de simplicité.

Simple, convivialetrythmé,
ce sympathique jeu de
course estun pur produit
du savoir-faire de Taito,
€éditeur a qui nous devons
detrésgrandsnomsdujeu
d’arcade, dont la série
De Go !, qui connait un
énormesuccesaupaysdu
Soleil levant.

Un goiit de
Micromachines

RCDeGo!s"affirme comme
unpetitjeud'arcadeauthen-
tique et survitaminé!Ony
pilotedes modeles réduits
dedifférentstypes (F1, GT
et Buggy!) en circuits fer-
meés, comprenant divers
revétements, reliefs, fla-
ques d’eau, bacs asable
etbosses. Le mode Practice
est prévu pour former les
néophytes, quis'adapte-
ront trés vite au pilotage
enfantindesbolides: accé-
lérer, freiner, enclencher
les turbos. Dans le mode

Championship, votrebolide
part toujours en dernier,
le but étant de finir les
quatre tours de piste avant
lalimite de temps. Votre
classement finaln'ad’in-
fluence que sur vos gains
pécuniers, avec lesquels
vous pouvez améliorer
différents parametres
comme l'accélération,
I'adhérence etle freinage.
Aussi, les épreuves ne
manquent pas derythme,
etchaque étape serévele
€étreunecourse-poursuite
contrelamontre, outil faut
savoir user des turbos
avec discernement (ils
sont illimités, et garantis-
sent parfois la sortie de
route). Il est regrettable
que la liberté d'action
serévelesifaible et que
les modes multijoueurs
ne soient pas plus étoffés.
Bien quelimité, RCDe Go!
n'en demeure pas moins
divertissant: un bon achat
degroupe.

Commandes pad

Vu la simplicité de la
conduite, il n‘est pas
trés utile de jouer en
mode analogique...

Croix de direction :

Croix : accélérer
Carmé : frein
R2: turbo

’ Croix de direction
L1
e T )

<

Stick analogique

z z ATS DUTEST
mvm L= R Disponible aussisur:

Teste sur : PlayStation

PCponie o
Dreamcast : non
N64 : non

Game Boy Color : non

Age : tous publics
Niveau : debutant

Joueurs:1
Accessoires : manette
Lanalogique. carte mémoire

3 VALABLEY DH&SM[MTEDESSTDCKS DISPONBLES -85 BiSTRBUT

La PlayStation
\=: cha'.*_;'-_{ de look ¥

partable 1!

Jouabilité 058,60

Le pilotage procure d'agréadles sensations,

mais ne présente pas de sublilités
particuliéres. La pise en main est rapide
et les commandes réguites au minimum

Bande-son 0.5.5.5!

Les bruitages sont pnmaires, sans étre pour
autant desagréables. Lambiance musicale
est bien ficelée : style détendu dans

les menus, plus enjoué lors des courses

Graphisme 85,55

Pas vraiment de prouesses techniques
Mais I'agréable palette de couleurs est
assortie & un suivi de caméra trés fluide.
Les divers bolides sont assez réussis

Durée de vie 2.5 S5

Non seulement le défi est trop aiseé,

mais encore, il manque a I'appel un mode
multijoueur en simultané ou un éditeur
de circuits.

* Fun et accessible

RC De Go ! ne paie de mine, | «Trés maniable

mais, fort de sa simplicité,

il offre cependant un plaisir
de jeu certain et immediat.
Les sensations de conduite

* Musiques agréables

sont vraiment agréables. *Pas d eq:teur
Dommage qu'il ne soit de circuits

pas un peu plus orienté * Intérét moyen
multijoueur, ce qui aurait e Durée de vie

considérablement augmenté
sa duree de vie.

Note globale

Il nest pas possible de
les chronos du joueur a

La PlayStation 2 arive
firy

octobere #2f

Réservez la
dés aujourd fsi ...

et pous vous offrons

wun bon d'achat
de 100 Frs ¢

Jeux Vidéo Magazine « Septembre 2000

jouer a plusieurs en
dverse lors du mod

Enclenchez vos turbos
en vue de “dégager”
I"adversaire |

simultané. On explosera quand méme
leTime Attack (fantome inclus).
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La 3D des personnages
est soigneée et leur
intégration dans

les décors parfaite.

Dés le départ, vous pouvez vous rendre compte que
les effets de lumiére des magies d’Aya sont splendides.

Madame pique un fard ? Les magnifiques cinématiques de Parasite Eve 2 sont
réussies mais, le plus souvent, trés gores. Cela fait partie de leur charme.

Ce boss aspire tous les détritus du vide-ordures. Vous ne pouvez le toucher que
lorsqu’il ouvre la bouche et tente de vous avaler.

Zavas TS
Choisissez un'emplacement.

* Tout est fait pour que vous tombiez sous

Les menus sont simples d‘accés. Votre
le charme de la délicieuse Aya Brea...

inventaire est classé par types d'objets.

§ Voulez-vous prendre cet objet 2

~Ouim
Hon

Fusil 4 pompe de calibre 12

t
i

Achetez des d'armes, munitions et gilets

Tachez d'étre habile pour récupérer cette
de protection contre des “bounty points’

clef & I'aide de votre aimant.
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Savant
mélange de jeu de réle et de Resident Evil,
cette aventure de toute beauté est riche

en énigmes et en émotions fortes.

Roman del'auteur japo-
naisH.Sena, Parasite Eve,
Brain Valley a inspiré
lesconcepteurs deSquare-
softdes 1998. Sile premier
voletn'a jamais vule jour
sous nos latitudes, Crave
Entertainment nous gra-
tifieaujourd'huide lasuite
de cette trépidante aven-
ture sur PlayStation.

Flic de choc !

Cestun peu étrange, mais
pasbien grave : PE2reste
un jeua partentiere, et
il n'est pas obligatoire
d'avoirconnuson prédé-
cesseur pour s'amuser
etcomprendre le scéna-
rio. D'autant que la tra-
duction francaise est
excellente et colle parfai-
temental'action.

Dans tout étre vivant se
trouve une cellule nom-
mée Néo Mitochondria,
qui prend parfois le pas
sur l'organisme pour
le transformer en un
monstre assoiffé de sang,
Ces créatures sontappe-
lées des NMC (Créatures
Néo Mitochondria).Aya
Brealesadéjacombattues

a Manhattan et se voit
aujourd’hui contrainte
deles suivre jusqu'a Los
Angeles, ouellevientd'in-
tégrer un groupe d’élite,
le MIST. Elle-méme conta-
minée, Aya voit le virus
s'exprimer de maniere dif-
férente chezelle, caril lui
permetd'utiliser des pou-
voirsspéciaux. D'ailleurs,
c'esten annihilant des
NMCquevousaccumulez
des points d’expérience
arépartir dans diverses
compétences liées aux
éléments (feu, eau, vent
etterre), afin d’en aug-
menter la puissance ou
dedécouvrirde nouveaux
sorts. Vous obtenez aussi
des"“bountypoints”, avec
lesquels il est possible
d'acheterdenombreuses
armes aux effets variés.

La réalisation était
presque parfaite

CeResident Evil-like béné-
ficied'uneréalisation hors
ducommun. Lesfortbelles
images de fond qui ser-
ventdedécorfourmillent
dedétails. Les personnages
€n 3D, bien modélisés,

s'intégrent parfaitement
aleur environnement, ce
qui offre un rendu visuel
épatant. De plus, un effet
déja utilisé dans les pro-
ductions de Square vient
renforcer votreimmersion
danslejeu:ilarrivequeles
décors, d'ordinaire fixes,
s'animent et qu'une say-
nete en images de syn-
these prennelerelaisalors
que vous jouez encore...
Leffet estsaisissant! Cela
dit, tout n'est pas parfait.
Acommencer parl'ani-
mation des personnages,
etsurtout celle del'hé-
roine qui se déplace avec
moins de grace qu'onle
voudrait. Bref, rien de
Catastrophique, mais cela
auraitpu étre plus fluide...
Sachez aussi que la belle
estassez difficilea contro-
ler lors des combats.
Un petitdéfaut demania-
bilité qu'il est possible
de palliergraceaunecer-

Start : menu
R1:tirq

R2:tir 2
Triangle : utiliser
un sory

Rond : infirmer
un choix

Croix : confirmer un choix
Ou réaliser une action
Camé ; cibler les ennemis

taine dextérité quel'on
finit, heureusement, par
acqueérir trés vite.

En conclusion

Vous l'aurez compris,
PE2estunjeucomplet,un
peu plus difficile que
ses homologues, et qui
posséde une ambiance
unique, alafoisenivrante
et dérangeante. En effet,
le jeu est assez sanglant,
et certaines sceénes de
transformation confinent
aucauchemard. Lintrigue,
palpitanteetbien mcn;‘c,
vous tiendra en haleine
toutaulongdujeu. Mé_me
si PE2se termine rapide-
ment, l'aventurecomblera
le fan d’action /aventure.
Enfin, celanous change
unpeu des sanglotslongs
des zombies increvables
de ResidentEvil, auxq\:lels
nous sommes p_cul-elrc
déjatrop habitués.

"\_———T’mt‘:-
Commandes pad e r)

4
Stick analogique

Disponible aussi sur :
PC : non
Dreamcast : non
N64 : non
Game Boy Color : non

Age : 2 partir de 12 ans
Niveau : confirme
Joueurs:1 2ol
Accessoires : manette
analogique, carte memoire =,

|

Prix : 299 F
Editeur : Crave
Entertainment

ate [
M e b peee e {
Jouabilite HEK Bande-son KKK HK l
C'est le point noir du jeu. Aya Brea est Les musiques, tantét douces et 1antdt {
une fes ctére, | sera donc rythmées, soutien bien I'acton. s |
diffic Cependant, Les bruitages sont toujours de circonstance

e o 1
avec un peu d'habitude, on arrive a tout mais ne sont pas exceptionnels

. M Ar de b
Graphisme 5.5.8 5 S
La réalisation de Parasite Eve 2 est tout
simpiement excellente. Personnages

et décors sont magnifiques et détaillés
Les cinématiques, elles, sont spendides.

—nmﬁ\ g

Parasite Eve 2 a quasiment ’ « Enigmes

7 : e
Durée de vie RS S |
Méme si I'action est au rendez-vous et
que les énigmes sont plus corsees que
dans les autres jeux du genre, 'a duree

de vie de Parasite Eve 2 est assez faible.

durée de vie et la maniabilite,
viennent entacher ce petit
bijou. On regrettera que

le premier du nom n'ait

pas vu le jour en Europe.

* Durée de vie

tout pour lui : une réalisation « Ambiance ‘
exceptionnelle, une ambiance !
stressante et un scénario |}
bien ficelé. Seuls quelques « Maniabilité ;
petits défauts, tels que la R Aaton i
|
|
|

Note globale 20

Soyez observateur. Une clé est cachée dans

s tout jeu du genre, il faut 1 € h
Comme oo ; le boitier jaune de droite. Elémentaire...

trouver des clés pour accéder aux salles.

Tirez sur les cables électriques et l‘arrivée

t, vous n'avez accés qu'a i
ittt d'eau pour électrocuter votre adversaire.

vos poches. Tachez d'y laisser un medoc.
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Malgré quelques bonnes
idées, F1 WGP peéche par des graphismes
moyens et un intérét limité... si vous

ne plongez pas les mains dans le cambouis.

F1World Grand Prix, lasuite
d’Official Formula One
Racing, possede la licence
officielle delasaison 1999.
Ony retrouve doncles11
écuriesduchampionnatet
leurs 22 pilotes (y compris
Jacques Villeneuve, qui
disposait jusque-la d'une
licenceapart),ainsiqueles
16tracésdelasaison (dont
le tout nouveau circuit de
Malaisie). Bref, tout¢areste
classique. Mais F1 WGPne
manque pasd'arguments.
Premiére innovation:un
systeme de caméras dyna-
miques simule les effets
de la force centrifuge et
du transfert de masses.
Ainsi,lemuseausesouléve
lors des accélérations,
s’abaisse au freinage,

La vue du cockpit procure
de bonnes sensations.

On se perd facilement
dans les divers réglages.

etsedéporte latéralement
dans les virages. Autre
originalité : il est possible
de survoler la piste a bord
d'un hélicopteére pour se
faire uneidée du tracé.

Fastidieux réglages

Malgré cela, les fans de F1
risquent de rester sur leur
faim. Les graphismesn'ont
riend’exceptionnelet, sur-
tout, lesréglages serévelent
trop complexes. Or, méme
unasduvolant nes'assu-
reralavictoirequ'ensepen-
chantassidamentsurle
réglagedesonmonoplace.
Unaspectfidelealaréalité,
quirisqued‘enrebuterplus
d'un. Car un jeu est avant
tout fait pour s'amuser.

Commandes clavier

Fléche gauche/droite :
tourner a gauche/droite
Fléche haut : accélérer ..o
Fléche bas : freiner
Maj. droite : vitesse
supérieure

P
Maj. gauche numa’iéquo

Maj. gauche : vitesse inférieure
Pavé numeérique : arrét au stand
+ (pavé num.) : équilibre des freins | Espace
— (pavé num.) : richesse

du mélange air/essence

Teste sur : PC

LES RESULTATS DU TEST

Prix

COMPATIBILITE

Configurations ] RAM
133 -166 et 200 MHz

32 Mo

64 Mo

o e

Comme 4 plupandes smuiationsde
F1, Wors Grang Pra est extdmormont
gourmand en configuration.

128 Mo

64 Mo

128 Mo
e sur une contig

moyenne, ma s d st conseiié e
compter au moins 64 Mo de Ram.

F1 World
 Grand

Prix : 349 F
Editeur : Video System

M Disgue dut/2.1Ga=

M Disque dur/4:3 Go - DirectX70 = carta

Disponible aussi sur :
Dreamcast:non
PlayStation : non
Nedinon
Game Boy Color : non

Age : tous publics

Niveau : expert

Joueurs : jusqua 8
enréseau
kAeeéesoimS: volant, pédalier

Cartevidéo I Fonctionnementdujeu |

DirctX70» carts son compatibla DirectSound -CO/Bx 1
Voodoo 2 mauvais
Rage 128-TNT maouvais
Voodoo3-TNT2 mauvais
Voodoo2 ‘mauvais
Rage 128-TNT mauvais
Voodoo3-TNT2 moyen
Voodco2 mauvais
Rage 128-TNT mauvais
Voodoo3-TNT2 moyen

‘son compatiblo Directoound < CD/Z4X.

Veodoo 2 ‘moyen
Rage 128-TNT. moyen
Voodoo3-TNT 2-G400 moyen
GeForce -Voodoo 4 bon
Vo000 2 moyen
Rage 128-TNT bon
Voodoo 3-TNT 2 - G400 bon
GeForce -Voodood

Voodoo 2 bon

La prise en main varie en fonction du niveau
de difficulté sélectionné. Lidée de la caméra
dynamique est bonne, mais I'effet est un
peu exageéré.

64 Mo Rage 128-TNT bon
Voodoo 3-TNT 2- G400 bon
GeForce -Voodoo d excellen
Voodoo 2 bon
128 Mo Feoe!z8-TT bon
e nwes ~ Voodoo 3-TNT 2- G400 bon
3 Geforee, o jou gdve paratemment
les fonctons T&L o cone cane GeForce -Voodoo 4 excellent
Jouabiité PR Bande-son S

Les bruitages sont d’honnéte facture,

$ans étre pour autant exceptionnels.

Dans le méme ordre d'idées, les musiques
Sont correctes, mais pas inoubliables.

Graphisme 0.5

Globalement décevant, comparé aux autres
jeux du genre comme Monaco Grand Prix
Racing Simulation. Les petites configurations
le feront tourner sans probleme.

Durée de vie KKK

Terminer le championnat en disputant 100 %
des grands prix risque de vous occuper un
bon moment. Ensuite, il vous restera le jeu
en réseau local ou via Internet.

Oenis Adioft

F1 WGP reprend les bonnes
idées du précédent volet,
comme le repérage des
circuits en hélicoptére ou les
qaméus dynamiques, sans
rien apporter de nouveau

en dehors de la licence 99.
C’est léger pour espérer
concurrencer Grand Prix 3
et le prochain F1 Racing
Championship (Ubi Soft).

7« Caméras dynamiques
* Le jeu via Internet
* Repérage des circuits
en hélicoptére

* Réglages fastidieux

. G[aphisme moyen
* Difficulté rebutante
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TOUTES LES T2
SOMT CHEZ TOM
Toutes les

Réserves des maintenant

CE MEST PAS POUR RIEM iﬁiiaff

- il
eard
' - AU JOUR J & AU MEILEUR PRIX

Séguence Vews

1l y en a un prés de chez toi

Sedan 08 [=|

CONSOLES
sont chez ton Séquence News 1 *

MEUF & occasion

/ Se't,w-m: Hews - Ton magasin officiel agréé par Scay

1, >
LN

N

Prochainement \\ff{
Ton nouveau

bientdt prés de chez T0I

Le monde du jeu vidéo houge

Seguence News aussi!

Vous voulez faire partie
d'une ENSEIGNE,
Vous voulez Changer d Enseigne,
Bénéficier d'un concept a forle
notoriété et d'une force d'achat ?

Rejoignez 'équipe

Séguence Hews

Contactez-nous

* au 02.96.50.02.71
SNO Développement

15, Rue du VAL - 22400 Lamballe

Demandez Caroline
QRESRSE Sy

Derniére minute - Sp

Nouveau
Rayon DV

Films neufs 8 occasions

a Quimper (29).

o lolants
o Manettes

Pleins d’accesoires pour Toi Bientdt un nouveau —
. [&
® §'il te manque quoi que ce Soil, viens nous voir prés de chez toi |[=

Les Goodies POKEMON sont chez ton Scguexce

Arles 13 |

St Brieuc 22
Guinguamp 22
Lannion 22 | :
Dinan 22 [
Lamballe 22 |
Quimper 29
Morlaix 29

ta console PS2

chez ton

Siéquence News [*

Pour recevair ta console PS2. tes
accessaires et t2s jeux dés leur sortie
officielle le 16 Octobre 2000, tw dois les
réserver tout de suite dans ton magasin
Séguence Tlews agréé per Sony.
Sinon tu devres attendre

Vite, cours enregistrer ta reservation

chez ton Scéguence Tlews
Conditions généreles de résenvation et 62 Rennes 35
pré-commande disponbles cans tous fes
magsis Sigecnce Tlews St-Malo 35

Nantes 44
Lorient 56 |
Vannes 56
Sablé/Sarthe 72
Orange 84
La Roche/Yon 85

Paiement en
3 FOIS

Dans certains magasins

o Mem Card
© Rangement, Erc ...

NOUVEAU

Heas

St-Malo (35).
Nantes (44).
Vannes (56). sl
Lorient (56).

 ACHAT @ >

Q@ B Los bost de I'occasion choisis ot testés pour Toi ! —m @

— o VENTE | ¢

;;;;“-""‘ O CCAS] ON

et La Roche/Yon (83) 2
& s . y 7 ~
s des borsfennt= Tuhercbes e News 2 Commciesion S22 70780
- 22 - LAMBALLE 35 - S-MALO 56 - VANNES 84 - ORANGE
o sl 33 uﬁ'ﬁ'ﬁﬁﬁ 15, Rue do Vol 47, Rue 6. (Lémencean 14 bis, Rue E. Burgoult 17 R Vo
}‘L 5"51%'7“97 Al Tel : 02.96.40.03.02 Tél : 02.96.50.02.71 Tel: 02.99.82.03.72 Tél : 02.97.68.20.68 Tél : 04.90.11.07.
el > > 85 - LA ROCHE / YON
- LANNION 29 - QUIMPER 35 - Reanes 56 - LORIENT Y
e Aﬁ«uosa FANTON 42 1kw‘: in 2 Ruedu Préfet Coligoon 4, Rue d Mal Joffre 2, (wn g«] l; IM;: 5 %NHF;ZWI e
}2&;& 90.49.86.40 Tl : 02.96.46.46.59 Tél : 02.98.55.38.39 Tél: 02.99.79.43.06 Tel : 02.97.21.34. : 102, o
+04.90.49.86. e
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Teste sur - Dreamcast

3 . | = - =
PlayStation:non J . or. e
N64 : non ‘ e

Prix: 379 F = ame Boy Color : non
Editeur : Sega G Y

tg( p : ) Nouveautgsy  PlavStation . Mot Products |
AT\ oiieme |

Combats ..
a I'arme blgnche

N’avez-vous jamais
révé de changer d'apparence ? Maken X
vous offre I'opportunité d’incamer une épée
capable de choisir son utilisateur. Unique !

“Maken"” pourrait étre tra-
duitdujaponaispar”1'épée
du démon”. Mise au point
dans un laboratoire ultra-
secret, la Maken se mani-
feste pourla premiere fois
lorsque son concepteur,
le professeur Sagami, est
enlevé par un mystérieux
individu. Elle s'immisce
alors dans I'esprit de Kay,
lafille de!'infortuné cher-
cheur, etselancealapour-
suite du ravisseur. C'est le
débutd’unelongue aven-
tureenvuesubjective, faite
avant tout de multiples
combatsal’armeblanche.

Une beauté
chirurgicale

A intervalles réguliers,
vous aurez la possibilité
deprendrepossessiond'un
nouveau personnage, afin
detirerpartideses qualités
etde ses atouts. A noter
quel'épéechangeelleaussi
d’aspect au cours de ce
processus, pour offrir au

Commandes pad

Gachette droite :
déplacements latéraux
Gachette gauche : regarder
Y : parade

A : sauter

X : attaquer

Croix de direction/stick
analogique : déplacements
Start : pause

joueurdenouveauxcoups
etpouvoirsspéciaux. Entie-
rement réalisé en haute
résolution, Maken X est
d'une beauté indéniable.
Mais il émane de ses
graphismes trop lisses
une certaine froideur.
Uneremarquequines’ap-
plique pas aux ennemis,
dontl'aspect trés réussi
évoque les mangas, ces
fameux dessins animés
japonais. Dommage, en
revanche, quel’onretrouve
souventlesmémestétes...
En raison de la rigidité
des commandes, la pro-
gression dans Maken X
n'est pas toujours chose
aisée. Le personnage, quel
qu'il soit, est toujours un
peu trop lent, et de ce fait,
il est parfois assez difficile
defairefaceafouslesenne-
mis en méme temps.
En dépit de ses défauts
techniques, Maken X
demeureavanttoutun titre
innovant, doublé d'une
atmospheére prenante.

I—S mlloglqe
(%) Gachette

/

R

Les déplacements sont un peu lents,
et il n'est pas toujours facile d'éviter
les attagues ennemies. La visée
automatique n'a pas que des verus

53327

Des décors entierement en haute
résolution, et des personnages trés
réussis. Mais les niveaux semblent
parfois un peu vides et sans chaleur.

Lorsqu‘un curseur apparait au-dessus d’

Une chose est sure, Maken X
innove avec |3 possibilité

de changer de corps et

de pouvoirs. Mais, au final,
le principe reste similaire

a celui des autres jeux du
genre : il suffit d’avancer

et de tuer tout ce qui bouge.
Dommage, également, qu'il
n'y ait pas plus de diversité
dans les ennemis.

Le style gr_aphique est assez réussi, surtout pour
les ennemis. On croirait un dessin animé japonais.

Bande-son

La musique passe assez inapercue, et c'est
tant mieux. Il est ainsi plus facile c'entendre
les cris et divers bruitages qui se révelent,
d'ailleurs, assez réuss's.

Durée de vie

Une vingtaine de niveaux, plusieurs corps
a posséder, et pas mains de sept fins
disponibles. Il est dommage, par contre,
que le jeu soit un peu répétitif

KK

XK

* Principe original
* Graphismes
* Lhistoire

© Un peu lent
* Pas toujours précis
 Assez répétitif

Note globale

Maintenez le bouton X

pour déclencher
un coup spécial.

u au un personnage, c'est que vous pouvez en
prendre le contrdle. Vous voila dans la peau d'un vigile qui a la matraquz facile |

bon g pommande.

puceDezonageDuD g . BestPrices

)

jcker.deco
lsatvlglﬁlgcullame :

utes les consoles
gle scphS002:
de la‘console.

Rt vﬁqné.m‘epé;ﬁg"?;lay sup votoe
c, livpelavee tpansfoiet drivers
it Classic Gompatible 9062  SSFr
Puce, cable RGB audio;notice & plans
compatible/avec tousiles modeles de Play!
Memony card 15Blees 1Mb — 48Fr
Manette simple grise  4SFr
Manette vibrante grise/noire. 12SFr
Manette! vibrante sans fil 19SFr

Livrée avec piles, trés bonne finitiont 4
Quadpupleur manette 139Fr * )

Pour jouep & quatre dans CrashiTeam %
Racing,Quake, jeux de foot etc... h

Souris Play 2 Boutens grise  99Fr

Dreamcast.

Gable RGB & sorties Audio  43Fr
" @able rallonge manette 59Er
—» Joydapter Play -> Dream 17SFr

Ulisez Votre manette Play sup votre console
Dreamcast, compatible avec les volants...

—» Manette avec vibreur interne  238Fr
Manette nermale ss vibreur 145Fr
Nexus memory 4Mao Tel
Nexus memory 16Ma Tel

—

Existe aussi
sur port USB
a 169 Fr

Utiisez vos jeux imports Us < Euno > Jap.
__» \/ibreur translucide clair  9SFr
Ve BEX Dreem  JE

Branchez votre console sur le moniteun PC!

 GameBoy:

G able liaison LINK 53Fr
— > BB 4 in 1: MiniStick.Vibreur, 129Fr

Piles rachargables Amplificateun sanore

GB Player set translucide  59Fp

MiniSitick et Eclaipage de I'ecran

Hausse protection translueide  39Fp
e Wor‘mLight Lampe flexible, f.ss piles 69Fr
. Zléphone ou par cheque, mandat par courrier pysss=s
?ig?uﬁa; :hastﬂ?ll;:élaene::l’r 120 Rus do Rore 13 006 Marseil

Téephone

Frais de port: 30Fr
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Bust-A-Move 4

L'un des jeux de réflexion les plus funs
rejoint la logitheque Dreamcast.

Reflexion sur

Prix:349F
Age : tous publics
Niveau : débutant
Joueurs: 10u 2

Editeur : Acclaim

A I'heure on les jeux
vidéo se doivent d’étre
desorgiesd'effetsvisuels
inédits, quelques titres
s'offrentle luxe d'étre
fabuleux tout en étant
laids ! Bust-A-Move 4
applique parfaitement
ce type de schéma au
moyen d'un principe
aussisimple qu'efficace.
A Iécran, un tableau
(voiredeuxsivousaffron-
tezquelqu'un). Enhaut,
des bulles colorées
agglutinées les unes
auxautres; en bas, un
“lance-bulle” que vous
controlez. Un seul but :
détruire un maximum
debullesavantquel'une
d’entre elles ne fran-
chisse la ligne fatidique
au bas du tableau. Pour
cela, il suffit d'aligner, 2
I'aide du “lance-bulle”,
aumoinstrois éléments
duméme coloris pour
les faire disparaitre. Une
foisleprincipeacquiset
les personnages cachés
découverts, I'intérét de
Bust-A-Move 4 réside
surtout dans le mode
2 joueurs, incroyable-
ment fun et bidonnant.
Eneffet, lesdeuxtableaux
dejeusontalors étroite-
mentliés, etlorsquel’'un
desjoueurseffectueune
actionspectaculaire, des
pointsluisontattribués,

Votre personnage
manifeste sa joie en cas
d‘action spectaculaire.

tandis que son adver-
saireregoit un malus.
Enoutre, lapanoplieest
étendue: bulles-arcs-
en-ciel difficiles a éli-
miner, tableau qui des-
cendd'uncran...Onfinit
par s'amuser réelle-
ment, de sorte qu'on
en oublie la réalisation
anecdotique : teintes
chatoyantes, manque
de finition, anima-
tions assez simplistes,
musiques lassantes...
Bust-A-Move 4 se dis-
tinguetoutdeméme par
unepriseenmaind'une
déconcertante facilité,
uneconvivialité unique
et une durée de vie
illimitée a plusieurs.
Un véritable bonheur,
si toutefois vous n'étes
pas déja en possession
d'un épisode!

JeuxVidéo

Techniquement indigne de Droamcast,
Bust-A-Move 4 est pounant
incroyablement fun.

Résultats
du test

* Principe génial
= Accessiblo & tous
» Duree de vie

'R&usauon
- Lassant
*Pas vemm 4 joveurs

Note globale
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Fort Boyard Millenium

Adapté du jeuTV, ce ti
univers médiéval-fanta:

Plate-forme/action 3D sur PC

Prix : 349 F

Age : tous publics
Niveau : confirmé
Joueurs:1
Editeur : Microids

Des monstres envahissent
Fort Boyard et capturent
votre compagne, que Vous
devezretrouver en explo-
rantla célebre forteresse.
Comme vous incarnez un
athlétique jeune homme,
VOus pouvez courir, sau-
ter, nager et attaquer grace

tre vous plonge dans un
stique bien trop banal.

au baton offert par... le
pere Fourras ! Pour passer
les diverses salles du don-
jon, vous devez résoudre
de nombreuses énigmes
et combattre beaucoup
de créatures. Malgré une
bande-sonadéquate créant
uneambianceangoissante,
laréalisationestmédiocre:
graphismes sombres, tex-
turesdépouillées etenne-
mispeu originaux. Deplus,
la jouabilité discutable
rend lejeu vite lassant.

Saurez-vous résoudre les
énigmes du Fort et attraper
la premiére clé ?

Reésultats' |
dutest

JeuxVidéo

Ls réalisation et Fintérét imité nuisent
3 ce titre sans originalité

% * Visiter Fort Boyard ‘
= Introduction |

+ Graphismes pauvres
+Phases de plate-forme
ennuyeuses

Note globale

Evo’s Space Adventures

Malgré un concept intéressant, cette
adaptation d'un titre N64 reste décevante.

Aventure/plate-forme sur PlayStation

Niveau : débutant

Joueurs : 1

Editeur : Take 2 Interactive

Evo, aimable robotetaco-
lyted'unsuperhérosbas de
gamme, Dan Danger, est
envoyé en exploration sur
Silicon Valley, une station
spatiale réapparue apres
uneextinctionde 1000ans.
Maissuiteau crashduveéhi-
culespatial,ilnerested’Evo

qu'unepuceayantlafaculté
deprendre possession des
divers animaux-robots de
lastation. Le principe est
trés intéressant, car pour
progresserdans cetunivers
en3D, vous devez utiliser
une quarantaine d’ani-
maux aux diverses apti-
tudes. Maiscetteexcellente
idéeestgachéeparuneréa-
lisation catastrophique et
une maniabilité des plus
misérables que I'humour
ne parvientpas a sauver.

Mouton a ressort ou renard
a réaction : vous pouvez
tous les diriger !

Resultats

Malgré de bonnes idées, la réalisation
reste inacceptable sur PlayStation.
Méme 3 ce prix, faites Fimpasse

lepix
mour omniprésent
iombre d'animaux

«Raalisation
 Caméra ingiable
* Manuabi

Note globale

South Park Rally

Malgré une bonne restitution de I'univers de
South Park, le jeu est une ameére déception !

Prix : 349

Age : tous publics
Niveau : débutant
Joueurs:de 1234

Editeur : Acclaim

Les graphismes respectent
I'aspect du dessin animé.

Ensignantavec'éditeur
Acclaim, les créateurs de
South Park pensaient
avoir placé leur progéni-
ture entre de bonnes
mains. Hélas, c'est un
clone du célebre Mario
Kartquivoitle jour... un
vilain clone méme, bien
loin d’offrir le plaisir
de conduite que procu-
raitson ancétre. Et ¢'est
d’autant plus regrettable
que I'aspect visuel est
agréable et!'ambiance
sonore a mourir derire.
Anoter:destracésnon

linéaires qui conferent
une certaine variété a
I'action, maisle plaisirde
jeun'y est vraiment pas'!
La plupart des person-
nages delafameuse série
sontprésents, etc'est bien
1a le seul argument de
vente, valable unique-
mentpourles fans!

JeuxVidéo

Acclaim surait di miser
sur un concept qui met
valour, plutét que sur le marketing,

o

Résultats
du test

*Tous les personnages |
*+La bande-son

* Bonus rigolos

* Conduile insipide

* Intdrét limito
*Decevant |

Note globale

g

Rampage

: Through Time

villes a ravager et monstres géants, un
troisieme opus dans la lignée des précédents.

Age : tous publics
Niveau : moyen

Joueurs 3
Editeur : Midway

Rampage fit des émules
dans les salles d’arcade
au début des années 80.
Depuis, ce jeud’action
pureetdure, bourréd'hu-
mour, a été adapté sur
Nintendo 64, Game Boy
et, bien str, PlayStation.
Fideleasonconcept, RTT

vous glisse dans la peau
del'undes huit monstres
mutants préts a saccager
desvillesentieresa grands
coupsdepiedetde poing,
fagon King Kong ou
Godezilla.Lebut: détruire
le plus d'immeubles pos-
sible touten castagnant
ses potes. 100 % bourrin!
De la Gréce antique au
Japon en passant parle
Far West et I'époque
médiévale, RTT offre
une centaine de niveaux
riches en détails... mais
touten 2D ! Les nostal-

Avec deux amis en renfort,
les villes ne tiennent
jamais trés longtemps.

=

giquesapprécierontaussi
les minijeux d'adresse
du type casse-briques ou
shoot-them-upalaSpace
Invaders...

Resultats
dutest
Malgré s0n air viediot, ATT est amusant ;

et défoulant. Les connaisseurs
3oprécieront. suriout en multijoueur.

mple et gefoulant
musant 3 plusiecrs |
« Nombreux tablesx I

+ Répéttf et lassant

« Graphismes 20 désuets |
+Trés bourrin |

| Note globale lam

Roadsters

Course sur DC

Prix : 349 F
Age : tous publics
Niveau : confirmé
Joueurs:de 124
Editeur : Titus

Véritable catastrophe
vidéoludique, Roadsters
traine sa carcasse de
console en console. La
version Dreamcast ne
dépare pas de ces homo-
nymes PlayStation et N64.
Les véhicules sont peu
nombreux, etpourlaplu-
partimaginaires. Grace
al'argent tiré de vos vic-
toires, vous pourrezache-
tercesbolides, ousimple-
ment les améliorer. Trés
classique sur le principe,
Roadsters vire al'abomi-
nation une foisles voitures
lancées sur le circuit.
Les décors sont laids, les
couleurs mal choisies, le

moteur3D épouvantable,

Titus rentre dans le décor sur Dreamcast
avec un Roadsters a la limite du pathétique.

Le jeu est totalement
indigne d’une Dreamcast.

lescollisions hasardeuses
etla maniabilité lamen-
table. Les courses multi-
joueurssont piresencore,
puisquel'animationyest
ralentie au maximum.
Inacceptable.

|

Une sertie de route G pius pour
| Lo maraue au renard devrait revoir
| d'urgence sa poiitique de creation.

|
i

Chamgionnat
L

= Graphismes
+ Maniabilie

|
i
|
‘ +Toutle jeu ! l

“ Note globale I:Ezm

OdVSSée, sur les traces d'Ulysse

L'Odyssée massacrée par Cryo. Relisez
Homere, vous ne perdrez pas au change.

Aventure sur PC

Prix:299F
Age : tous publics
Niveau : confirmé
Joueurs : 1

Editeur : Cryo

Cryo s'est mis en téte de
faire revivre les grandes
légendes, avec plus ou
moins de succes. Dans
le cas présent, I'épique
Odyssée a été sauvage-
ment défigurée. Vous
incarnez Héritias, envoye
parPénélopesurles traces
deson Ulysse de mari. Par-
Courant la Méditerranée
alarecherche d’indices,
vous devez résoudre de
tempsaautre des énigmes
aladifficulté mal dosée.
Lereste du temps, vous
errez dans de vastes
décors a peine délimités,
tournant en rond a la
fecherche d'une action

Téaliser. L'ennui fait
Partieintégrante de cette

Poséidon tentera de mettre
un terme a votre quéte.

Odyssée, jeu qui n'est
méme pas sauve parsa
réalisation. Legraphnsme,
certes détaillé, mais bien
lropsnuque‘ manquede
la fantaisie onirique queé
a légende.

réclamait |
Dommage.

o e soufle epiaue

1t manaue d OXNEL e Homere 401

Uty
de 'aventure &'
<o rotourer dans sa tombe

« Theme

-Bmde son

« pas damdiance

globale

|

\

|

| <K

i . UI"ICII“B mﬂ! dosée
| Noteglbile |

Prix : 9 F

Editeur :Take 2.

Dans le futur, des gladia-
teurs sont formés pour
divertir la population

Vos adversaires ne sont pas seulement des robots :
des tourelles de défense tenteront aussi de vous arréter.

Bienvenue dans les arénes du futur !
Un monde violent et..

Multiépreuve sur PS

. techno !

dans des arénes-prisons
dépouillées. Ces jeux
ducirque nouvelle géné-
rationneserésumentpas
pourautantaunesimple
succession de scénes de
castagne. Moho propose
ainsi une série non
linéaire d'épreuves : des
courses, des combats a
mortouencore justeune
quéte d’objets dans un

|
environnement3D.Lejeu |
est relativement bien |
réalisé, avecun moteur3D
plutdt correct, méme si
I’ensemble manque un
tantinetdecouleursetde
détails. Quelques effets
spectaculaires, telles des
déformations du terrain,
rehaussent un peu le
niveau. Lambiancesonore
technoiderenforcelecoté
futuriste du produit. Mais
Moho manque tout de
méme de peps et s'avere
lassant. Deplus, lesgladia-
teurs, montés sur une
grosse boule, sont tres
limités dans leurs mou-
vements. Mohopeche par
excesdezele:lesépreuves
sontnombreuses, mais
peu fouillées.

Resultats
du test

JeuxVidéo

| Moho auran pu étre pius travaille.
1l propesa des épreuves varides,
mais aucune est vraiment soignes.

7 « Realisation carrecte
* Nombreux niveaux
* Ambiance soignee

*Mamabikité

* Pey foutllé
*Un peulent

Note globale

carcérale en s'affrontant
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Croc

Prix:229F
Age : tous publics
Niveau : débutant
Joueurs : 1
Editeur : THQ

Apresdeuxépisodessur
PlayStation qui, il fautle
dire, n'ontpasremporté
un franc succes aupres
du public, Croctente de
conquérir le cceur des
jeunes possesseurs de
laportablede Nintendo.
Levilain Baron Dante a
encore faitdessiennes:
ilajetéunsortsurles
animaux et terrorise les
Globbos. A vous d'aider
le gentil croco a libérer
ses amis disséminés
dans I'ile de Globbo.
Celle-cise décompose
en trente niveaux, aux-
quels s’ajoutent des
tableaux bonus, tous
répartis sur quatre
mondes thématiques.
Laventure débute dans
laforét, puisvousdevrez
traverser les glaces et le
désertavantd'atteindre
la citadelle de votre
ennemi. Un vrai jeu
d'enfant, d’autant que
lesmouvementsduhéros
sontbien peunombreux
(courir, sauter, attaquer),
etquela prise en main
estimmédiate. De plus,
les obstaclesn'évoluent
pas vraiment au fil
des niveaux: gouffres

Un petit jeu de plate-forme sans
prétentions, a réserver aux plus jeunes.

Plate-forme sur Game Boy Color

Attrapez le ballon avant
qu'’il ne s'envole pour
atteindre un trésor caché.

etonnepeutpasdireque
le jeu suive une réelle
progression. Pour ce
qui est de la collecte
d'options, lanon plus,
riende bien folichon:
reconstituer le mot
“bonus”, amasser des
cristauxala pelle, des
items de vie, mais rien
quinepermettedefaire
évoluer le personnage.
Aucune option pour le
rendre plusfortouinvin-
cible!Quantal'aspect
visuel, il estauniveau du
reste, c'est-a-dire assez
moyen. L'ensemble est
tout juste agréable a
I'ceil, et le graphisme
plutét minimaliste. En
clair, 'univers édulcoré
deCroccharmerasurtout
les petits, et seuls les
novicesy trouverontun
challengeintéressant.

3 Resultats
JouxVidéo  Resuhat
Mignon, classique, bien fait, mais sans

rien d'exceptionnel, Croc est un bon
Jew pour initier les joueurs en herba.

e * Maniabilté
_ et monstres mignons ~Tranta weaue variés
aux mouvements pré- e s boooe
visibles se succédent <ctonépttion
inlassablement. Laction * Menus en anglais
apparaitviterébarbative,
¢ Note globale

Plasma Sword

it

arrive sur D

La suite de Star GI.

pour des duels futuristes et pour le pire...

Combat sur DC

Prix: 349 F
Age : tous publics
Niveau : débutant

Joueurs:10u2

Editeur : Virgin

Plasma Sword est'adap-
tation sur Dreamcast
dujeud'arcade duméme
nom. Ce jeude combat
oppose des personnages
issus de plusieurs races
extraterrestres, armés
de sabres laser et autres
armes futuristes. Mais

Plasma Sword est égale-
ment la suite de Star
Gladiator,connudes pos-
sesseurs de PlayStation.
Et,aaucunmoment, cette
suite ne se démarque en
biende!'original, niquant
aunombre des person-
nages (beaucoup trop de
clones), ni par sa réalisa-
tion, tout a fait indigne
de la Dreamcast. La
maniabilité sauve le jeu
deladéchéance totale,
en permettant quelques
enchainements faciles.
Un titre a éviter.

-

La simplicité du graphisme
ne garantit pas toujours
une animation fluide...

Résultats

JanxViéo GRS

Alors qu'elle promettait normément,
cette suite de Star Gladiator sur
Oreameast est tres decevante.

7 * Maniabilité
() *Enchainements simples
17 = Ambiance Star Wars

*Laid
= Peu de combattants.
* Lassant

Note globale

Pocket GT Racing

Cachez-vous ! Un nouveau jeu de course
arrive sur Game Boy Color.

Course sur GBC

Prix: 119 F
Age:touspublics
Niveau : débutant.
Joueurs : 1 ou 2

Editeur : Virgin Interactive

Pocket GT Racing fait
partie de ces jeux qui
cherchenta dissimuler
leurimmense pauvreté
etlanullité de leur réali-
sation sous une pléthore
d’options et de gadgets.
C'est pourquoi vous y
trouverez plus de 24

circuits différents, ainsi
qu'une palette de 32
machines entierement
personnalisables (vous
pourrez méme choisir la
couleurdelacarrosserie).
En course, la maniabilité
se révele exécrable, et
lasimple alternance de
bandes de couleur verte
surle bas-coté, couplée
aune animation catas-
trophique, ne procure
bien évidemment pas la
moindre impression de
vitesse. Bref, un petit jeu
sans qualité.

d'intérét... et la réalisation
de travail !

Reésultats
dutest

Pocket GT Racing est une catastrophe.
Préférez-ui Fantédiluvien F1 Race, bien
plus agraoble,

¢~ * Personnalisation
des voitures
= Mode 2 joueurs

* Animation lamentable
* Pas dimpression de vitesse
*Ennu) immédiat

Note globale

Taxi 2

Si vous devez faire appel a un taxi, par pitié,

évitez de prendre celui

Prix : 299 F

Age : tous publics
Niveau : débutant
Joueurs:1
Editeur : Ubi Soft

Si Taxi 2 a cartonné
au cinéma, sur PC, la 406
surboostée va droit dans
le mur. Vous arpentez
les rues marseillaises
(trés pixelisées) a grande
vitesse, du moins 2 en
croirelecompteur... Sans
cesse entrecoupé de

séquencesvidéo, Taxi2est
ennuyant:laconduite est
approximative, les mis-
sionsimposées fades, et,
enplus, le volant tourne
tout seul (comme dans
K2000!)... Du coup,ona
méme plus envie de se
mesurera J.-L. Schlesser
dans le mode Arcade.
Mémesivousavezaiméle
film deKrawczyk, nevous
essayez pas a la conduite
deTaxi2,vousn'ensortirez
pasindemne... et votre
porte-monnaienon plus.
Onvous aura prévenu.

Lg tableau de bord est bien
triste...et Marseille bien
déserte |

* Bande son techno-hard
*Vous étes avertis,
lin’yenapas

* Pixel mon amour

* Bugs trop fréquents

* Configuration minimale trop
importante

Note globale

caesars Palace 2000

Les jeux sont faits, rien ne va plus !
Mais alors, plus du tout...

Ni Jebt
Joueurs:de 134
Editeur : Interplay

Les casinos virtuels ne
sont pas une nouveauté
sur console. Ce Caesars
Palace 2000 est le troi-
siemedelasérieéponyme,
parue sur PlayStation en
1997 et 1999. Celle-cipré-
sentelesgrands classiques
du palace, modélisés en

o sur Dreamcast

2Dpourlaplupart, surun
écran statique. Avec la
Dreamcast, on espérait
quelque chose de plus
attrayant. Hélas...d'une
part, lesjeuxd'argentévo-
luent peu, et on retrouve
ici les habituelles parties
de cartes (poker, black-
jack...), machines a sous
et, bien sar, la roulette. Si
lesjeuxsontdésormaisen
3D, et que de nouveaux
mouvements de caméra
offrent davantage de

Le Pai Gow Poker est
une nouvelle variante...
Avis aux amateurs.

perspective, l'ensemble,
encore statique et sans
fond sonore, reste fade.

Un titre qui manque de pache et
innovations. On a vraiment du mal
. 5 3'y croire, méme on étant Imateur.

Resultats
dutest

£ *Plus de 20 jeux
;) *Quelgues nouveautés
* Mode muitijoseur

sation incigne e la OC
«Bande sonore inexistante
* Intérét famaé

Note globale

Prix : 299 F

Age : tous publics
Niveau : confirmé
Joueurs:de 124
Editeur : Interplay

Sivous espérez faire for-
tune au Caesars Palace et
quevousne possédezpas
deDreamcast, il vousreste
deux solutions : prendre
le prochain vol pour Las
Vegas ou acquérir la
version PlayStation. Celle-
ciestquasiidentiquea
cellede Segaetproposeles
mémes jeux de hasard,
également modélisés
en 3D, mais en beaucoup
plus pixelisés, hélas! Au
départ, vous disposez de
2000$ etne pouvez miser
que de petites sommes,
aux tables réservées aux
flambeurs débutants.
Avecdelachanceetgrace
aux sauvegardes, vous

Caesars Palace 2000

Qui veut gagner des millions ? Sans passer
ala télé ? C'est possible !

Les mémes jeux que la_
version Dreamcast, mais
en plus laids !

deviendrezunjoueur pro-
fessionnel etpourrezparier
plusgros. Letoutdansune
atmosphere de salle de
jeux, avecen fond sonore
le bruitdiffus delafoule.

[r————
lignee de ses deux prédecesseurs,
Ia précision de (3 20 en moins, helas.

™, = Plus de 20 jeux
) *Queigues nouveautés

‘ l—/ « Mode multioueur
«Réalisation 3D diécevante

Ambiance sonore

Toujours auss: peu réaliste

Note globale

Triple Play 2001

Mollement tristounet, ce n‘est pas sur Game
Boy que le base-ball prendra des couleurs.

Base-ball sur GBC

Pixi190F . -

Age : tous publics P
Niveau : confirme

Véritable institution aux
Etats-Unis, ce sport est
plutdtméconnudansnos
contrées. Pourtant, THQ
N'a pas jugé utile de nous
€n expliquer les regles
€xactes dans la notice.
Reste alors a se lancer
dans un match d'exhibi-
tion contre I'une des 32
€quipes officielles, surl'un
des 30 stades proposés.
Premigre déception:seule
lacouleur dusol varied'un
terrain a l'autre. Le gra-
p'hisme est dépouillé, et

animation navrante.
1_)“ Point de vue ludique,

action se résume a lan-
Cer, taper et courir apres
laballe, inlassablement,
ftce, sans subtilité ni

En réalité, les 30 terrains
sont identiques.

aucune sensation d.e
plaisir. Et, biemé_t. onn a
mémepluslacungsnede
comprendreles regles...
Le réalisme n'estpas au
rendez-vous, le funnon

plus, etc’est bien le plus
grave.

Resultats
du test
fon qui décevra les

e realisation 0
Une e et o doonrs 0382
autres Venvie e Ut

tades authentiques
. s officielles
de difficulte

) tless!
« Les duipt
«3niveaux

« Graphisme et anmation
. g'.'s":c régles du ey
«Tout €0 angiais

Note globale

-' ~<n N

Prix: 349 F
Age : tous publics

Editeur : Capcom

Niveau : 3 partir de 12.ans
Joueurs:1

Regina fait partie d:un
groupe d'élite chargé de
rapatrier un scientifque
depuisuneile: surlaquelle
ilmene dedrolesd'expé-
riences. Pistolet, fusila
pompe, fléchettesempol-
sonnées et cages élec-

Eetyrannosaure particuliérement collant reviendra a maintes
reprises vous mettre des batons dans les roues...

- - =
Dino Crisis
Les dinosaures tiennent le haut de l'affiche
dans un Resident Evil-like sur PC.

Action/aventure sur PC

triques sont les seules
armes dontelle dispose
contrelesdinosaures peu
avenants. Cette version
PCdu hitsortiilyabien
un an sur PlayStation
reprend tous les ingré-
dients de l'original. Elle
proposeenoutre, etcedes
le début, la totalité des
tenues de Regina ainsi
quelesmissionsspéciales
qui donnent lieu, ici, a
unconcoursvialnternet.

Mais cela ne suffit mal-
heureusement pas a
relancer l'intérétde Dino
Crisis. Les graphismes,
méme avec une carte 3D,
sont pratiquement iden-
tiquesaceuxdelaversion
PlayStation (uncomble!),
et 'interface n'a pas
méme changé d'uniota.
Dommage, car ce jeu
aurait mérité un portage
plus soigné, tantl'atmo-
sphere estangoissante
etlescinématiquessplen-
dides.Enoutre, latraduc-
tion francaise, comme
celle dela version PS, est
approximative et nuita
l'ambiance. Malgré cela,
le verdict est positif, car
Dino Crisis reste un tres
bon Resident Evil-like.

Resultats

JandVidéo "o

Un trés bon jeu qui aurait mérité
une vraie reprogrammation phutét
qu'une simple adaptation.

= Lambiance
Les dinosaures.
* Les cinémanques

= Trop vieux
= Traduction faibe -
=Uinterface

Note globale l EH

| —

Jeux Vidéo Magazine » Septembre 2000 \105




Ballistic

Une chose est siire, Ballistic vous en fera
voir de toutes les couleurs !

Action/réflexion sur PlayStation

En matiére d’explosion
de bulles, la série des
Bust-A-Moveestla réfé-
rence incontestée. Son
concept,simpleetgénial,
consistanta réunir au
moins trois bulles de
méme couleur pour les
faire disparaitre, a été
utilisé maintes fois
depuis. Basésurleméme
principe, Ballistic est
une variante a priori
accrocheuse:desbulles
multicolores, assemblées
comme les perles d'un
collier, défilent vers le
centredel'écran en for-
mantune spirale. Il faut
éviter qu'elles arrivent
al'extrémité de celle-ci.
Pour les faire éclater,
vous disposez d'un
canonabullesquevous
faites pivoter en tous
sens. Il suffit d'appuyer
sur une touche pour
envoyer les bulles et
tacher de les combiner
par couleur. Le but est
de provoquer des réac-
tions en chaine pour
en faire disparaitre un
maximum d'un seul
coup. Etcelas’averevite
captivant:danslemode
Panique, la difficulté
croita intervalles régu-
liers, a la maniere de
Tetris. Dans le mode
Manches, vous enchai-
nezles tableauxles uns

En solo, des options
agrémentent le jeu,
mais les parties & deux
sur écran scindé sont de
loin les plus amusantes.

apres les autres. Seul
probleme, la difficulté
devient rapidement
insurmontable, méme
auniveau le plusfacile!
Ducoup, onnes'amuse
plus, on s'énerve. Etla
bande-son, prodigieu-
sement agagante, n'ar-
range rien. Mieux vaut

Un grand classique du jeu

Magical Drop

d’arcade/réflexion

débarque sur Game Boy Color.

Reflexion sur GBC

Joueurs : 1 :
Editeur : Virgin Interactive

Magical Drop est un
célebre jeu de réflexion
japonais. Le principe,
danslalignée des autres
grands succes dugenre
enarcade, consisteafaire
disparaitre des boules en
lesregroupant pargroupe
de trois ou plus de méme

couleur avant qu'elles
n'atteignent le > b_out
del'écran. Vous dirigez
un petit personnage qui
attrape des boules et_les
relance vers le haut. Bien
entendu, la vitesse aug-
mente progressivement,
etvousdevrezfaire preuve
d’'une grande dextérité.
Lecloudujeurésidedans
la possibilité (et trés vite,
lanécessité) de provoquer
desexplosionsen chaine,
lesquelles donnentlieu,
enoutre, adesanimations
sympathiques.

ersonnages
est d'un style trés nippon,

Résultats
du test
Un petit jeu trés nerveux et prenan;, ‘

ideéal pour s'initier & co style trop poy
représenté sur GBC.

+ + Personnages mignons

o * Le systéme d'enchainements
« Lanimation

= Les fonds peu colorés
= Pas de mode 2 joueurs

Puzzled arrive pour les fans de réflexion.A
Sauver le monde devient un vrai casse-téte !

Reéflexion sur GBC

Prix: 119 F

Age : tous publics
Niveau: confirme¢
Joueurs : 1

Editeur : Virgin Interactive

Alors que vous tentez de
ruiner les plans d’un
savantfou, cedernierpar-
vientavousexpédierdans
uneautredimension, sous
'apparence d'un tas de
boueinforme. Pourrecou-

succession d'énigmes
ardues. Dans chaque
tableau, il faut éliminerles
dalles, en les alignant
par paires afin qu’elles
sedétruisent, puisrevenir
aupoint de départ afin
de setéléporterauniveau
suivant. Une grande
variété desols (friable, glis-
sant...) etdetéléporteurs
corse le tout. Tres vite, le
moindre mouvementdoit
étre calculé, etlamoindre
erreur dans I'ordre des

casse-téte, il vous faudra
de nombreux essais.

Résultats
du test

Le challenge est vraiment intéressant,
mais lo casso-této ost ardu. Grands
nerveux s'abstenir.

* Concept intéressant
* Séquences de scénario
= Bonna lisibilité

*Manque de couleurs
« Difficulté peu progressive

alors couper le volume VvIervotre aspectinitial,  priorités vous contraint
etdéfierunamienmode vousdevezrésoudreune  arecommencerleniveau, Note globale
2 joueurs. Bref, avec

Ballistic,on 1ce

avec 'envie d’éclater
des bulles et on finit
avec celled'éclater sa
manettecontrelemur !
Le jeuconviendra aux
accros du genre, et
encore: saréalisation
2D d’un autre temps,
la pauvreté des décors
et le manque d’effets
visuels dégoivent.

Résultats |

Jeux dutest |

Vite 81du en solo, fun en duo, ce jeu
3 Faspect trés modeste ne régalorn
Que te yrais fans du genre.

=« Concept origina!
* Amusant 4 deux
* Maniabilité simplissime

+Rbalisauon 20 dépassée
T el ooy
Note globale
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Microsoft Puzzle Collection

Bill Gates nous triture les méninges jusque
sur GBC gréce au créateur de Tetris.

Réflexion sur GBC

Prix: 119 F

Age : tous publics
Niveau : débutant
Joueurs:1

Editeur : Virgin Interactive

Alexei Patzinov, le génial
inventeurde Tetris, faitson
retour. Il nous a concocté
pas moins de six jeux
deréflexion enun. Sitous
ne sont pas vraiment
passionnants, trois d'entre
euxsedistinguent du lot,
Lesépreuvesysontbasées

soitsurlalogique pure et
les capacités d’analyse,
soitsurl'observation etla
rapidité de réaction pour
les épreuves en temps
limité, comme c'était jo
casdans Tetris, 'un de ces
jeux consiste 2 remplir
cingcubesavec des billes
disposées aléatoirement,
Dans un autre, faut
ramasser tous les objets
quijonchentlesol, suivant
unelogique de priorité
liéealacouleurdes dalles,
Un cocktailsavoureuxqui
voustiendra en haleine,

Ici, vous devez reproduire
le motif du haut en faisant
Pivoter les figures autour

d'un axe. Dur, dur...

JeuxVidéo

Reésultats
du test

Bien que 'on n'susigne pas ta perfoction
do Tetris, cotte collection s compose
o plusiours joux riches et originoux.

*Durde de vie
*Variith dos éprouves
« Diffculté

* Réalisation assez sobre
* Quelques épreuvas biclées
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Haute Défini

Pour vos meilleures
compilations audio, vos archives 0uvos

i et ga o Vet

photo

CD, ne vous arrétez plus  la simple gravu;;z
de vos cédéroms. Avec Kit d'lmpression Cl

2000 et les Papiers Créatifs de Micro
Application, créez et imprim.ez la
Jaquette recto verso du boitier,

I'étiquette du CD et le livret

tion
1440 dpi

PIE'“

o

intérieur. Il vous suffit de choisir I'un des
100 modeles en couleur, d'y insérer vos
photos numérisées (ou I'une des _500 ‘
images proposées) et le tour est joué !
Vous pouvez meme y ajouter
automatiquement la durée des plages ~pour
un CD audio. Gréce aux nombreux outils de
mise en forme, modifiez ensuite les modeles

www.microapp.com

Mes chansons B

€ vacances

été 99 .
g
2
9
&
o
-]

Logiciel
réf. 2603
99 F prix constaté

Les Papiers
Créatifs : 69 F
prix constaté

avolonté, pour des présentations vraiment
personnalisées !

Micro
Application

UN NEURONE AVERTI

EN VAUT DEUX




Sydney 2000

Les Jeux olympiques approchent. Si vous en
salivez d'avance, éviter de gouter a ce jeu-la.

Prix : 350 F

Age : tous publics
Niveau : debutant
Joueurs:de 128
Editeur : Eidos

Si I'événement sportif

estattendudanslemonde
entier, Sydney 2000a déja
décudanslemilieudujeu.
Franchement, que vous
soyez féru d'athlétisme
oumeéme collectionneur
sportif, évitez de vous
procurer ce titre !!! Des

graphismes pixelisés et
repoussants, des disci-
plines légendaires, telles
quel'escrime ou le judo,
qui brillent par leur
absence, une interface
totalementratée... Seule
lajouabilitéreste correcte
etrelativementaisée, mais
c'esttoutafait insuffisant
pour corriger le tir. Enfin,
vousl'aurezvite compris,
Sydney 2000 estun navet.
A coté, Track & Field 2
tientdugénie! Lobtention
delalicence n'aura donc
serviarien.

R CORDE

Pour le lancer de javelot,
essayez d‘atteindre

les 45°, c’est sans

doute le meilleur angle...

Si vous passédez d¢jd Track & Field
restez-en la. Sydney 2000 est un jeu
complétement rate.

* Manizbilisé
’ « Jouabiiite

*...etcesttout

* Graphismes

+Trop peu d'épreuves

« Ambiance et comment auex

Note globale

Walt Disney’s World Quest

A copier Mario Kart sans imagination,
Mickey qui roule n"amasse pas mousse...

[Course surDC_|

Prix : 349 F

Age : tous publics
Niveau : débutant
Joueurs:de 134
Editeur : Eidos

Walt Disney’sWorld Quest
Magical Racing Tourvient
rejoindre le peloton des
courses a theme telles
que Mario Kart sur N64
ou Crash Team Racingsur
PlayStation. Saréalisation
honnéte lui aurait aisé-
mentvalu defigurer parmi
les meilleursjeuxdugenre
sur Dreamcast. Hélas,
cette course ne décolle
pas, avec son mode
multijoueur raté, ses
personnages étranges (un
Mickeyobese, un Donald
vampire...) etune mania-
bilité non exempte de
reproches... Nombre de
joueurs lui préféreront
donc Pen Pen Tricelon.

oM T
@/l; st g

Le jeu est assez amusant
en solo, malgre une
musique lobotomisante.

Seuls les plus jeunesy
reviendront, pour I'uni-
vers chatoyantde Disney,
qui offre quelques cir-
cuits sympathiques...

sans plus.
Resultats

Jaux\Vidéo dutest

Mickoy ot ses amis pouvent retourner
& Marne-1a-Valiés | Une déception
malgre un mode solo sympathique.

Circuits réussis
Véhicules variés

17+ Disneyland
« Mode multjoueur raté
* Musique atroce
« Personnages étranges

Note globale

NHL Rock the Rink

Du hockey sur glace survolté, de quoi faire
fondre les neurones d’un joueur normal...

Hockey sur PS

Prix : 349 F

Age : tous publics
Niveau : débutant
Joueurs : 1 0u2
Editeur : Electronic Arts

Les promesses de NHL
Rock the Rink étaient
énormes:rendre cesport
plus accessible et moins
subtil pourlesnéophytes.
Maisunefoisle paletlancé
sur la glace, les choses
commencentaaller de
travers. La réalisation est
trés moyenneetlescoups,
Ssurpuissants, donnent
lieua des scores ridicule-
mentsurélevés. De plus,
l'attaque prédominant, les
seulesarmesdeladéfense
sontquelques prises de
catch de dernier ressort.
Reste un jeu amusant
adeux, maisla déception
de ne pas pouvoir jouer
aquatreestduraoublier.
Lepetitnombre de coups

Le hockey n‘a jamais été
aussi violent. Vous avez
dit “catch” ?

spéciaux fait de ce jeu
irréaliste un ovni de plus
danslesannalesdujeude
hockey sur glace sur
console.A oublier, amoins
derechercherun “décéré-
brant” efficace.

Résultats
du test

Ce hockey o Fétat “brute” monque |
bien 110p d'interét pour mériter sa
place dans votre PlayStation

* Cost simple
J *Clestfacile
= Cest brutal

» C'est du spont?
= Trop répétul
* Réaksation moyenne

Note globale
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Jeu de

Prix: 190 F environ_

"Editéhr : Sc}n}

Encore unefois, c'estune
idée toute simple qui fait
mouche. VibRibbonvous
met dans la peau d’un
lapin qui doit éviter les
obstacles sursonchemin.
Certes, pourl'instant, rien
de bien trépidant, mais
Vib Ribbon se distingue
par plusieurs aspects.
Toutd'abord, cesobstacles
sontaunombredequatre
(une colline, un fossé,
un looping et une série
de zigzags). A chacun
de ceux-ci est assigné
unboutondelamanette,
Ilsuffitd’appuyeraubon
moment pour les passer,
Sivousrateztrop d’obs-
tacles, vous vous trans-

exes sur PlaySta

Vib Ribbon

Les concepts originaux sont rares.
Alors, bravo a Sony et a son Vib Ribbon.

formez en animal plus
petit et la route se met
avibrer. Auboutd'une
quinzaine d'obstacles
surmontés, I'opération
inverses'opere. Lavitesse
dedéfilement delaroute
etl'apparition des obs-
tacles sont générés par
lamusique du jeu. Détail
sympathique, vous pou-
vez metire n'importe
quel CD audio de votre
collection pour changer
lamusique des parties.
Lautre aspect notable de
Vib Ribbon concerne sa
réalisation. Tous les gra-
phismes du jeux sont en
noiretblanc. En fait, c’est
comme si les dessins
€taient faitalacraiesurun
tableau noir. Ils se résu-
mentaun trait pour la
route etles obstacles, et
aquelquestraitssuccincts
pourle personnage, un

Appuyez sur 2 boutons
pour passer ces obstacles.

peu comme le vieux des-
sin animé, La Linéa.
Lanimation est parfaite.
Quant aux musiques,
cesontcelles que vous
préférez : hard rock,
techno, rap, classique,
toutdépend de vos goats
musicaux. Au final, mal-
gré un aspect dépouillé,
cejeu dégage un charme
€étonnant. Etil a un petit
cotédélirantqu'onaime-
raitvoir plus souvent.

Look déliran, intérit obsadant et peix
autractif, Vib Aibbon & tout pour devenit
rapidement un jeu culte

+ Graphismes dépouilis
) = Action trés fun
* Animation parfaite

* Pas de mode multijoueur
* Seulemont quatre obstacles
* Pas assez difficile

”Notg globale

Tousleshomus, -
toutes les voitures, -~
comment vaincre..

Le guide de toutes
les enreuves
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codes délirants
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Les techniques
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complete
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100 % tlu jeu
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Les stratégies
jour gagner




Niveau : confirmé
Joueurs : jusqu'a 16 en
réseau

Editeur : Activision

Civilization représente
sans aucun doute une
référence en matiere
de jeude stratégie et de
gestionsur PC. Apres deux

Chaque structure bénéficie d’'une descn%(ion détaillée.

CiV| ilation : Call To Power

Call To Power se montre a la hauteur des
deux précédentes éditions de Civilization.

Strategie/gestion sur PC

épisodes trés appréciés
des connaisseurs, Acti-
vision nous en offre
une troisieme édition
renouantavecleconcept
du premier : vous devrez
mener ason apogée une
civilisation toute entiére.
Lépopée, quicommence
des 3000 avant J-C, vous
permettra de faire
des découvertes aussi

rudimentaires quelaroue,
les diverses technigues
agraires ou bien encore
les nouvelles techno-
logies électroniques et
informatiques. Silarepré-
sentation reste en deux
dimensions, I'interface
etle graphisme ont été
améliorés. Avec Call To
Power, Activision nous
offreune bonne occasion
de (re)découvrirles plaisirs
dela gestion/stratégie.

JanVicgo  Resulas

A découvrir ou & redécouvrir,
5 condition d'avoir suffisamment
de patience pour repartir de zéro..

477, °Le concept “légendaire”
J = Le nombre de constructions
« La qualité graphique

* Peu de nouveautés
= Une interface toujours complexe
« Scénano compliqué.

Note globale m

La creme des jeux de

Dark Reign + Add on

stratégie en temps rée|

et son add-on a un prix enfin abordable...

Strategie sur PC

Prix: 99 F >
Age : & partir de 12 ans
Niveau : confirmé
Joueurs : jusqu'a 8 en
{éseaULTTE —os o -
Editeur : Activision

Dark Reign, premier du
nom, estsanscontestel'un
desmeilleurs exercicesde
style que la trés fournie
famille des jeux de stra-
tégie en temps réel nous
aitoffert. Dotéd'uneinter-
face quelque peu ardue a
maitriser, mais particu-
lierement efficace en ce
qui concerne lasélection
desunités, lejeuenmode
solo comme en multi-
joueur, estd’un intéreét
étonnant, renforcé encore
parunadd-on de qualité.
Léquilibre des forces en
présence est tel que, quel
quesoitlecamp quevous
choisissez, vous aurezune
vraiechancedel’'emporter

Linterface est toujours
accessible, mais occupe
une grande partie de
I'écran.

survotreadversaire, qu'il
soit humain ou géré par
'ordinateur. Les cinéma-
tiquesnesontpasaupro-
gramme mais apres tout,
vousn'étes pasaucinéma.

JauxVidéo

Un passage quasi obligé pour
les amateurs de jeux de siratégie en
temps réel. Classique, mais efficace,

Reésultats
dutest

2~  Lintelligence antificielle
J *Linterface
+La gestion des rehefs

«Le graphisme
« La technologie obsoléte
« Prise en main dificile

Note globale

Medal of Honor

Luttez pour la liberté de I’'Hexagone, dan:
une ambiance unique !

Action 3D sur PS

Prixt: 09 FEiiC S S
Age : a partir de 12 ans
Niveau : confirmé
Joueurs : 1 ou 2

Editeur : Electronic Arts

Pour préparer le débar-
quement des Alliés, les
Etats-Unis infiltrent des
espionsauseindeslignes
allemandes en France,
bien avant juin 1944.
Incarnant l'un des
meilleurs agents de ren-
seignement, vous devez
affronter la terreur nazie
dans des décors tres
“Vieille France”. Le réa-
lismeimpressionnantdoit
beaucoup al'implication
dansle développement
du jeu d'un ancien colo-
neldel'arméeaméricaine.
Labande-sonauxaccents
demusiquesmilitaires, ou
degrognementsgutturaux
en présence d'ennemis,

Le brassard qu'arbore
cet officier n'inspire pas
vraiment la sympathie.

estassez stressante. Les
phasesd’actionsontbien
servies pardesarmes effi-
caces, pour une mania-
bilité quil'est toutautant.
Auxarmes citoyens!

JeuxVidéo

Avec un fond historique aussi riche
que fe jou est réusss, voild encore
un hit pour les amateurs du genre.
» Contexte historigue
convaincent
*Jeu & deux
= Réalisme incroysble

Resultats
dutest

* Un pey sombre
* Parlois dérangeant
* Assez facile

Note globale
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Sin + Add on (Wages of Sin)

Prévoyez des heures de jeu pour terminer les

nombreuses missions de Sin et de son add-on !

Age : & partirde 16 ans
Niveau : débutant
Joueurs : jusqu'a 16

en réseau

Editeur : Activision

Sortiilyapresd'unan et
demi déja, ce Quake-like
est passé quelque peu
inapergu, sauf pour une
poignée de connaisseurs
quines'ysontpas trom-
pés. Dotéd'unmoteur3D
éprouvéetd'ungraphisme
impressionnant (pour peu

quel’onaitunecarte3D),
Sinséduirasans difficulté
lesamateursd'action. Une
enquéte captivante relie
les missions entre elles et
donne une raison d’étre
alamajorité des actions
aaccomplir, dans un bel
effortde scénarisation,
Lenombred'armesdispo-
nibles est faramineux,
surtoutsil'on ajoute aux
joujouxd'origine, l'artille-
rie contenue dans I'add-
on. Rien de trés nouveau,
en somme, mais une
réalisationimpeccable.

Vous aurez quelquefois
I'occasion de voir votre
personnage de I'extérieur.

Resultats
du test

Ou bon vrai quake-lke scénarise que
les fans de feu de tir on 30
apprécieront sans aucuno résorve

*La qualité esthétique
*La gestion das impacts
* Uintérét des missions

* Cancept un peu barbare
+ Configuration élevéo exigée
* Difiicultd parfois ardue

et
Jrowre R e

Moto Racer

gntre les adeptes des pneus lisses
ou a crampons, pas de jaloux !

Age : tous publics

Niveau : débutant
Joueurs : 10u 2
Editeur : Electronic Arts

Moto Raceralterne course
de cross, sur des motos
trial, et course de vitesse
oud’endurance, surde
grosses cylindrées. C'est
legage d'une plus grande
variété dans le déroule-
mentduchampionnat, et
laconfrontation de deux

pilotages aux différences
subtiles. Avec des gra-
phismes simples mais
colorés, une bande-son
sympathique et une
maniabilité enfantine,
touslesatoutssontréunis
pour nous offrir des
courses véritablement
réjouissantes. D’autant
que le mode 2 joueurs
est, luiaussi, bien réalisé,
permettant de prolonger
le plaisir de conduite
durant quelques parties
endiablées. Loind'étre
une simulation, ce titre

Acrobaties et sauts sont
au programme,

sans prétention devrait
cependant faire le bon-
heur des motards en
herbe sur PlayStation.

Moto Racer a longtemps &z
rélérence sur PlayStation e
inévitable b un prix aussi bas,

% * Impression de vitesse
*Jeu a deux
=+ Cross e endurance

« Pey réalist2

*Pas de marques.
Trop “arcade”™

Note globale

Space Invaders

Un petit goat de nostalgie pour les fans des

jeux de tir de la premiére heure.

Jeu de tir sur PS

Prix: 99 F

Age : tous publics
Niveau : déebutant
Joueurs : 1
Editeur : Activision

Un concept vieux de

20ans (déja!) etuneréali-

sation remise au gottdu

joursontlesatoutsdujeu

detirqu'Activision ressort
de ses tiroirs. A un prix
pareil, il n'y a aucune
raison de résister a cette
mouturerevueetcorrigée
deSpacelnvaders,'undes
ancétres les plus célebres
des jeux de tir d'aujour-
d'hui. Graphismesen 3D,
intelligence artificielle
améliorée et jouabilité
aisée ne gachent rien
et, surtout, ne trahissent
pas le principe simple de
I'original : tirer sur les
escadrons ennemis qui

s'abattentinexorablement

Les boss sont vraiment
gigantesques etse
revelent trés, trés coriaces.

du haut de |'écran sur
votre pauvre tank, muni
d’un simple canon laser
ou d’armes plus puis-
santes récupérées au
coursdela partie...

Un vieux titre suquel on prend plaisic
3 jouer rien que pour voir la différence
avec s0n ancétre. Pour NOSL3IGIqUEs.

) «Le prix
" =Lanosulgie

+ Brutages simples,

mais fidéles

L ™, * Les graphismes 30 %
|
‘» »
+Prncipe depassé \

' Note globale l : m

La course de moto et la castagne font bon

ménage. Tous les coups sont permis

Prix: 99 F 8
Age : & partir de 12 ¢
Niveau : débutant
Joueurs : 1

Editeur : Electronic Arts

Leprincipe de Road Rash
estd'une simplicité ala
fois déconcertante et
femarquable. llvoussuffit
de parvenir a la ligne
darrivée d'une course de
Motards. Mais attention,
tousles coups sont per-
Mis | Essayez de ne pas
Vous faire massacrer par
Vos adversaires sans pitié
qui, s'ils vous doublent,
assenent coups de poing
Eteoups de pied ala volée
Ctsansfaire desentiments.
Enfin, ces coursesillégales
Sedéroulenten pleintrafic.
Nutile de préciser que
S risques d’accidents
qUgmentent la difficulté.
tle concept a inspiré,

Yapeu, un troisieme

Les routes sont aussi
dangereuses que dans
1a réalité !

épisode dela série, Road s_
Rash, premier du nom, ]
n'en a pas moins vieilli.
Saréalisationne fait pas le
ds face aux derniers
tion. A

poi
titres sur PlayStation. 8
réserver auxnostalgiques:

Jlera da bons SOUVENITS
Road Rash rappetierd da e

-
v, mon 0
:“:ww“‘ P" venus par 83 reahsaton.
o

.« Difoutement garant
Qurée 6

vie
< o Accidents hilarants

«Cast laid
«Clestlent
«Gaamalvielh

Note globale
| Note glof

Mieux vaut ne pas avoir les nerfs fragiles pour
se balader dans cette petite ville peu avenante...

Unepetite route de cam-
pagne, une nuit noire
comme la peur... iln‘en

faut pas davantage pour

|’horreur @ son paroxysme sur PlayStation...
Ames sensibles s'abstenir !

Action/aventure sur PlayStation

nous faire basculer dans
le cauchemar. Victime
d'unaccident de voiture
durantlequel sa petite
filledisparait,unhomme
vaentreprendre devisiter
laville voisine, quia tout
l'aird’étreabandonnée...
En tirant sur toutes les
ficellesdugenre (couleurs

morbides, musique infer-
naleetbruitagessinistres),
laréalisation magistrale
de Silent Hill distille un
climat dérangeant, et
le jeu dispose certaine-
mentdel'undesmeilleurs
scénarios jamais écrits
pourun Resident Evil-like.
Bien que la durée de vie
soit assez courte, il sera
difficile d’oublier les
moments de terreur
passésseul dans1'obscu-
rité face a son écran,
etde regarder les autres
titres de ce genre sans
les trouver d'une miévre-
rie définitivement sans
borne. Bref, unjeud’hor-
reur incontournable!

LESTIEDS

JeuxVicéo du test

Uhomeur avec un grand “H: digne
dea tout meilleurs films du genre,
A réserver aux plus endurcis.

4", *Ambiance démoniaque
\ « Réalisation sinistra

* Scénario intéressant

* Presque insupportable

«Trop court
= Les cauchemars.

Note globale
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GBC Croc Plate-forme 229F JVMn2  12/20  Unbonjeu de plate-forme pourles plus jeune Hockey 349 F JMMn"2  ©B/20  Duhockey brutal etsimplifié & lextréme
- 2 jeunes.
PC Daikatana Action 3D L o s o ) 1 PS Ronaldo V-Football Sport 350 F M2 15/20  Toutle football brésilien sur votre PlayStation.
PC 7 o Un principe novateur, mais une réalisation qui date. PC Shi Total Wi e
Dark Project 2 Avertire/action 299 F A 520 TS e 2 ogun Total War Strategie 369 F JVM n® 2 16/20 Revivez de grandes batailles aux cotés des samourais
itre dans 'ai .
PC Dark Reign 2 S e g, S L R agel PS Silent Bomber Action 299 F WM n® 1 14/20  Unjeu detir original & Iaction soutenue
5 jeu de stratégie 2 la réalisation irréprochable. o . . 3
PS De Sang Froid Aventiitalaction 299 F T i e X T PS Silent Hill Platinum Aventure/action 149 F JUMn®2 17/20 Une ambiance unique et dérangeante 3 souhait
- ique, mais difficile a prend . = A
DC Dead or Alive 2 Combat 3D 369 F e a0 e PASTCIS oD maN) DC Silver Action/RPG 349 F JVM n° 2 1320 ~Cocorico” pour e premier RPG de la Dreamcast.
= In jeu de combat magnifique et trés complet.
PS Destruction Derby Raw Course 199 F JVMn®1 1372 = pe DC South Park Rally Course 349 F JVM n°®2 09/20 Un jeu de course amusant mais peu maniable.
PC Deus Ex ’ 0 Un troisiéme volet original et toujours aussi défoulant. . 2 . . 2
i Action/aventure 349F JVM n® PS Spiderman Action 299 F JVMn° 2 12/20 Un jeu qui démarre bien mais qui manque d'originalité.
o o n°2 17/20 De I'aventure servie par une excellente réalisation.
Diablo 2 Action/RPG 379F JVMn°2 17120 U = PC StarTrek Invasion Jeu de tir 299 F JVM n® 2 07/20 Un jeu de tir spatial & la jouabilité imprécise.
= B In must pour les fans dt . S
PC Dino Crisis Aventure 349 F VM e 2 13120 ok atire;Shmpi stacciochel DC Star Wars Racer Course 379F JVMn® 1 09/20 Une adaptation ratée qui n'exploite pas la Dreamcast.
In bon jeu qui aurait mérité mi ‘un it
PS Dragon Valor Aventure/action 299 F JVMn°® 1 13/20 Us LIS T giun simple portage. PC Starlancer Combat spatial 350 F JVMn® 1 14/20 Un jeu de tir prenant qui souffre d'un scénario raté.
5 n petit jeu de role & I; i
OC Dragon'’s Blood Aventure 349 F JVMn° 2 12/20 U T DC Street Fighter Alpha 3 Combat 2D 350 F JVMn° 1 16/20 Une référence en matiére de jeu de combat en 20.
5 = Ine belle aventure & la réalisation 3 o
PS Driver Platinum Cour: YRS 8 dasation ddoin vitasses. iraet mbat 2D 349F VM e 2 13/20  Lasuite tant attendue du meilleur jeu de comabt 20,
se 150 F JVMn° 1 17120 " 32! DC s Fighter Il Double Impact Col
PC Earth 2150 3y In concept original & un tout petit prix. F & 3 3
Stratégie 350 F JUM e 1 17120 - DC Super Magnetic Neo Plate-forme 349 F JYMn° 2 14/20 Un jeu de plate-forme sympathique mais trop difficile.
oc The Dolphi Un jeu de stratégie complet et trés efficace. . s A i
Ecco phin Aventure 379F VM n® 1 1620 ; PC Sydney 2000 Sport 349 F JVM n® 2 09/20 Une parodie des Jeux oympiques de Sydney. A éviter !
ne It et déj P
: Evo Aventure/plate-forme 99 F JVM n° 2 08/20 Gd sy aventure PS Sydney 2000 Sport 350 F JVM n°® 2 05/20 Une licence utilisée de bien mauvaise fagon.
F1 = inal desservi par une faible réalisati o o é bt
Word GeandiPrix Course 349 F Mool 13720 o Eloniesealzaton, NB4 Tarzan Plate-forme 390 F WMne1  14/20  Unjeu de plate-forme réuss, mais un peu répétii.
PC Fort Boyard Aventure 350 F WMre2  09/20 5. mais le fun est toujours présent e Covise 209 F WMne2  05/20  Une adaptation du film complétement ratée.
£ Un titre limité " .
PS Front Mission 3 RPG tactique 299 F JVM n® 1 17/20 re limité par quelques détails essentiels. DC Tech Romancer Combat 349 F JM n® 2 12/20 Des combats en 3D de robots gigantesques.
Menez S
DC Fur Fighters Action 3D 249 F TV s une armée de robots jusqu'a la victoire. P Torracon Jeu de tir 199 F JVMn°2 14/20 Une référence en matiére de jeu de combat en 20
- Un doom-li i .
PC Grand Prix 3 Course 349 F JVMn®2 18120 om-like destiné aux plus jeunes. PS Toca World Touring Cars Course 299 F JVM n® 2 17/20 Un titre indispensable pour les amateurs de course.
e Blinital S 'oca World Touring
PC Ground Control Stratégie 369 F o o0 plus réaliste des simulations de Formale 1. GBC Tomb Raid Plate-forme/aventure 249 F JVMn° 2 17/20 La belle Lara dans votre pache grice & la Game Boy.
3 Novateur, i 'omb Raider
PC Icewind Dale Joutda sl eur incroyablement beau... et simple d'accas. 9 F JVMn® 1 11/20 Un petit jeu de plate-forme sans prétention.
) 349 F JYMn° 2 1420 Un jeu de rBle & F'anci GBC Toonsylvania Plate-forme 19
GBC International Karaté 2000 Combat 2D 250 F i 6o 0 1616 & Fancienne et trés accrocheur. e T 3 o Skateboard 379F JVMn® 1 16/20 Le meilleur jeu de skateboard de tous les temps.
Jeu d " R ony Hawk's
G4 international Track’n Field Summer Games. Sport 400 F JVMn° 1 16/20 e combat mythique remis au gott du jour. GBCTr Sport 199 F JVM n° 2 08/20 Un petit jeu de base-ball qui ne casse pas des briques.
Les discipli z riple Pla
PS Les Cochons de Guerre s Sior s s isciplines les plus célabres de I'athiétisme, ne V. ® X E Course 390 F JUM 1 15/20 La conversion du hit qui tire le meilleur parti de a DC.
De lo stratégie prati 3 -Rally 2 Expert Edition
DC Les Fous du Volant Course 279 F o o ratégie pratiquée avec I'humour dos Guignols. PS . £ Action/aventure 299 F JVMn® 1 15/20 Techniquement irréprochable, trés orienté gestion.
- Des i e ) Vagrant Stol
GBC Magical Drop Réflexion BF e graphismes sympas, mais un intérgt limits, g 2 RPG 350 F JVM 1 18/20 Un trés bon jeu de ole & la réalisation exemplaire.
o oo 14/20 Des bulles & détruire en utilisa : PC Vampire La Mascarade % i il : s
Magi ing Tour Course 249 F ntvos cellules grisos. i 329 F JVMn° 1 12/20 Un jeu qui aurait mérité une meilleure réalisation.
PS JYMp2 08/20 Un jeu de kart ; PS Vandal Hearts 2 RRG1actiqte
Magical Racing Tour Course 249 F G et pour enfants qui ne vaut pas le détour, 5 Jeu de réflexes 199 F JVMn® 2 13/20 Un jeu original aux graphismes des plus primaires.
Un jeu d i S i
DC Maken X Action 3D o =y ot Jeu de course destiné aux plus jeunes, 5 MIbRibbon Tennis 369 F JVMn° 2 17/20 Le jeu de tennis le plus fun de ces dernires années.
Un doom-fi i C i
DC Marvel Vs Capcom 2 Combat 2D loom-fike sauce nippone, beau mais rapétiy g rtuaTennis UM Dn®2 14/20 Les mutants passent du film au jeu vidéo avec brio.
350 F JVMn® 1 15/20 pétitf, Combat 3D 349 F
Retrouvez vos héros préférés dans un jou do comb e snnc A GBC=G Boy Col NG4 = Nintendo 64
ombat. PS = P|ayStation & = Game Boy Color - = Nintendo
PC=PC-DC= Dreamcast - Fo =
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acte Il est certainement le

< plus réussi
dimension offre des graphis Sudre

phiquement. Le palais et h tueux, et I'étrange
m . son harem sont somp’ ,
° etonnants, rappelant plus I'univers de Starcraft que celui de Diablo.
- RApameNT

Trés rapide

Ac ST A Derriére son apparente simplicité (un monstr -
un clic), Diablo Il cache de nombreuses subtilités. Pour que vous passiez

un excellent séjour en enfer, nous vous proposons quelques conseils
et astuces concernant les personnages et I'aventure.

L'acte | constitue une bonne initiation au monde et aux régles de Diablo I_l. Le joueur est Eris en main deés le début,
les personnages lui donnant des indications pour maitriser le jeu et le guider dans les quétes.

B Jeu tosté page 34

Tout le long du jeu, vous pouvez
trouver des générateurs de monstres.
Les formes qu'ils prennent sont variees :
creatures pouvant ranimer les cadavres,

il - " - bl sarcophages crachant des zombies,
Ny A 3 ~ : /

Le debut est simple. Un seul souci : I'or, fort
peu abondant. Régle importante, valable pour
tout le jeu : nettoyez intégralement les niveaux
pour gagner des points d‘experience.

cimetiere, visitez les endroits souterrains.
Vous y gagnerez des points d’experience
bien utiles pour affronter le premier boss.

enflammeées. Pour avoir la chance d‘assister
a sa mort électrique, la meilleure méthode
consiste a l'acculer dans un coin.

]

nids d’oiseaux malfaisants, vers
pondant des ceufs... a liste est longue.
Dans tous les cas, détruisez en priorite
\a source des ennemis. Pour ce faire,
inutile de lésiner sur les moyens :

[ LLLBBB‘E n’hésitez pas a I'attirer a I'aide d’un sort
L.ll;_l}:LL :L.\LL | adequat, @ vous lé|epor;er, a utiliser
Rl VoV o des sorts a grande portee, etc.

- S [ 3 o (B B4 Une fois ce danger eliminé, nettoyez
&1 i o . R ot o la zone des monstres encore présents.

» 3 ; e : ropriéts ransmutation,

: y U s qué us permet de récupérer le cube Horadrim Il a des Or(;z;‘:'lr? ﬁ)eu: Ol

o ieicies qictes Novs B est qu'il n'occupe que 4 places dans votre Inv nt irréversibles.

e jicss fo plue :n:;r:ess;:lscl:a“; attention au bouton car les transformations SO

en proposan

<) £l i [
La quéte des pierres de Cairn vous méne
aTristram. Pour ouvrir le portail, touchez
les pierres dans I'ordre exact que vous

a indigue Akara.

s AW — 5 05
Mauvaise surprise : Grisw
du premier Diablo, a été corrompu. Il est fort,
mais extrémement lent. Attaquez-le a distance
et vous en viendrez facilement a bout.

o S T
2‘8 fl_elpanez Pas aussitot Cain délivré. Au fond v
Ieue‘:lvlzgs rs;cgogrv: : i Wm. F‘OU‘IHEZA » ! ; . A i doutable. Il lilie le s
Vous pourrez sZnir)r: :a Bece bons'mue 2 et L'invocateur est re e se o sort
- Boule de glgce. Ayez ur"fnengeavii o8
au froid ou jouez au meme | 5

525 e+

La guéte de la tour oubliée n'est pas 3
négliger, la richesse est a la clé. Pour vaincre
la comtesse et ses serviteurs (et empocher le
trésor), prévoyez une bonne résistance au feu.

Le forgeron est trés fort. Tuez les autres
ennemis avant. Surtout, gardez vos distances.
La quéte accomplie, Charsi donnera des
propriétés magiques a I‘objet de votre choix,

Andarielle est le premier des quatre démons.
llyena un a chaque acte. La technique : ouvrez
un portail de ville dés le but, et empruntez-le
en cas de faiblesse. Puis recommencez.

Duriel est le boss de cet acte. Prévoyez

battre sur des plates-formes. Privilégiez tous les types S ras grande résistance au froid.
e

i mal.
s i sion de St vous faire le moindre
it nivesux oﬂrelﬂ D'Cccaert'lins ennemis mourront sans
d'attaques a distance. Ainst, eI

T ———

e ——




Soluces

fll[facts i)

i jungle tropicale sont
’acte Il est sombre, en ce qui conceme les décors comme I'ambiance. Les balaqe:::sns la jung P!
lugubres et les égouts inquiétants. Et ne parlons pas des fantomes et autres araig

Sensre VaGABeND

|

|

| =

i GAGNEZ chaque semaine : A

| | ] Téléviseur 16/9¢ P i

| L:cteur DVD PanaS(z)’:iacS 5 b’ wz' e
1 Console et 1jeu Sydney 2000 O OOO

1 Appareil photo numérique KODAK \
30 Jeux Sydney 2000 ,

Le jeu vidéo officiel

7 iste i des Jeux Olympiques
Dés le début de I'acte lll, vous risquez de rencontrer un vagabond La quéte principale 'Qe ce'( acte consiste a rassergbler rl‘zsare)l([%;s 5
encapuchonné, ressemblant fort au rédeur habité par le seigneur de Khalim. La premiére, I'CEil, se trouve dans la Caveri U gnées,

VAGABOND DES RIVIERES

%av 08 36 68 50 35°
jou 3615 PLAYTEL

) h - 5 > b / i *
. 4 T S < i Gare aux fantomes, trés rapides, § !

% . quasi invisibles et qui sont

capables de se téléporter !

i

|

| s
! de la terreur. |l est, hélas, impossible de |‘affronter tout de suite. qu'il ne faut pas confondre avec Antre des Arachnides. E ; ] Telephone pOrtable SamSUqu l AVCTIII' Telecom

| [

f

|

i

Justico & Patis ol pout
2000, 12 108 Baibs 92300

N
¢

10908 0l Marquos cilds sont propiléiés da leurs propres sockilds.

jou 03t d6poséd choz Maliro Sasagoussi, husssier do

‘simple demando & - BLCV, Concours Sydnoy

Dans les égouts, mettez a profit
les attaques & distance. Les objets
magiques y sont nombreux.

Olre envoyd sut
Lavallols-Parrol. Tous les
*BLCV 2,21 Fimin.

La roglomant du

Les monstres marins semblent ne pouvoir étre attaqués qu’a distance. En fait, il nen est rien. Il y a toujours

tres 1 I | n Vers le milieu de I'acte Ill, les
un endroit, prés du bord, ot tout combattant peut les atteindre au corps a corps.

choses se corsent : les ennemis
disposent de sorts puissants.

(BLCV - RMConcept)

¢ I 4 \ jeu = ique. arcade, entrainement et face a face
) RS des de jeu = olympique, arcad v o I 3
Pr 32 s wltijoueurs moaes S YA 5 capture gymnase virtuel.
1(r'l.bv ives athletiques @ 9 n‘l(m“;mwn’;wirusl officiels  francais animations en  mofion ap 0
¥rify es ite moigue () t : & : -

b sites olympiques o e

.

. e A e

La quéte duTemple Corrompu vous donne I'occasion d'affronter le Conseil de Zakarum. |l faut étre
vigilant, car, parmi les nombreux membres de ce conseil, trois monstres uniques sont présents.
, Ne les attaquez pas tous en méme temps ; essayez de les isoler pour les affronter un a un.

Le moment de terrasser Mephisto est enfin
venu ! De nombreux portails et de bonnes

résistances au feu et & I'électricité sont requises.
\

% .
| www.olympics.com |
| www.olymplcvideogames.com \

. L+ P e g vadnmars of Sy Compunr U v
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Soluces

ey

L'acte IV n’est pas si court qu'il peut y paraitre. Il y a certes peu de niveaux mais,
m o > pen définitive, beaucoup de temps.

terrasser des monstres extrémement nombreux. On y passe,

Lacte IV ne propose que trois quétes, mais d'une difficulté élevée. En premier lieu,

e |

P_our pgnre Hephasto, il vous faudra de la
tenacité. Simplifiez-vous la tache en I'affrontant
en haut de I'escalier de feu menant au portail.

Parmi les horreurs rencontrées, certaines
se battent en mangeant et en recrachant
des cadavres. Evitez donc qu’il en traine trop.

GrRAND ViziR pU CHaes

Tréz fort Envoutement Fou

TF AP R

Le cube Horady

5 iablo, i iablo Il regorge d’objets et :
avant de vaincre Diablo, il faut gecrets une fois identifiés, c::;z';;:figﬂues aux innombrables propriétés. Les armes et autres armures livrent leurs
2 - d'autres, comme le cube Horadrim et les sanctuaires, restent plus occultes.

o

P ECREIE S

Le cube Horadrim est utile durant |'aventure pour transformer certains Ob.J

i ets et, ainsi, I er ci ns niveaux du jeu. Dans tous les cas,
ne vous inquietez pas, Deckard Cain vous donnera toujours la recette a apphque,a( sl deblogy enane s -

5 S o il faut libérer un ange corrompu de son enveloppe monstrueuse.
Pour cela, il est conseillé de résister au froid et de garder ses distances. En effet, lzual n'a qu'une épée pour se battre. En lui courant autour
et en le criblant de flaches ou de sorts, on s'en tire sans trop de mal, Avec une bonne armure, il est tout de méme possible de I'affronter au contact,

A ENCHASSER SUR AR euCLIERS OU HEAUSES
POURVUS D EEPLACEHENTS LISRES

s DE L'ATTAQUE T DE LA FOUDRE
La RESSTANCE A LA FOUDRE
DI SIETS BAGIOU

NS L L
Il vous expliquera aussi que 3 gemmes identiques se transforment en 1 de qualité supérieure. Mais il ne vous dira pas tout : 3 anneaux =

1 amulette ; 3 amulettes = 1 anneau ; 3 potions de vie + 3 potions de mana = 1 potion de rajeunissement ; 1 anneau + 2 topazes = 1 anneau
de corail ; 1 lance + 1 carquois = 1 javelot.. A vous de trouver les autres combinaisons.

Hephasto vaincu, vous récupérez son marteau.
Ilyanut alors vous en servir pour détruire la pierre
d‘ame de Méphisto. Ramassez les gemmes.

Le SANCTUb;\iRE DU CHA®S

Pour vaincre Diablo, détournez
son attention avec un Golem
(nécromancien) ou un leurre
(amazone). Avec un barbare,
sautez pour éviter les coups.
Avec un paladin ou une sorciére,
utilisez les sorts 6tant un tiers
des points de vie (Epines ou
Champ Statique).

S C! t un: cription explicite : résistance au feu, au roid, au poison ; sanctuaire d'armure de gemme, etc.
i i licite : rest feu, au froid
Certains sanctuaires ont un nom ety e descrip

APTITUDES

Il vous faut rompre cing sceaux dans |'antre de Diabl is d’
U ! iablo. Trois d'entre eux libéren
Grand Vizir du Chaos, Lord de Seis, Corrupteur d’Ames. Prévoyez un portail aevatr:lede romp

re un sceau,
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S monstres uniques suivants :

Ne croyez pas en avoir fini

avec Diablo. Créez une nouvelle
partie (méme niveau de
difficulté), puis combinez, & I'aide 1
du cube Horadrim, la jambe - >
de Wirt (Tristram, acte ) et :
unTo_me de portails. Empruntéz
ensuite le portail rouge pour
vivre un cauchemar... bovin.

). _ ,
e de résistance au poison avant de |'essayer...
de poison- Bonne nouvelle | vous donne entre 5 et 10

de feu qui fournit des potions d'explosion.

La traduction ne rend pas claire la fonction du
sanctuaire d'expérience. Il octroie 50% de points
d'expérience supplémentaires par monstre tue.

e SBHC(UEH{
e nuée \
our le sanctuairé

Difficile de savoir ce que fait |
Mauvaise nouvelle : il dégage un
Potions de gaz. Il en est de meéme p

e ———

— e ——————



Si vous voulez passer en douceur de Diablo a Diablo I,
la sorciére est le personnage qu'il vous faut. En effet,
ses aptitudes correspondent globalement aux sorts

du premier épisode du jeu.

La sorciére sait jouer avec les éléments.
Premier d’entre eux : le froid. Ces sorts
sont surtout offensifs. Laptitude ultime
est la maitrise de la glace qui se joue des
résistances au froid de vos adversaires.

Son nom évocateur doit vous mettre

sur la voie, le sort Blizzard est a maitriser
absolument. Il provoque de grands
degats et géle les adversaires sur

une large surface. Indispensable.

Epieu de glace géle les ennemis et laisse
alors le champ libre pour les frapper.
Trés utile contre les créatures rapides

ou puissantes, qu'il serait difficile de
vaincre autrement.
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Visuellement peu impressionnants,
les sorts de foudre présentent tout

de méme un fort intérét. Voici les deux
sorts que nous vous conseillons

de maitriser absolument.

Teleport permet, évidemment, de se
téléporter d'un endroit a un autre, || s'agit
d‘une aptitude primordiale. Avec elle,
Vous vous échapperez aisément lorsque
les ennemis Vous cerneront.

Sous le nom peu parlant de Champ
Statique se terre un sort offensif trés
efficace. Tous les ennemis présents

dans son rayon d‘action perdent un tiers
de leurs points de vie instantanément |

NP LT e
Les sorts de feu sont de véritables
spectacles pyrotechniques. On retrouve
les boules et murs de feu de Diablo |,
plus quelques nouveautés salutaires
dont Maitrise du Feu fait partie.

rciére laisse
derriére elle une trainée de flammes.
A utiliser lors d'une fuite. Elle sauve
alors sa peau, tout en faisant quelques
cadavres supplémentaires.

il LY
Météore est I'équivalent du sort Blizzard
en matiére de feu : un énorme météore
embrasé remplagant les pics glacés.
Il est donc tout aussi important, surtout
lorsque les ennemis sont groupés.

|
|

SRR

)

EN VENTE EN MIOSQUE

10

£ SUR LES
o) S SOLucEs.

BREEAR - -

NOUVEAUN
LES CARTES...

Media with passion




Soluces

Le barbare tient le role de la brute de service.
Un personnage conseillé aux débutants et a ceux

qui ne veulent pas trop réfléchir. Avec lui, la technique
est simple : charger !

par son agilité a I'arc, I'amazone ressemble

e

AN 7 O X
Le barbare posséde toute une section de
talents réservée aux aptitudes passives.
Une fois maitrisées, leurs effets sont
permanents. Résistance naturelle, vitesse
ou endurance accrue, tout est utile.

Ne possédant pas de magie 3 proprement
parler, les aptitudes du barbare sont

en grande partie composées d‘affreux
cris de guerre. Certains étant plus utiles
que d‘autres...

Certaines aptitudes de combat sont
a éviter comme Berserk (une attaque
certes puissante, mais qui affaiblit
considérablement le héros). D'autres
Vous seront en revanche essentielles.

e\ AN A
Parmi notre sélection figure le Hurlement.
Cri de base, il est néanmoins efficace
contre les monstres les plus forts. Tous
s’enfuient loin du barbare qui le pousse.
Pour les moments de panique.

£
Z 23 1

N R e
Maitrise de la hache, de I'épée ou de
!a masse, choisissez celle qui correspond
a votre arme de prédilection. Ne gaspillez
pas les points d'aptitudes avec les autres
armes, tenez-vous en a celle chojsie,

NN e,
Développez impérativement e Bond ou
le, Saut d'attaque. Le premier vous permet
d'échapper & une horde d’ennemis vous
cernant, le second d'infliger des dégats
au malheureux sur lequel vous atterrissez.

e

21 N
pacité de défense

Le Cri de guerre blesse et étourdit les
ennemis alentours, permettant de porter
une autre attaque. Tout barbare doit

le posséder ou, & défaut, maitriser le Cri
de bataille aux effets proches.

Avec Peau de fer, la caj
du barbare devient exceptionnelle (jusqua Comme certain ;
un bonus de 220 % 1), Un point & ne jorciére, Assommer permet d'immobiliser
Pas négliger, car il doit le Plus souvent "?5 ennemis et de les frapper sans aucun
se battre au corps a corps, rsque

dé Pendant un certain temps. La durée
'_\-—-,\J cpend du nombre de points attribués.

b T

S sorts de glace de la

122 | Jeux Vidéo Magazine » Septembre 2000

:

2 la “rogue” de Diablo premier du nom. Grace
2 ses sorts et ses armes de jet, c'est le choix
idéal pour qui aime les combats a distance.

. [Aptitudes javeline et lance )

3 2.

Le nom “S’assumer” cache une Boule de foudre ajoute aux d;gals
compétence pratique : frapper causés par votre arrnisreaur:; ieesol |
rapidement les ennemis alentour. quelques éclairs parc: 5

Cette catégorie ne concerne
que les armes de type Ia_n_cg.
Soyez str d'en avoir l'utilité.

: —
J [Aptitudes passives et magie )—

Redéublez d'efficacité, grace a

Leurre crée un double virtuel et I'appel d‘une Walkyrie qui vient |
|
|

t
immobile de votre personnagdeeE
les ennemis s'Y laissent prendre.

dans cette catégorie. Esqu.wepu
attaque critique sont aussi utiles.

préter main forte a I'amazone.

I | Aptitudes a l'arc eta I'arblete | |

o
: he de glace (fleche gelaa:‘eén:;
Fl_éc u 30), est efficace. Les @ ner
mv;e; son{ maintenus a distance.
ge

Grace aTrait intelligent, tirez sans
viser ; votre fléche ou carreau
atteindra forcément un ennemt.

Comme pour les aptitudes de uloir
lance, il faut étre certain de Vlgles
Utiliser des arcs ou des arbaletes:

————

S PHRASES

Oﬁf L'ON DIT JUSTE

— un peu délan et hop je saute... * ILTM
" syper une frousse dz soins.

Ah, non. Une greno..." L5

*— gh ab, il est begucoup trop Join,
il pourra jamais m'ovair! "2

— ollez, un p'iit looping,
Tai super la place. * 3L
“_ boof fostoche ce niv... * AL
“_ géniol, un passage secret! “ LTk

: Bl

" st quoi ce truc fou? btzone.‘ i

Ah ok, un bonus, denfe... " LT H

" méme pos besoin de freiner
dans e viroge...

e MOUREZ puus!

GROSSE BANQUE
s‘ﬂ;ouﬁ D'ASTUCES & SOLUCES

TELEPHONE, DES MILLIERS
%msmu‘c’mrsowcs

Nodya bveecive 221 Hfn

MOINS DE
10 FRANCS

pour se débloquer ou po
trouver lastuce ultime

MOINS DE
10 FRANCS

pour arréter de tourner en
rond ou de perdre bétement

MOINS DE 5 FRANCS

pour l'utilisateur habitué
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membres de sa coterie.

| Auras défensives )—

U T—
En multijoueur, ces protections spécifiques
au paladin agissent sur tous les membres
du groupe. Sachez tout de méme
les utiliser durant une partie solo.

La Priére est une des premiéres auras
défensives qu'il vous est proposé
d’acquérir. N'hésitez pas a faire acte
de piété : avec elle, vos points de vie
augmentent ! Simple et efficace.

Développez en paralléle les auras
de résistance au froid, a la foudre et
au feu. Car, au fil de votre progression,
les monstres auront de plus en plus
recours a la magie.

Sympathique pour le jeu solo, le paladin est
surtout indispensable dans une partie multijoueur.
Nombre de ses aptitudes s'appliquent a tous les

Faites un choix éclairé parmi les 10 auras
proposées (certaines sont plus utiles en
multijoueur qu‘en solo). Evitez Sanctuaire,
qui n‘affecte que les morts-vivants,

Gréce & I'aura Feu Sacre, les ennemis
subissent des dégats de feu périodiques.
Util_e en début de jeu, cette aura I'est
moins vers la fin, puisque les monstres
commencent a avoir de la résistance,

Concentration réduit les risques

que les attaques du paladin soient
interrompues. Développez cette
compétence en attendant de pouvoir
atteindre Conviction,

Jeux Vidéo Magazine - Septembre 2000
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)
La foi n‘'empéche pas le paladin d'étre un
valeureux et méme excellent combattant.
Il peut s‘aider pour cela de quelques
aptitudes de combat bienvenues.

Choc Sacré est surtout a utiliser en
multijoueur. Le trait d’énergie ne blesse
que Ie§ morts-vivants, mais soigne

les unités alliées. Vos camarades de jeu
VOus en seront reconnaissants.

Ve(\geance constitue la compilation
ultime des dégats possibles. Feu, foudre
et glace s'ajouteront a |a puissance

de votre arme blanche. A utiliser

Sans aucune modération,

e e S

Le nécromancien est ['un des personnages
les plus attirants. Ses pouvoirs d‘invocation
jui permettent de.combat\re toujours entouré.
Pour ceux qui n’‘aiment pas se sentir seuls,

. [Sorts d’invocation )—

Un nécromancien n’est pas aussi robuste
qu’un barbare. Il ne doit donc pas hesiter
a utiliser ses pouvoirs d'invocation.
Toute aide est la bienvenue.

\.
|
|
|

_ S -

Ne dépensez pas trop de points dans

la maitrise des simples squelettes. ;
Préférez-lui celle des squelettes mages :
ils sont bien plus puissants et se révelent
utiles dés le deuxieme acte.

e e a0

N

Golem d'argile, de feu ou de fer,

e Golem est un bon compagnon.
€ Golem de sang est, lui, & evite i

Vous patissez directement des cOUPS

qu'il encaisse.

i

ILSortsdepoisonetd’os)-‘

Les malédictions perme_nenl 3
flirtent volontiers avec le cote obscur. princxgalement d affalbllr les en(\{emls.
Ses sorts d’os et de poison sont aussi | Seul Vision Diminuée est peu utile... pour \

efficaces que ceux de feu, foudre ou froid. | le reste, vous avez I'embarras du choix.

Armure d'os encaisse une cgnain taux de
es dépendant du niveau du sort. : q
el cor ne se posera plus si vous choisissez

ais,

ence donc doucement mais, { 2 ‘ .

Cgla comm ¢ niveau, cette protection | Decrepire, qui _cumule les deux effets
dés le premie i et ralentit les cibles.

est un choix assez judicieux.

{

| g

| Affaiblir les coups d'un ennemi ou

| augmenter ses blessures ? La question
|

Embrouiller permet de se debarrasser,
en toute simplicité, d’une grande
quantité de monstres. Lancez donc
cette malédiction... et les ennemis
s'attaquent entre eux.

morbide est 3 posseder

lument Lexplosion des cadavres
Lo |es monstres aux alentours,
::eé:fi ainsi d'autres cadavres.

|mparable réaction en chaine. J

Explosion
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Apr.'es avoir courtoisement discuté avec Kostov, profitez de la diversion N'hésitez pas a jeter un coup d'ceil a ce tableau d’affichage ;
qu'il entreprend aupres des gardes pour vous introduire dans la mine. des informations concernant votre mission vous y attende!

VST ALEVSI SN De Sang Froid est long, vaste,

et certaines des épreuves qui vous attendent se révelent
des plus délicates. Voici donc, décortiqués pour vous,
les deux premiers chapitres du jeu.

B Jou testé page 48

Locatisor of rutww le gisque dr cantoncnt
dos imformotions s le ectrenés des CVL K
@ des preaves {olsifies. 1. Merci de me contocter dés que possible.

Essayer do savor o) 10 wouve e fille dy ~ e
Professews Tobiow, Alerondra. 2. Procéder comme prévu,

Fore prouve de discrétion meTmmam ! 3. Mission se déroulont seion lo plan.

oy Sy g 3. Oui, quoi que u fosses..
] R e b Kosox o e En arrivant dans cette salle, le garde ne vous donne pas d'autre choix que
J i o celui d’emprunter la premiére porte, sur la droite. Ne le contrariez pas !

(Y

Ici, le but est d‘atteindre la porte de |'ascenseur. Accroupisgez-vous
et surprenez les deux gardes en leur faisant le coup du lapin.

Apprenez a utiliser le Remora, votre En mode Base de données, consultez
assistant numérique. Par défaut, vos objectifs de mission ou des infos sur
il affiche la carte de I'environnement. les autres personnages a tout moment.

Si vous étes proche d'une antenne de communication, vous
pouvez recevoir ou envoyer des messages et des informations.

ACCES : TEZMINAL

S Moxcesses ouxiliciee et octivé, Com es ad
fmnervom nr e ploquo de pression pow 2 :
fe metire en' marche. Stick gauche/fleches :

Croix de direction

Vascomesr auificire est eciuelioment
discxtivi.

' 3 Rond : attaquer
R1: armer .
‘ i endre au niveau
i En utilisant ce second ascenseur, vVous pouyez desc! | au
repos, engagez a conversation avec o3 inférieur de la mine. De toute fagon, vous n‘avez pas d'autre possibilite.

Voici I'exemple d‘une fiche concernant Le mode de Liaison Infrarouge vous
un bon moyen de faire connaissance...

I'un des personnages. Certaines sont  permet de vous connecter aux divers ] S aesied i. . | Une fois dans la salle de
succinctes, d'autres complétes. équipements informatiques. P i i militaires. Le match de foot est

N'oubliez pas de déplacer la partie avant qe l'gn_gin,
prés de la fenétre. Aprés I'explosion, la baie vitrée

Cet accélérateur de particules est étrange. |l existe
£} P TR .
est brisée, et vous accédez ainsi a la corniche.

i : e cartouche de
! iche ‘actionner : trouvez un
“Vous maintenant pour dénich Gonaaian del "-'C(Se mer oy ez unecartouee

Une fois de plus, ne sortez pas votre arme a feu, Dé i ié
] ,ne ¢ i Ecouvrez ensuite la piéce ou se
Restez discret et assénez une bonne manchette cet excavateur et prer?ez le lempslzioeuf\;ve

o )

y d e Dans cette salle, aprés avoir parlé au technicien c:h’uuillel
sur la nugue de ce gar i i Vo ili g r 18 £
q garde peu attentif, un brin de causette avec son conducteur. iy caauliserisaiconaale diordinated Qi ge °C8, et adressez-vous a I'homme test dans une cais

en vue d’obtenir des informations importantes: 8 tr

Ouve derrigre le comptoir.
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Vous arrivez, par les égouts, dans une salle pleine d'escaliers et surveillée
parun robot. Attendez que ce dernier sorte faire sa ronde dans un couloir
adjacent pour vous cacher derriére cette caisse. Dés qu'il reparait, suivez-le.

qu _robols qui quadrillaient la zone sont, a présent, tous hors service.
Dénichez cette porte de prison qui se trouve dans un des couloirs.
Approchez-vous-en et appuyez sur le bouton d'interaction.

l_.e garde agproohe. Cachez-vpus dans le couloir perpendiculaire situé
a vplre dro_:te, enAprenanl soin de vous tapir dans I'ombre. S'il vous
voit, vous étes cuit. Vous pouvez suivre son arrivée sur votre Remora.
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recharge murale et cachez-vous, accroupi,
rés de la mine, le robot se désactive.
bot statique. Baissez-vous et attendez.

Placez votre mine EMP dans la
derriére les caisses. En passant p
Tirez pour attirer |'attention du rol

Dans cette gedle, vous découvrez Alexandra, |a fille enlevée du professeur.
Aborde_z avec elle les différents sujets de conversation, et proposez-lui
votre aide. Elle accepte de faire du bruit pour alerter un garde.

g;r::ezv;!ndéilniu rE\;:)ir" c;i'Algxandra et lui avoir promis de la sauver,
e cette salle, dans laquelle se tr o

3 A ouve une clé pour

les égouts. Ramassez-la et mettez-la de coté pour plus tard £

avec lui, vous

A partir de cette salle, vous acceédez a d'autres piéces. Vétu d'un uniforme,
tiaire. Allez

vous passez pour un agent d'entretien de la sécurité
iamai ' oy €. Vous ne de
jamais passer sous |'arche qui détecterait votre arme et sonnerai‘:ei'zaiene

L'officier de maintenance est dans les toilettes. En discutant
apprenez qu'il a laissé son passe électronique dans son vestia
vous connecter a un ordinateur pour savoir de quel vestiaire il s'agit.

En possession du nom et du numéro de ce vestiaire, vous n‘avez aucun
mal a vous emparer du badge électronique de |'officier de maintenance.
Vous étes enfin en mesure d’ouvrir toutes les portes de la section.

Pour accéder au toit, utilisez une échelle que vous avez attrapée en utilisant
votre clé des égouts. Les gardes ne sont pas menagants et regardent dans

\'autre direction. Rejoignez la porte qui se trouve a droite de I'écran.

z
i

hnicien de cette salle informatique ne se montre pas avare
tte mission, vous devez implanter un bug
de la base et récupérer des disques durs.

Le tec!
de renseignements. Dans ce'

sation, VOUS apprenez que tout le monde est
dans le systeme informatique

partent a votre recherche. Les lieux

En surprenant cette conver.
ffectuer des fouilles minutieuses.

averti de votre présence, et des gardes
se vident, et vous pouvez maintenant e

Y besoin
incipal, vous avez bt
Pour extraire les disques durs du terminal pfl:: dpe ces tiroirs apres
d'un outil spécifique. Vous '€ trouverez daﬂjsse gentiment passer:
avoir menacé le quartier-maitrés qui vous

est proche. En accédant a ce terminal,
llement implanter votre bug et récupérer
tes toujours en vie ? Bravo !

La fin de la mission
vous pouvez tranqui
vos disques durs. Vous €
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e na gy Deus Ex

montrer discret pour remplir vos

vous demande de vous
objectifs. JVM vous propose

ce pas-a-pas non exhaustif des deux premiéres missions.
N’oubliez pas qu'il existe 1001 maniéres d‘atteindre son but !
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| Jou testé page 42

S hen
Ne vous précipitez pas sur les objets
inutiles et ne conservez pas plusieurs
armes du méme type, car la place est
limitée dans votre inventaire.

Vous trouverez des robots alliés sur votre
route. lls se rechargent en 1 mn. Si vous
étes légérement blessé, poursuivez votre
exploration avant de vous faire soigner.

est tentant de transformer
des gardes en étal de tripier, ce
n’est pas la meilleure fagon de
jouer a Deus Ex. Restez subtil |

Vous devez définir vos “augmentations’
votre équipement et vos aptitudes selon
les priorités. Sauvegardez avant tout
ajout afin d'en évaluer l'intérét.

Avancez prudemment dans les corrido

des LAM soient fixées au mur, n'attendant que votre passage.

Certains systemes de sécurité ne peuvent

A

étre désactivés. Vous

devez alors passer entre les rayons ou sous I'ceil des caméras.

¢ Uosutionzed iaccess wit
ot il excusive forcel

Preaoc cnter your Account 1

[Acoumt tis
| P

Pa
__:—. ‘

=t

“Traquez" l'arggnt pour acheter des munitions ou des armes !
Piratez les terminaux bancaires et fouillez les batiments.

Commandes clavier F1/F2/
Pavé numérique : utiliser
un objet de I'inventaire ~

) : sniper o

$ : recharger

une arme

F1/1:inventaire

F2 | G : objectifs

F3 & F12 ; améliorations

R : se pencher vers la droite

Espace
Q: se pencher vers la gauche

(5

avé
Entrée numérique

Flaches

A R R
Les gardes pullulent prés de la porte de la statue.

Courez vous cacher derriére des caisses dés qu'ils
vous tournent le dos, et marchez dans | ‘'ombre.

upez-vous du
rte principale.
estate.

Laissez passer le robot et 0cC
panneau de contrdle, prés de la po!
Login : NSF00 assword : smashth

L o; her.
Une fois le ménage fait, libéréz Gunt
Il réclame un revolver. Donn

si vous disposez d'une autre

NewYork = Liber! Island )

Arrét facultatif sur les quais sud pour une
rencontre avec le contact. La femmg_mstallee
dans la maisonnette vend des munitions.

Un autre chemin exi

juste apre:

discret et escaladez ces caisses.

aliers po!
Prenez les €sc:
sez duTNT sur les gardes

surgissent. Faites prisonnier

ste. Prenez sur la droite
s votre rencontre avec Paul, restez

ur le sommet de la statue.
qui discutent. D'autres
le leader et raflez tout.

En allant tout droit, vous tombez sur le quartier
général (fermé) de I'UNATCO. Vous rencontrez
un garde-dealer qui vend des armes et

des munitions. Derriére lui se trouve un local
technique, accessible grace au code 0451.

Paul vous propose plusieurs armes.
Optez pour le GEF, gourmand en espace

(8 emplacements), mais c'est la seule arme
Qque vous ne retrouverez pas dans ce niveau,
contrairement a I'arbaleéte et au fusil a lunette.

Allez faire trempette, surtout autour de I'épave.
Crochetez la porte de la soute et récupérez deux
kits d‘amélioration d'arme ainsi que le buckshot.

Dans le hall, utilisez la poubelle —
I'attention — et le baril de gaz ou la caisse de
TNT pour vous débarrasser des géneurs.

A I'UNATCO, discutez avec Alex, Sam et Reyes.
Un robot vous pose 'amélioration et Mender]ev
(niveau -2) vous donne votre prochaine mission.
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uivez Navarre pour rejoindre Castle Clinton.
Narguez les gardes du NSF puis repliez-vous
afin que vos alliés fassent le ménage.

A la station de métro, tuez les gardes barricadés
en bas des escaliers. Descendez prés des caisses,
tuez les autres gars avec le buckshot ou le sniper.

Parlez au gérant de I'hotel et dirigez-vous vers
les tunnels derriére I'UnderworldTavern. Il y a un
drole de couple. Donnez 10 s @ Johnny pour partir.
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B T

Offrez 4 manger au gamin pour qu'il vous
parle des mouvements du NSF. Ouvrez
ensuite la trappe a I'aide du code 666.

S 3
Moins radical : ouvrez la trappe a gauche de la

bouche de métro et visitez les conduits d'aération.

Il y a des points de vue parfaits pour sniper.

Inutile de visiter tout le sous-sol pour trouver
[Ambrosia. Celle<ci est stockée dans la salle
3 droite de I'escalier par lequel vous étes arriveé,

Aprés le métro et la rencontre avec Paul, prenez
a gauche en sortant. Sur le terrain de basket, un
clochard se fait racketter. Aidez-le et parlez-lui.

: IPRAATE 9,
P_adez a S_andra. Rejoignez la porte a interphone
située prés du métro. Parlez 8 Smuggler et ouvrez
le coffre caché derriére le lit de sa chambre,

Dans le salon de I'appartement
de Paul, examinez le tableau
et entrez le code 4321.

Vous pouvez accéder

a une salle secréte.

Apres avoir fait un crochet par
I'Underworld Tavern, parlez
aux gardes stationnés devant
une palissade prés de |'hotel,
puis pénétrez dans ce batiment
grace a |'échelle de secours.

= e o y3tra Ea
Al aide de la clé de Smuggler, allez visiter
les égouts. YOUS vous rendez rapidement
compte qu'il s'y passe des choses étranges.

Vous finissez par accéder au laboratoire secret et rencontrez
Ford Schick. Retournez donc voir ce brave Smuggler, qui compte
vous proposer ses marchandises a moitié prix.

Aux environs de la clinique, vous découvrez un bétjmenr»?ermé acle.
Vous pouvez y pénétrer en cassant cette petite fenétre. Dés que vous
étes dans la place, trouvez I'ascenseur.

sur les barils qui entourent

r. Faites en sO

tirez e
s dans 13 deéflagration.

faire exploser. !
e retrouvent prt

Une fois au sein du batimen
le générateur en vue de tout
qu‘un maximum de gardes S

/C Dwaton What about the shipment?
A 'UNATCO, approchez-V

dans e bureau dés que le Vis
Part de vos prochains object!

trez
enderley et entree
M patron Vous fait

ous de la porte o

siteur est sorti. Vc:(re
fs. Bon courage *

-
Sick street pervort /i yous tum.
* You shed ba more mpprecatve aymmynm-mmn.a-m;n

Si vous étes blessé, passez par la clinique. Cassez la porte vitrée de la salle
de soins pour utiliser les robots. Vous pouvez aussi calmer un clocha'rc! qui
s'attaque 3 un médecin. Celui-ci vous offre des medikits pour 180 crédits.

Vous voici sur les toits. Votre objectif est de rallier ce b: nt
d'antennes satellites. Servez-vous au maximum de votre fusil a lunette

pour vous débarrasser des gardes.

Avant de rejoindre

I'hélicoptére, vous pouvez

aller faire un petit tour

dans les rues que vous
surplombiezily apeu.
Vous y trouverez des munitions.
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Stratégie/action sur PlaySta

drole que jouable. Toutefois, quelques conseils et indications
ne seront pas de trop pour mener a bien I'ensemble des
25 missions, et mater ses amis lors de parties a plusieurs.

W Jou testé page 90

] Ce Worms-like en 3D est aussi

glisscombos)

pour étre le plus efficace, vous dey,
d‘infliger un maximum de dégats

U

ez eff i i 3
en un ZCtuler, dans la mesure du possible, des réactions en chaine dans I'objectif {
2 eul tour. Exploitez au mieux les plans d’eau et les champs de mines. :

& N —

o =)

Usez des armes qui projettent pour jeter I'ennemi
dans I'eau ou un champ de mines. La meilleure :
le super fusil a pompe détenu par le saboteur.

Pensez a placer les charges deTNT qe maniere
a ce que I'explosion envoie 'ennemi dans un
plan d'eau par exemple, histoire de I'achever.

vous reculer et tirer au fusil. N'utilisez pas le super
fusil 8 pompe : I'ennemi ne doit pas étre projeté.

Voici un exemple de combo
au niveau 18 :avecun
“commando” ou un “heéros’

Le lance-flammes est plus efficace sur
les batiments et les véhicules que sur les
porcs. Ces demniers ne sont que projetés.

Batiments, piéces d'artillerie et véhicules
servent dabri. Leur destruction (quand

i

- (G

Les grenades de soins redonnent de la
santé aux porcs proches de I'explosion.
Les hopitaux offrent une barre de vie .

devez trouver une caisse qui contient une
charge de super TNT (200 pts de dégats).

vous étes a l'intérieur) vous 6te 20 points.

au deuxieme tour, placez-vous
dans I'axe de I'espion ennemi
sur le mont a gauche.

Utilisez le jet pack pour

vous élever dans les airs,

et déclenchez le parachute
au-dessus de I'ennemi,

de maniére a lui enlever

déja quelques points de vie.

Dernier niveau : vos cochons ne savent plus nager. Affrontez
aussi des “légendes” (200 points de vie et un bel attirail).

Commandes pad

L1: viser

R1: monter I'angle
R2 : baisser I'angle
Croix de direction :
se diriger
Croix : tirer, utiliser
Triangle : annuler

Rond : afficher le tableau
des armes

Carmé : sauter

r Croix de direction
- 11 !
el {

En plagant bien la charge (pas juste sous
! ses pieds), vous envoyez I'espion dans le
I champ de mines. Normalement, sa barre

de vie (120 points) n'y résiste pas; le

Stick analogique

i ie 1
pauvre ne jouera pas de deuxiéme tour *

| Les spécialités )—

-
a -

LFERNEMEPRSSE NCTOUR

(AAnintd,

Y
=1

@

Médecine. Outre soigner, le chirurgien peut tirer
un tranquillisant sur un ennemi pour Iui enlever
20 points de vie, et surtout lui faire passer son tour.

-

Artillerie. Le pyrotechnicien dispose du mortier, |
une arme redoutable. Mais cette derniére
nécessite un entrainement préalable.

y Le sab posséde 3 charges de TNT,
mais il a surtout la faculté de détecter les mines,
symbolisées par des damiers jaune et noir.

Pour tous. Aprés “commando? vous dgvenez
“héros’ grade le plus éleve. Mémes options que _le
commando, plus pack d'autoguérison et raid aérien.

o : sgories, les soldats
ns toutes les categories, 165 5

& o wtuas\; ?aang de “cammandt?. Celui-ci ‘delecte

fVO!r:mj‘i\[:as nage sans perdre de vie, a un sniper, etc.

es Mines,

%h““lne.

T r
5 Lespion a un fusil sniper peul|V<2l:ne
Qang 1SS 5@ cacher... et n'apparait pas 5.7 et
L]
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Soluces S
RASES

légglgfll’ DIT JUSTE

DE
R

*— un pey d'élon et hop je savte... *  vion 2

— trousse de soins.
Ww%m Una greno..." L278
“__ oh ah, il est beoucoup trop Join,

PATTAG Py,

! OBJET FUITE il pourma jomais movoir! LR
X *— ollez, un p'it looping,
A Bourg Palette, dans le bureau du professeur Chen, Toi super o place. “ AL

Récupérez un colis pour Chen au centre Pokémon de g Loe
Jadielle. Rapportez-le 2 Bourg Palette : a vous les *— boot fostoche ce ... .

* génial, un possoge seae! “ XLk
“__ Cest quoi e truc Jout bizome?
Abqgrunbumd IR aoc g
" méme pas besoin de freiner
dans c2 viroge... " LT

T8 Vous étes le seul a pouvoir mener a bien l'ultime vous recevez votre Pokémon de départ : Pikachu !
% i

quéte des 151 Poké yins, voici quelq cc
tactiques qui vous seront fort utiles, tant pour, résoudre les énigmes
du jeu que pour devenir un éleveur hors pair. A vos Pokéball !

| Jou tests page 38

L e

‘Iﬁuelques constantes )

R R T N S T S N g o N N s S

88y +

.@ Aréne d'Argenta. Pierre vous attend armé de Pokémon Pour rejoindre Azuria, traversez le Mont Sélénite. Dg:s
de pierre. Capturez et élevez des Nidoran pour le battre.  dresseurs vous barrent la route. Prenez un des fossiles.
s v : Comment va mon
Quand vous rencontrez votre rival Régis,  Les routes relient tous les villages.

évaluez votre niveau : ses Pokémon Vous y croisez de nombreux dresseurs
évoluent au cours de votre progression.  préts a vous opposer leurs Pokémon. 18 -

MONT SELENITE
Entrée du tunnel

REGIS veut
se battre? -

Au cours du jeu, certains personnages vous proposent {
des échanges de Pokémon et vous en font parfois don.

Commandes

Bouton A : confirmer une
sélection, parler a quelqu‘un
Bouton B : annuler

une retour Croi
ARENE POK&MON Start : afficher I'écran vk de) |
de menus o | o~
FARSENTA ¥ Select : ranger les objets | 3 \
Dans chaque village se trouvent une A l'intérieur des arénes, vous dénichez A Carmin-sur-Mer, allez a I'Océane avec le ticket (Léo).

i Ondine, le boss de |'aréne d'Azuria, vous oppose Ses

boutique et le centre Pokémon, ol vous  un maitre Pokémon que vous devez : o
Pokémon d‘eau. Usez de Pokémon Electrik ou Plante

: o - Battez Régis (CS 01 “coupe”). Puis direction l'aréne...
soignez vos protégeés. Visite obligatoire.  battre en vue de récupérer son badge.

.rl.’art du dresseur )— S

ey § .} : POTION pSUPER BONBON
s 2 > ; CcSo2 POTION 2 5 MO,NS DE
e et e i 10 FRANCS
B e e o e an e o ol 3\ p sed YUer ou pour
ottt et csos S| Pastu
R Ch R h Rd % yUTIL.
0 O O 0 O L PINBELL &volueSmmr JOULEMENT 4 MOINS DE

en EMPIFLOR?® un POK&MONZ

Dans Pokémon Jaune, vous pouvez consulter

10 FRANCS

Vos proies se cachent dans les hautes herbes Les Pokémon muent en bétes plus pui i 6 i § grent, n’hésitez i i ici
s . puissantes  Les CT (capsules techniques) équipent certains Pokémon, leur ll(:s smon prosperent, ‘humeur de Pikachu en lui parlant. Voici la
qui jonchent routes ,et.wlla'ges. Endormez-les, passé un certain degré d'expérience, Parfois ajoutant des techniques, surtout pour les combats. Plus rares, "npuk\?' permet a Pour que VoS l:%k:bonus qui augmentent leurs Iré:(,mpense d'un bon maitre Pokémon.
puis capturez-les a I'aide d'une Pokéball. aussi via un objet ou un échange en Link. les CS (capsules secrétes) sont essentielles a la progression. Ug tramON Oiseau de  pas & les g:tv:oignez-les souvent au centre:

Ansporter partout.  Capacités:

MOINS DE 5 FRANCS
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Dans le centre commercial
de Céladopole, achetez

des boissons et échangez-les

a la fillette. Récupérez Evoli dans

I'immeuble des programmeurs.
9 Dans le Casino, combattez
le garde au fond et activez
I'interrupteur secret derriére le
poster. Combattez ensuite Giovanni
avec des Pokémon d’eau et
récupérez le Sylphe Scope.
@ Grace a ce dernier, vous entrez
dans laTour Pokémon, pleine
de Pokémon fantémes. Sauvez M.
Fuji, qui vous remet la Poké-Fldte.

Partez a I'assaut de la Sylphe SARL, déboutez
Giovanni et combattez les 2 Maitres Pokémon.

Donnez au garde de I'eau achetée & Céladopole.

Usez de la Poké-Flute pour réveiller le Ronflex
qui vous barre la route, et capturez-le. Utilisez
ensuite des Pokémon Sol ou Psy contre Koga.

surf. Plein d'énigmes (poussez les rochers avec
Force) vous séparent d‘Artikodin, Pokémon rare.

Au sud de Parmanie, allez aux iles Ecume avec le

€z les

statues pour ouvrir les portes. Sautez du 3° étage,

Vvous trouverez la clé de I'aréne de Cramois'lle,

A Jadielle, I'aréne est enfin ouverte. Combattez

de la Victoire & I'ouest. Résolvez les énigmes.

Giovanni pour la derniére fois, et prenez la Route

Le plateau Indigo. Vous devez affronter le Conseil
des 4. Ces 4 grands dresseurs vaincus, un ultime

combat contre votre rival conclut le jeu.

feteieli
Le Parc Safari. Capturez (au moyen des Safari
Ball) autant de Pokémon que vous le désirez.
Reécupérez la CS 03 cachée dans la zone 38

Dans I'aréne, combattez les Pokémon de feu
d’Auguste avec vos Pokémon d‘eau. Filez au
labo changer votre fossile en Pokémon neuf.

o

'n"i”i"i’"ﬁ'ﬁz

bk ey

Vo!re quéte n'est pas finie, Vous pouvez &
present entrer dans la Grotte Inconnue, au nord
d'Azuria. Capturez Mewtwo avec la Master Ball.
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Soluces

dans cette aventure a grande vitesse ? Voici quelques petits conseils
pour débloquer certaines situations, connaitre vos adversaires et suivre
le bon scénario pour arriver a une fin heureuse.

H Jou testé page 52

L’homme au lance-flammes. Tirez sur lui
quand votre viseur est orange. Ecartez-
vous puis recommencez plusieurs fois.

Boris Zugoski. Assez facile a vaincre
si vous usez d'une arme rapide. Evitez a
tout prix les grenades qu'il vous envs

T T T — I —
|

I ( CHECK T COmBINETSWITCH
Double arme de poing

Retizer 1'objet

Les pistolets (x2). Arme de base que vous avez
au commencement de la partie. Par la suite,
vous en trouverez un autre dans le wagon 4.

144 | Jeux Vidéo Magazine « Septembre 2000

I’homme aux lasers. Quand il est touche,
tirez-lui dessus au moins une fois et faites
une roulade pour éviter I'éboulement.

Le bon choix. Avez-vous emprunté le bon chemin ? Arriverez-
vous a combattre le vrai maitre, celui qui tire les ficelles ?

Croix de direction

Commandes pad &

Carré : tir
Triangle : mode
vue/annuler

Start
R1

Croix : courir/valider

L1: se retourner

UBET IETIE COmB e
Bombe THT
'objet

ifier

LeTNT, Dvrlqmi!e utilisée pour faire exploser
les objels_ qui se rapprochent. Le TNT se pose par
terre et si quelqu’un passe dessus... il explose !

L2 : roulade gauche y

Rond
Triangle
Croix
Carré

Stick analogique

Mitrailleuse, Arme automatique a 20 coups
conseécutifs. Elle se révéle trés efficace contre
des adversaires rapides comme Boris Zugoski.

Pour avoir un taux de réussite maximum, en
yue d’éliminer vos adversaires sans vous faire
toucher, aCCroupissez-vous, puis tirez.

Chambre de I'ambassadeur. Ouvrez le robinet
pour faire apparaitre le numéro du wagon ou
se trouve une puce a troguer contre un otage.

Au wagon 5, combinez |'arbaléte (trouvee sur

le corps du premier boss) et le cable (découvert
dans la salle précédente) pour accéder a la puce.

Une fois I'interrupteur éteint, n‘oubliez pas
4de revenir ici, car une cartouche de munitions
(cachée dans un bloc de glace) vous attend.

N‘oubliez pas de mettre vos lunettes a
infrarouge pour percevoir et éviter les rayons
laser qui déclenchent des gaz mortels.

Administrez le bon serum a Billy Lucky Mag
Guire et rendez-lui son gilet pare-balles... si

vous ne voulez pas le retrouver mort plus tard !

Le meilleur moyen de ne pas sauter sur les
mines posées au sol est de s'approcher un max
d'elles et, au signal, de sauter 2 fois vers Iarriere.

Quand vous arrivez au wagon 8, fouillez cette
armoire | Elle cache des éléments importants.
Ceux-ci varient selon le niveau de difficulté.

Pour accéder a la fin A, vous devez, au cours de
la partie, ramasser toutes les notes et visiter
tous les wagons sans laisser une zone en violet.

e e ———

o
Iy

" T ComB e T

"ade
oy o v
tl'objet

Grg, :
g l:“:a.Tr'es différente duTNT, il vous S}‘flfillxiHS e
Poyr Iancer sur des adversaires assez 101" G

S faire sauter a distance.

Fusil d'assaut. Gros

Eauie nm:-cumulne

ugll A'agsant A junette

fuifier 1'objet

calibre faisant le rv_\aximum
a Q |'arme la plus puissante
sqats. Sarement

q:\?ail faut aller 1a chercher dans le wagon 6.
jeu.

ECU TP I COmB N E SWITCH
Lanceur de 40mm fixé 4 une
bague de retenue du fusil.

7

Lance-grenades. C'est un module qui doit étre
rattaché au fusil d'assaut pour que cette arme,
déja terrible, puisse envoyer des grenades.

e ————————————
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Les X-Men disposent de pouvoirs incroyablement dévastateurs, encore faut-il les utiliser
3 bon escient. Voici donc le mode d’emploi des Fury de chaque personnage. Les Fury sont numerotées en fonc?non
de la position de la barre qu’elles utilisent. Exemple : la Fury (3) utilise la barre “X" Chaque X-Men posséde trois Fury,
a I'exception de Pheenix, pour qui la premiére barre permet d’utiliser deux mouvements.

B[Wagneto)-

M Jeu testé page 32

) et 69 Sma
D=

2

Commandes pad

Croix de direction
e
BRSSP T

o<
9

L1 : contre Start
L2 : projection R1 |
R1: pied fort R2 H
R2 : poing fort 5

Triangle : poing moyen
Rond : pied moyen
Croix : pied faible
Carré : poing faible
Start : pause

Rond
Triangle
Croix
Caé

(1) Hyper Magnetic Lift : arriére, avant + pied fort (partout).

bas, arriére bas, arriére + poing fort (corps a corps).
bas, arriére bas, arriére + pied fort (partout).

{2) Hyper Power Gush :
(3) Hyper Lure :

Stick analogique |

—
2Z

CYCLORS A MAGHETO
e, ¢ ) ] g g )
. ZZ3X

(1) Super Power Lunge Kick : bas, bas avant, avant + pied fort (a mi-distance).
(2) Hyper Power Rush : arriere, avant + poing fort (a8 mi-distance).
(3) Concussion Blast : bas, bas avant, avant + poing fort et pied fort (partout).

Jeux Vidéo Magazine - Septembre 2000

1 Samnfrai Sli.ce = bas, bas avant, avant + pied fort (2 mi-distance)
(2) Special Delivery : bas, bas arriére, arriére + poing fort (a mi-distance)

(3) Weapon X (recharge) : pied moyen, pied faible, bas, poing moyen (partout).
FI Gambit )

(1) Charged Staff : maintenir bas 2 secondes, arriére + pied faible et poing faible (& mi-distance).
(2) Card Trick : : bas, arriere bas, arriere + pied fortf(a Tl;dr;zlj(n)ce).
(3) 52 Card Pickup : arriere, avant + poing fort et pied fort (p:

PHOENIX
M% A

“‘}\221 E=m=y ==T55e

W

aut, poing moyen (panoul),

i iare + poing fort (partout).
(1) Static Force : pied moyen, h P econdes, S vant, arridre + P

d fort (partout).

. r arrier! nt, arriere + pié!
g) Hyper Electric Drill - mg:::(ee'r:;r arriere 2 secondes, ava@
) EMF : m e
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Soluces

(1) Handplant Hell : bas, avant bas, avant + pied fort (corps a corps).
(2) Seismic Smackdown : bas, avant bas, avant + poing fort (corps a corps).
(3) Flat Out : demi-tour vers I'avant + pied moyen (corps a corps).

[ Phcenix )

(1) Deck Special : bas, arriere bas, arriere
+ poing faible et pied faible
{a mi-distance).

(2) SumTotal : bas, arriére bas, arriere
+ poing fort (partout).

(3) Mystique’s Surprise : bas, avant bas, avant + pied
fort (corps a corps).

F
(

1) Weapon X (recharge) : poing faible, pied moyen, arriére,
poing faible (partout).

(2) Ground Pound : bas, arriére bas, arriére + poing fort
(corps a corps)

el el TOUTE LACTUALITE DU JEU VIDEO
: EN TEMPS REEL

(1) Control Bubble: bas, arriére bas, arriére + poing fort (partout). (3) Pheenix Force : poing moyen, A
(1°) Hyper Air Strike: bas, arriére bas, arriére + pied fort (en |'air). poing faible, bas, pied moyen
(2) Double Phcenix: bas, avant bas, avant + poing fort (partout). (dégats répartis).

-y e ——

DOCK NEWS @ & == ] % aE=3

Retrouvez :

les derniéres news,
les hits a venir,

les dates de sortie,

des tests complets,

des trucs et astuces...

Donnez votre avis
sur les jeux...

Soyez informé par e-mail |79

(1) Kicking Toad : arriére, avant + poing fort (a mi-distance).
2) Frog Legs:  bas, arriére bas, bas + poing fort (corps a corps).
" (3) FlyingToad : arriére, avant + pied fort (3 mi-distance).

i ——— et bientot...
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En matiére de cartes
et s

accélératrices 3D, I'offre

+ &

A

qu'il est parfois

difficile de s’y retrouver et de faire un choix.
Notre comparatif est la pour vous aider.

ucommencement
étaitla carte vidéo
2D. Son role était

simple : permettre aux
écrans informatiques
d'afficherdes informa-
tions graphiques prove-
nant de l'ordinateur.
Letermede‘‘carteaccélé-
ratrice” fitson apparition
avec l'avéenement de

.l Technologie )

L'accélération 3D

Camf'ng son nom l'indique, une carte accélératrice 3D sert a accélérer

les différentes étapes de calcul d’une scéne 3D (création d'objets, découpage
en polygones, mise en place des éléments). Pour cela,
elle dispose de fonctions matérielles qui font
le travail a la place du processeur central
du PC. Les premiéres cartes ne

Windows 95. Il s"agissait
d'intégrer directement
a la carte 2D certaines
fonctions d’affichage du
systeme d'exploitation,
afin de les traiter plus
rapidement. Pendant ce
temps, les développeurs
de jeux commengaient
a concevoir des environ-
nements virtuels en 3D.

Sur PC, Pod et Quake
furent les grands précur-
seurs de cette tendance.
Fini, les décors plats:le
temps delamodélisation
d'espaces en 3D était
venu. C'est pour aiderle
processeura s'acquitter
de cette lourde tache de
calcul que les premiéres
cartes accélératrices 3D
furent créées. Un tel
périphérique présentait
également un intérét
certain pourl'image de
synthése, qui,dansunjeu

s’occupaient que du plaquage

de textures sur les objets 3D.
Depuis, leurs fonctions ont évolué
et les cartes font de plus en plus
de choses : effets atmosphériques,
anti-aliasing, etc. Leur nombre de
transistors (et leur prix) a dépassé
celui de la plupart des processeurs.

150 | Jeux Vidéo Magazine - Septembre 2000

ouunlogicieldesynthése,
recourtau meéme type de
calcul. Commesouventen
informatique, lejeuvidéo
a démocratisé et poussé
enavantla technologie.

Obligatoire
pour jouer

En a peine cing ans, la
carte 3D est devenue un
périphérique indispen-
sable pour jouer sur PC.
La majorité des jeux
sonten 3D, nécessitant
des puissances de calcul
toujours plus grandes.
Si la plupart des titres
peuvent encore tourner
sans accélération, cela
reste purement théorique.
Lancez-lesdoncenmode
“software” pourvoiraquel
point, alors, le graphisme
est laid et I'animation
poussive. Pas de doute,
lacarte3D estobligatoire.
Ellepeutméme contribuer
aredonnerla forme a un
PCyvieillissant. Couplez
votrePentiumI1350aune
carte estampillée GeForce
etvousaurezl'impression
d'avoircarrémentchangé
de machine. Tout du
moins dés qu'il s’agira

d'afficher des images en
3D, car, pour la bureau-
tique et les images 2D, il
n'y aura pas de miracle..
Al'avenir, la place dela
cartevidéodevraitdevenir
encore plus importante.
De nouvelles fonctions
voient sans cesse le jour,
soulageantde plusen plus
le processeur du PC.
Les cartes vidéo les plus
modernes comportent
meéme plus de transistors
queles processeurs des
PC! Cette tendance n'est
pas prés de fléchir :
derniérement, c'est le
T&L (voir lexique) quia
volé la vedette a toutes
les autres fonctionnalités.
Cette débauche de puis-
sance permet donc au
processeur de s'occuper
d'autre chose que de
I'affichage. On attend
notamment de grands
progrés pour tout ce qui
concerne I'intelligence
artificielle des jeux.
Amesure que leurs per-
formances s'accroissent,
le prixdes cartes3D, hélas,
augmente. Il faut désor-
mais compter pres de
3000 francs pour s'offrir
letop. Unesacréesomme,

‘ A verifier avant d'acheter .

Le prix _élevé des cartes vi
Réfléchlssez.b!en avant de vj

oints sont a étudier, afin d'eyi
une fois le précieux objet ra ;
un PC qui ne se supportent pas. .

Configuration minimum Ellg est forcément mar,
doit impérativement &t

qui est indique. Inutile de mettre une carte 3p

déo impose une ¢
der votre port

engine prudence.
efeun_lle‘ Plusieurs

quée sur la boite. Votre ordinateur
;e au moins aussi puissant que ce
yper performante sur un trop vieux PC

m gﬁnx(ﬁt;péz g;f‘ll(;sf(emplacemem_s) existent pour les cartes vidéo : PCI
1 ormat est préférable, mais, si votre PC est ancien, il est

possible qu'il n‘ait que des slots PCI. Choisissez donc votre carte en conséquence

Plus que la marque de la carte, ¢’
. c'est celle de la puce qui doit guider
votre achat. Prenez le temps de décrypter les noms parfois ohgsc‘urs

des cartes, afin d'étre certain qu'elles disposent de la puce que vous désirez

w La quantité et le type qe meémoire embarquée sur la carte vidéo ont
- leur importance. 32 mégaoctets sont maintenant monnaie courante
et suffisent dans Ia.grande majorité des cas. Si vos moyens vous le permettent,
optez pour un modele doté de mémoire DDR. :

comparée au prix des

consoles : a ce prix-1a, on

pourra bientot s'offrir

une PlayStation 2. Or

Jes consoles de derniére

génération contiennent

toutes une carte 3D, dont
J'architecture provient
du monde PC. Voila
qui donne aréfléchir...
Lécart de prixs'explique
en faitassez simplement.
Les constructeurs de
consoles peuvent se per-
mettre de vendre a perte
leurs produits, I'essentiel
deleurs bénéfices prove-
nant de la vente des jeux.
De plus, le matériel PC
évolue trés rapidement.
Si,aumomentdesasortie
auJapon, la PlayStation 2
proposait une 3D perfor-
mante, ceneseradéjaplus
le cas quand elle arrivera
en France. Al'inverse, en
déboursant 3 000 francs
pour la derniére carte

alamodesurPC,!'utilisa-
teur est certain d'avoir
ce qui se fait de mieux...
aumomentde sonachat.

Les acteurs
du marché

Pour bien comprendre le
marché des cartes vidéo
sur PC, il faut avant tout
distinguer deux types
deconstructeurs:celuide
lacarteelle-mémeetcelui
delapucequ'elle utilise.
Lepremier, parfoisappelé
assembleur ou intégra-
teur, réunit différents
éléments de son choix
pour composer sa carte
vidéo. Les assembleurs
les plus connus dans ce
domaine sont Guillemot,
Creative Labs ou Elsa...

Le plus important des
constituants d'une carte
accélérmriceeslIecircuit
3D. C'est cette puce qui

I Favori lors des tests

La 3D Prophet Il MX est sans conteste
le grand vainqueur de ce compqratlf.
Signalons quun

modale équivalent
est disponible chez

déterminelapuissance et
la catégorie de la carte.
Le GeForce, produit par
Nvidia, ou le G400 de
Matrox sont des circuits
3D. Enfin, certains pro-
ducteurs de circuits 3D
assemblent également
leurscartes, c'estlecasde
3dfx (Voodoo) ou ATI
(Rage 128, Radeon), qui
cumulent les deuxrdles.
Toutcelan'aide pasala
clartédeladénomination
desproduits. Difficile, par
exemple, de devinerque
la Hercules 3D Prophet
estune carte construite
par Guillemot, abase de
GeForce de chez Nvidia.
Bref, jetezun ceil attentifa
nos tableauxcomparatifs
pour Vousy retrouver.

Le combat
des chefs

La concurrence estrude
chez les fabricants de
puces. Le premier aavoir
remporté la bataille fut
3dfxavec la technologie
Voodoo.Al'époque~-ilya
trois ou quatre ans -,
les cartes accélératrices
étaient des “cartes filles”,
Cest-a-direqu'ilsagissait
J'unmatériel supplémen-
taire A ajouter a sacarte

%7 Elsa: la Gladiac MX.
%5 Nous ne I'avons pas
>// regue  temps pour
| test, mais il est ce“r(te:tr;

les résultats aurate
ausqsliliois. Avec une puceé GeForce
2 MX, il ne peuten atre autrement.

vidéo2Dstandard. Depuis
leVoodoo 3, les cartes 3D
sesuffisentaelles-memes,
remplissant également
lerolede carte vidéoprin-
cipale.C'estsurce terrain
quelasuprématie de3dfx
acommencé a flancher.
Lacélebrefirmes'estpeut-

Prix : 1 500 F
&tre un peu trop reposeée

Constructeur : Helc'u—lejﬂ

5 atouts pour carte a jouer

Cing jeux pour profiter
a fond de votre carte

Quake Il
Shoot | Activision
370 F environ

Ground Control ;
Stratégie | Sierra
350 F environ

t
|
I
E I
\

Deus Ex
Aventure | Eidos
350 F environ

Ultima IX Ascension
RPG | Electronic Arts
350 F environ

Unreal Tournament
Shoot | GT Interactive
350 F environ

surseslauriers, déclinant
sonVoodoo sans yappor-
terd'innovations notoires.
Pendant ce temps, Nvidia
élaboraitdes produitsaux
fonctionnalités toujours
plus nombreuses. Avec
e TNT, toutd'abord, puis
son fameux GeForce.
Nombredejoueursavides
de puissance ont ainsi
délaissé 3dfx pour le Ge-
ForceetleT&L. Lavictoire
n'esttoutefoispasacquise.
ATI, spécialistedelacarte
a tout faire (accélération
3D, décodage etencodage
MPEG, etc.) estdans les
starting-blocks avec son
Radeon. Cette nouvelle
pucecomporte, elleaussi,

unmoteurT&Letd"autres
innovations intéressantes.
La carte que nous avons
eueentrelesmainspourle
test était une versionnon
finalisée, maisal'heure
ot vous lirez ces lignes,
le Radeon devrait étre
dans les rayons. N'en
déduisez pas qu'il vous
faut forcément attendre
sa sortie avant de vous
décider pour une carte
vidéo. Unenouvelle carte
vidéo révolutionnaire voit
le jour environ tous les
sixmois. Comme toujours
en informatique, le bon
moment pour acheter
est celui ol vous en avez
l'envie... etles moyens.
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.[ La méthodologie )

Voici comment nous
avons procédé pour
juger des performances
des cartes accélératrices
testées dans ces pages.

0 3DMark 2000. Le programme
de test le plus célébre permet
de tester les cartes de maniére
compléte, et détermine un score
plus ou moins élevé en fonction

des performances.
a Bench JVM. A partir de
=¥ 3DMark, nous avons concocte
un petit “bench” maison, plus
représentatif des conditions
réelles de jeu.
Quake lll. Le moteur
de Quake il est, aujourd’hui
encore, celui qui tire le plus parti
des fonctions graphiques.
Il était inévitable de vérifier le bon
comportement et les performances
des cartes avec ce jeu.
@ MDK 2. Le jeu est livré avec
une option fort pratique :
une démo tournante renvoyant
le nombre d'images par seconde
affichées par la carte.
@ Installation et drivers.
Derniers points pris en
compte pour chaque carte :
la facilité d'installation physique
et logicielle. De bons drivers et
une manipulation facile constituent
des avantages certains.

Lexique

Anti-aliasing : U'anti-crénelage
élimine I'effet d'escalier visible

en basse résolution sur certains
objets 3D. Cette fonction s‘avére
peu utile en haute résolution,

fe nombre de pixels devenant alors
suffisant pour afficher correctement
les diagonales.

Lissage de textures: La
fonction qui a fait le succés de 3dfx
et de sa Voodoo. En se rapprochant
d’une texture dans un jeu (un mur
d’un Quake-like, par exemple),

on observait, avant, une pixelisation
inesthétique. Les cartes 30 lissent
Ia texture pour ameéliorer le rendu.

Chip : Puce, chip, chipset, circuit
3D, tous ces termes sont parfois
utilisés pour désigner le processeur
principal de la carte. Son role est
fondamental, puisque c’est lui qui
traite toutes les informations
graphiques. De sa nature dépendent
donc directement les performances

MIP Mapping : Technique
consistant & utiliser plusieurs
résolutions pour une méme texture.
Selon la distance de I'objet, la carte
graphique emploie une résolution
plus ou moins élevée, de maniére

4 obtenir un bon compromis entre
la qualité d'affichage et la puissance

de la carte. de calcul requise.

DDR : Comme son nom lndique, T&L : Le T&L, pour “Transform
1a mémoire DDR (Double Data Rate) and Lightning®, a vu le jour avec
supporte un taux de transfert Ia technologie Geforce de Nvidia.
de données double. On la trouve La carte prend ainsi en charge
sur les cartes les plus pui les ions (rotations
notamment celles & base de et déplacements) et I'éclairage
GeForce, la mémoire standard des polygones, travail auparavant

bridant les performances globales. réservé au processeur du PC.

Prix : 1500 F environ
Constructeur assembleur :
Hercules/Guillemot

Caracter

Mémoire : 32 Mo
Bus : AGP
Config minimum :

PII, AGP 32 Mo Ram

Sortie télé : non

Décompression MPEG: oui
Longueur : 16,7 cm

Nom : GeForce 2 MX

N

ATl Rage Fury Maxx )

Prix: 1500 Fenvion
Constructeur assembleur : AT|

Ca

Mémoire : 64 Mo
Bus : AGP

Config minimum :
PIl. AGP

ues

Décompression MPEG : oui
Longueur: 19,1 cm

Constructeur : Nvidia

Type de mémoire : standard
Sortie en juillet 2000

Nom : Dual ATl Rage 128 Pro_
Constructeur : ATI
Type de mémoire : standard

Sortie en décembre 1999

Jeux\Vidéo Les resultats dutest

| Puissance graphique <<
La version MX tent ses promesses

et offre de tres bons resultats en matiére
de puissance graphigue.

JeuxVidéo Les résultats du test

Puissance graphique 4<-<4¢
Resultars nonnétes avec les benchs, bons

avec Quake /il et tres bons avec MDK2.
Sans étre Ia plus véloce, la carte se aéfend

| Stabilité, fiailité  $<<-4<4¢
Les GeForce ont une reputation parfors
mauvaise en matiére de stabilte. Mais
la petite nouvelle se compone trés oien.

Stabilite, fiabilite <4<
On se mefie un peu, ATl mettant souvent
beaucoup de temps & optmiser ses
arnvers. Quelques incompatibiités en vue.

Installation A KK

La cante esL ués pette, ce qui est apprécable.
L'instalistion logicele n'a, elle non plus,
pose aucun probleme particuler.

Qualité/Prix ~ e4edeae
Ceue carte & base 0o MX atteint 50 but
proposer 1a puissance d'une GeForce 2

(ou presque) a un prix nettement plus léger,

— D —

Le constat est * Prix honnéte
simple : la 30 *Gére o TAL
Prophet Il MX *De bonnes
est une cante performances
trés pui:n_n.t,n.

prope e b bas .
e Perormances
Quitied. 4 collas dune

GeForca 2

Note globale
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Installation XK
Liinstaliation sur notre machne de test

fut assez penibie. La carte est longue
et linstalation logicelle un peu faborieuse.

Qualité/Prix KKK
Le rappon qualite/prix est plutdt interessant
On est autour des 1 500 francs, ot les
performances sont globalement élevees

Vet

Comme souvent

7 *Doux puces

avec les cartes ATI, pour le prix

I public visé n'est dune

pas uniquement +Des cepacités

celul uLos joueurs. multimedia

purs. Los amateurs v

de DVD pouvent .":,:::::"“"

aussi profiter de «Mise & jour
des drivers

Note globale l : !E

Prix 2 2 200 F environ.
Prix : 2 200 F environ _

] T_yEW de mémoir

Constructeur/assembleur : Elsa |

Caracteristiques

Mémoire 32 Mo

Prix : 790 F environ _
Constructeur/assembleur : Eis3

Meémoire : 32 Mo

¢ 4 C L ATl it

Prix:2990 Fenvion i

Mémoire : 64 Mo

i
i
Caractéristiques ‘
|

Longueur : 16,6 cm

Nom:Geforce 256
Constructeu

Sortie en décembre 1999

Jeux\/icéo Les résultats dutest

Puissance graphigue <A<

Les performances de I'Erazor X* sont
excellentes. Cette GeForce 256 se hisse
méme au niveau de certanes GeForce 2

IR T
Stabilité, fiabilite <4<
Aucun probleme 4 signaler. Les bonnes.
performances sont accompagnees

d'une stabilité et d'uno fiabiite absolue

Installation K
Aucun probléme d'installation, que ce st
Matériel ou logiciel. La carte et Jes overs
Sinstalient en moins d'une minute
Qualité/Prix ~ Jededede

La carte est un peu chére, M3is pos&:df des
performancos vrament impressionnantes
Pour une GeForce 256

— GRS —

; |« Excellontes

SRt () prmnes

5t una tréss bonne FeisNanees

GeForce. Petit « Livrido avec

r.hn af mlﬂéi:.;ablu 2 un jeu [Drakan)

d'y adjoindre o Prix un peu
luneties 3D. trop élevé
Note globale

|

: i
Bus : AGP _f | Bus:AGP | Bus:AGP =
Config minimum : ] Config minimum : | | Config minimum : 7 3)!
P11 300, AGP | | Pii300, AP i ] Pi300, AGP [
Sortie télé : oui | | Sortie télé: oui I 1 Sortie tate : oui ¥ E
Décompression MPEG :non | | Décompression MPEG:non | | Décompression MPEG:ou

Longueur: 158cm

Nom: RivaTNT 2P0
Constructeur : Nvidia

Type de mémoire: standad |
Sortie en octobre 1999

Longueur : 16,5 cm

Nom : AT| Rzdeon
Constructeur : ATl
Type de mémoire : DDA s
Sortie en septembre 2000

Hercules/Guillemot

Caractenstiques

Mémoire : 32 Mo
Bus : AGP_
Config minimum : |
Pll, AGP 32 Mo Ram

Sortie télé : oul

Décompression MPEG :oul
Longueur : 16,8 cm

|
A
|

Nom:Geforce256
C;tggucteu Nvidia
Type de mémoire : DDR
Sortie en décembre 1999

Performances faiblardes. Inutie d espaer
4 us fes jeux.

ouer en 1024x768 dans tous @s

‘II fau0ra se contenter G basses resolutions.

TLLiomit o

Stabilits, fahilite. <<
stables : celies

2 anehe; mime
leurs DDSS:DIH(QS

K

e coectement el
De ce pont do e,

Les cartes Elsa sont Ure:
e ce comparatif n'ont o
poussées aux Imies de

Installation

Linstallation §'est geroue
Jes Givers S0t COMPES |
IErazor Il est 3pprécabe

Qualité/Prix
Lo rapoort qualte/prx

rforn
trés bas. Et les poric
en resoution 840480

YA

est bon, gréce 8 un P
nances sont excelentes

. atible

Cette carte en fin ™) E:!"Lplns
do vie est un bon peacler
ol oo de chez Elsa

ui se contentent JouchuEay
gc jouer en faible
résolution. A avu:::r s
pour los amate! e

Note globale

JeuxVideo Les résultats du test]
Puissance graphique <A

La nouvelle Radeon tient ses promesses
au niveau des performances. Benchs et
jeux ont tous donné de hauts résultats.

Jeux\/iiéo Les resultats du test!
Puissance graphique J<4<--K

Excallents resltats. Ls memoire DDA
@st incontestabiement un atout pOUT
les puces GeForce.

Stahilite, fiabilite <43
La stabiité semole au rendez-vous

La carte sortant  peine du four, il faut
espérer que co'a se confirme a long terme

Stabilite, fiabilite <4<
Aucun propleme lors des tests, mais

les Geforce connaissent des problemes de
compatibité avec certanes canes méres.

Installation K-

La carte n'est pas automabguement reconnue
par Windows. Choisir fa configurauon dune
carte VGA standard avant dinstalier ies orvers.

Installation KKK

Instaliation maténelle et logicelie facie, pared
pour 2 désinstallaton. La cante ne ceviat
VOUS POSE! Jucun Probieme a ce niveau.

Qualité/Prix &
LATI Radeon est viaiment troo chere
oeux fois 1o pnx d'una MX pour des
performances legerement supeneures !

| TS

| Avec ta Radean, * Hautes
ATl commence a se performances
hisser au niveau de = Gére le TSL

| Nvidia, notamment » Copacités.
en proposant elle muiumédia
aussi la gestion =
GuT&L... Mais Prix trop élevé

quel prix !

Qualite/Prix e

Le rappont qualite/prix est bon, mars il souffe
de la compararson avec 1a sortia de ta MX.
absolument imbattable sur ce pont-a.

—EEIED—

Une GeForce 256 *Mémoire DDR
DDR est toujours « Sortie vidéo

un bon compromis pour ecran plat
entre une simple +Gérele TEL

= Incompatbilites
mais un peu moins avec certaines
depuis la sortie cartes meres
de la MX. <llya fa MX.

Note global_em
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Note globale
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Matériel

e 2\
(" GHOMax )

Prix: 1990 F environ

Constructeur/assembleur : F
Matrox

Caractéristiques

Mémoire : 32 Mo_

C-;nﬁgﬁwimum cEL ;
Pentium, AGP.

=
(30 Prophet I GTS )

i
I

Hercules/Guillemot

Caractéristiques

Mémoire : 32 Mo

BusiAGREE i S et
Config minimum :

PIl, AGR 32 Mo Ram

Nom : G400

Sortie - S TA Sortie télé : non
Dé ssion MPEG : non Décompn n M <3
Longueur : 172 cm Longueur : 20 cm

G |
|
1

Nom : GeForce2

Constructeur : Matrox
Type de mémoire : standard B
Sortie en octobre 1999

Constructeur : Nvidia

| Mémoire : 32 Mo

3D Blaster Riva TNT 2
Vanta PCI

§

Prix:890 Fenvion
Constructeur/assembleur :
Creative Labs

oAl SRR 2 |
Config minimum :
P166, PCl Mo Ram |

Sortie télé : non ”
Décompression MPEG:non __
Longueur : 15 cm

Voodoo 55000AGP )

Prix : 2 500 F environ |
Constructeur/assembleur :

{ Mémoire : 64 Mo

{Bus:AGP
Config minimum :

Sortie télé : non
Décompression MPEG : oui__
Longueur : 24,5 cm |

!
|
POOAGP |
|
!
‘

Nom : Dual 3dfxVSA100
Constructeur : 3dfx
Type de mémoire : standard
Sortie en septembre 2000

Les benchs 3D ont renvoyé ces resulials
ce 'orore de ceux de [4 Fury Maxx.
Dans les jeux, ies résuitats sont mons 0ons,

‘

Puissance graphique <-<4<4<4¢
Les melieurs résuttats de 10us nos tests !
Jeux fluides en toutes crconstances,
possioiite ge monter en haute resolution.

; e
Puissance graphique <4<
Lanterne rouge pour la 3D Blaster. Elle
obtient les plus mauvais scores. Logiaue,
wu I'anciennete de la technologee utilisee.

Puissance graphique J<-4<4<4< |
Sur fes jeux testés, tout va bren, mas les |

Il manque queiques fonctions imporiantes

Stabilite, fiabilite <<

La puce n'étant pas Ues puissante, i Ny 8
pas 08 risque de surchautie. Le constructeur
canzoien garae $3 1epuIanOon de Soligite.

Stabilité, fiabilite <444
Malgre s2 forte puissance, a 3D Propnet I}
s'est montree tres stable. A prion, aucun
plantage n'est a craindre

Stabilite, fiabilite <-4
Lavantage d'une cane ancienne, 'est qu'elie
ne cnauffe pas trop et que les drvers sont
en versions finales et stables.

benchs donnent des resuitats decevants. 1}
i

Stabilite, fiabilite <44
La carte nécessite g'étre connectee

3 I'akmentation du PC. Une premyere |
Cest cependant un gage de stabiite

Installation S KK

De ce comparauf, la Mavox 8 eié a carte
1 plus smpie et rapids & installer. Drivers
e desinstalizbon sont sans reprocne. Parfait

Installation BY8°2%

Rien 3 dre en ce Gu: conceme les orvers mas,
du cote ce lnsialiation matéreie, 1a grande
taile de la carte f'ade pas

Installation KK

La cane est une des rares encore au format
BCL. Au niveau de finstatation ¢3 ne change
pas grand-chose, 10Ut € Passe normalement

Installation

Lnstakation s'est deroulee correctement
Mas attention, 'a carte fant plus o 24 cm |
Les petits boitiers vont avoir un probleme.

XX
KK

Qualité/Prix 44
Dans une opique de jev, la Matrox a des

performances nsulfisantes pour un colt
tres éleve. A pres de 2 000 F oy 3 misur.

— IS —

Qualité/Prix ¢

Les performances sont Maxmaies, mais.
‘e prix st egaiement... La sorte de Iz MX
entrainecs peul-élre une chute 08s prix

—EZITD—

création graphique.

Ce n'est pas chezle @™ *Capacités Si vous cherchez ( % * Excellentes
joueur que la G¢00 muitmedia les meilleures ) performances
Max aura le plus * Instailavon performances, " +GéreleTAL
de succes, car pertaite cette carte vous

Ilei c conviendra

impre: 1 i .

en 20 conviennent rfgas Mais ji faut étre Leprces
davantage a la « Prix levé rril by metire

la prix.

Note globale l Em 1

Note globale

Qualité/Prix A
Les performances sont faivies, mars f prx
st vrament bas. Un rappon quakté/pnx done
globalement posif.

—EEITD —

Certe carte, £7, * Le prix trés bas
trop ancienne K *1déal pour les
pour satisfaire ™ petites configs
les machines

de pointa + Performances
oSt & réserver médiocres
aUX possesseurs *Lutilisation

de petites du bus PC|
configurations. est désuéte

Note globale
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Qualite/Prix KK

Le prix es1 viament trop éleve. Mila francs
de plus qu'ur eForce MX et des
performances ten infeneures. Dommage

 Verdict oy

La Voodoo & 7%, *Lanti-aliasing

ne constitue pos S/ performant

un mauvais choix, | *Puissance

surtout pour plutdt bonne

les adeptes de la

marque. Mais le + Pas de TAL

rapport qualité/prix « Prix trop éleve

est tout de méme + Alimentation

trop faible. pour la carte
Note globale - 4/20

sur l’éccn de ton PC
en pur direct live

tu me vois
tu peux me demander

4 tout ce que tu veux

duolité d'image exeptionnelle

eilleur service
ledn; visioconférence sexy de france sur PC

*2,2\ /mn

9,77 f/mn moxi - SPOY




) (_PumpActionGun ) (" NamcoGConds ) PSXLightGun )
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Le tir au pistolet est un classi

de I'arcade ; cet accessoire nous permet
d’extérioriser nos vils instincts de violence
meurtriére... dans nos salons exclusivement !

‘adonner au plaisir
detuerlesvilainsou
defaireexploserdes
ballons, d’accord, mais
encore faut-il bénéficier
d'une précision etd’'un

sélectionner le matériel
directement en magasin,
pour vous fournir I'infor-
mation strictementnéces-
sairesurles produits effec-
tivement disponibles.

environ, il tourneaujour-
d’hui autour des 200 F
et la plupart des jeux
exploitant |’accessoire
sont sortis en version
Platinum 2 199 F. 1l faut
dire qu’ils ne sont pas
nombreux, maisils valent
ledétour:agirendirectsur
I’environnement, sans
avoir a passer par une

estutilisableaveclesjeuxne
supportantpasleG-Con,les
pistolets de marques diffé-
rentesnesontpastoujours
compatibles avecles jeux
Namco. Heureusement,
le G-Con est licencié a
d’autres constructeurs.
Loffreestdoncvariée: pis-
tolets a pompe, pistolets
vibrants recréantle choc

quilocaliseainsil'impact.
Il existe une demi-dou-
zainedetitres tirant parti
de cetaccessoire, mais
Time Crisisreste la réfé-
rence en matiére de tir, a
lafoisdifficileetcomplet.
ResidentEvil Gun Survivor
méle tir etaventure dans
I'univers gore de la série.
Rescue Shot, destiné aux

Options

Tir automatique :oui
Rechargement automatique : i
oui i

Recul vibrant : oui |

!A il |
}.

=l o
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A force de démos et de jeux, votre disque dur

est sur le point de craquer ? JVM vous explique
comment faire de la place en vue de conserver a
votre systeme le meilleur de ses performances...

La plupart des éditeurs
associentunefonctionde
désinstallationautomati-
sée a leurs programmes.

N
la différence d'un
A jeuconsole, unjeu
PC exige presque

toujoursunephased'ins-
tallation. Indispensable,
cette étape se charge de
placer sur le disque dur
les fichiers nécessairesau
bon fonctionnement du
jeu. Depuisunanoudeux,
les performances et la

richesse de certainstitres
sonttellesquedesespaces
disqueénormessontpar-
fois exigés. Ainsi, Diablo 1l
(Blizzard) propose, au
choix, une installation
de 600,900 ou 1500 Mo !
Inutile de vous expliquer
I'intérétde ne pasconser-
ver ces fichiers une fois
quel'onafinid’yjouer.

.[ Les softs qui font le ménage )

En général, elle se trouve
nonloindel'iconedelan-
cement du programme,
danslemenuDémarreret
le répertoire correspon-
dant. Selon les cas, cette
fonctionsupprimelatota-
lité des fichiers relatifs
au programme (sansvous
laisser le choix) ou vous
avertitde la présence de
fichiers dont la suppres-

Il existe de nombreux logiciels dont I'unique but est de débarrasser
votre systeme des fichiers inutiles et/ou encombrants.

Le principe de fonctionnement de ces programmes est basé sur une connaissance

et une exploration minutieuse de votre disque dur et des répertoires de Windows,

au sein desquels les fichiers en question sont censés

étre stockés. Tous les logiciels de désinstallation sont
s bles et ab

L {4

de leur prix (entre deux et trois cents francs) qu‘en ce qui
concerne leur maniement. Vous avez généralement

le choix entre un nettoyage standard
et une désinstallation personnalisée
en fonction de certains parametres,
qu'il vous appartient alors de définir.
Par exemple, vous pouvez choisir

de ne supprimer qu'un certain type
de fichiers, voire de les stocker a part
pour les retrouver par la suite.

, tant au niveau

sion estoptionnelle (des
sauvegardesquevousavez
réalisées, le plus souvent).
Les conserver peut étre
utile afin, par exemple,
de reprendre une partie
ultérieurement.

Place aux pros

Sivotre logiciel n'est pas
équipé d’outil de désins-
tallation, vous devezalors
faire appel al'utilitaire
de désinstallation fourni
parWindows. Onle trouve
danslepanneaude confi-
guration, sous l'appella-
tion Ajout/Suppression
de programmes.

Il se peut enfin que cette
désinstallation ne suffise
pas, etque certains fichiers

subsistent sur le disque
dur. Vous avez alors deux
possibilités. La premiére,
“sauvage”, consiste a effa-
cer“alamain” lerépertoire
qui les contient, apres
l'avoirlocalisé etidentifié.
Mais cette manipulation
nesupprime pas toujours
les fichiers communs,
nilesfichierssystemesins-
tallésdanslerépertoirede
Windows (DLL et autres).
Laseconde solution est
d'employer un program-
me spécialisé quirepere
les fichiers inutilisés.
Mais attention ! Il ne faut
jamais désinstaller un
programmeen supprimant
simplementdesrépertoires
sans passer par les procé-
dures précitées.

B[ Ptan de montage )

Ne supprimer que le strict nécessaire
en conservant, par exemple, vos
fichiers de sauvegarde, c’est parfois
possible. Voici comment procéder
pour désinstaller vos logiciels sans
accrocs et optimiser les performances
de votre disque dur.

B SR e

v TS

Lorsque vous avez cliqué sur I'option de
désinstallation de votre logiciel, une fenétre
apparait qui vous demande de confirmer

la manceuvre.

Installation/Désinstallation I Installation de Windows l Disquette de démarrage |

2

Propriétés de Ajout/Suppression de programmes

T irietsiheid 12 g g Gt dovive

J line oshe e pcd ai  comparts
¥ Fbve rog arem patanis.
¥ Fehrs prog aoeee stardind.
¥ Dossmts da Germbes
¥ Dot progarrn
¥ Régetone: s programme:

¥ Ertiees G proganms cans s bce de esves

La Ghsestalyon ext lmnde, me quelques bt

Smerts 13 A acglcaron.

~ccerktle 06 oo
imgrssle de spormes 3
lirpesbie de succreer o Goves T \Piog e Fies Nicke

B

o | [

I_Dans cette fenétre, vous pouvez suivre pas
a pas la désinstallation du programme.
Une fois terminée, certains fichiers peuvent
toutefois subsister en mémoire.

Pour inslalle! un houveau programme & partir d'une disquette ou d'un
CD-ROM, cliquez sur Installer.

(2)

En sélectionnant |'option Détails, vous pouvez
consulter la liste des fichiers qui sont

restés sur votre disque dur, et connaitre

leur emplacement précis.

O Pour accéder a cette fenétre,
il faut vous rendre dans
le panneau de configuration
de Windows et sélectionner I'icone
Ajout/Suppression de programme.

@ Seul I'onglet de gauche
(ouvert par défaut) concerne
la désinstallation. Vous noterez
également qu’une option
d'installation est proposée.

1‘1'7"7,,
G

Le logiciel suivant peut étre supprimé automatiquement par Windows.
Pour supprimer un programme ou pour modifier ses composants
installés, sélectionnez-le dans la liste et cliquez sur Ajouter/Supprimer.

Lopération est trés simple
a mettre en ceuvre, puisqu'il
suffit de cliquer sur le nom

du programme que vous désirez
retirer, et de confirmer I'ensemble

Diablo If

Disney Winnie [Ourson Premiéres Découvertes
Dishey Winnie [Qurson Premiers Pas

Dragon NaturallySpeaking Components

des étapes.
_A_| Si I'opération reste sans succes,
ou laisse des fichiers sur votre disque
dur, une seule solution : vous devez
__| les effacer a la main aprés les avoir
localisés.

Ei Lexique )

Direct X : Ensemble

de routines élaborées

par Microsoft. Utilisé par

de nombreux développeurs

de jeux, Direct X reste présent
dans votre systéme aprés la
désinstallation d’un programme.

DLL : Cette extension désigne
des fichiers permettant
d'accélérer exdcution générale
d'un programme. lls sont

regroupés dans le répertoire
de Windows et dans son sous-
répertoire System.

Fichiers communs :
Certains jeux ou applications.
utilisent des fichiers communs
4 d'autres programmes (les
logiciels d'un méme éditeur,
notamment). Windows signale
la présence de tels fichiers
lors d'une désinstallation.
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Dual Wheel Mouse V5.2
EPSON Logiciel imprimante
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N'oubliez pas de défragmenter votre disq
d‘optimiser ses performances. Le défragm
tout a fait a la hauteur.

Avec un logiciel spéciali
€t le nettoyage de votre

T E———

ue dur régulierement, en vue

enteur de Windows se montre

sé dans la désinstallation de programmgs
disque dur, les choses devraient aller mieux.

En dernier lieu, n‘oubliez pas de
supprimer les raccourcis de votre
menu Démarrer, sans quoi ce dernier
risque vite d'étre encombré de liens

| sans objet.

Afouter/SURprmer...

P CleanSweep Fast & Safe Cleanup

= 3

| :mmeIL i ] W o]
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| [Oiive C hea SE0.03 MB fres & 352,00 M8 can ba freed |

! FWhmMmFﬁiS&uammom i :

Jeux Vidéo Magazine - Septembre 2000 | 159



PlayStation, Dreamcast ou PlayStation 2,

elles peuvent toutes se substituer a votre lecteur

de CD audio de salon. Suivez nos indications et
propagez la musique dans toutes vos piéces...

epuis quelaplu-
partdes consoles
dejeuxvidéo ont

adoptéleformat CD-Rom,
les jeuxréalisés sur ce sup-
portont gagné en qualité,
atous points de vue. Plus
beaux, plus longs, plus
vastes... le gain estincon-
testable. Duméme coup, il
estdevenu possible de lire

I La PlayStation )

La plus répandue des consoles se négocie a moins de 500 F sur
le marché de I'occasion, et en plus, elle lit les jeux... PlayStation !

Le panneau arriére est muni de sorties audio et vidéo en plus de la prise AV
Multi Out. La connectique est au format Cinch RCA, ce qui lui permet de
N

lescousinsdesCD-Rom:les
CD audio. Leurs informa-
tions ontbeau étre radica-
lementdifférentesdecelles
stockées sur CD-Rom, les
CD audio procédent du
méme codage binaire (et
doncnumérique)desdon-
nées. Pour les décoder, il
suffit de faire appel aux
convertisseurs audio que

les consoles possédent.
Des convertisseurs dont
elles sont “naturellement”
dotées, puisqueles CD de
jeux contiennentsouvent
des pistessonores enregis-
trées au format CD audio.
Quelestl'intérét delireun
CD audio sursa console?
Ehbien, imaginezquevotre
lecteurde salon tombe en
panne: vous serez certai-
nementravidele rempla-
cer, temporairement au
moins, par votre console.
En revanche, nous vous

q avec tous les é
audio. Si I'entrée de votre systéme audio ne
correspond pas, un grand nombre d'adaptateurs

i les différentes i

du marcheé,

Pas d'autre prise & I'horizon que fa Multi Out. Il vous faut donc extraire le signal
audio depuis le cable Péritel, Vous trouverez une telle sortie sur le cable RGB

PlayStation que proposent Sony et quelques autres constructeurs concurrents,

Cette “extraction” peut se situer soit sur la prise

Péritel elle-méme, soit sur le cable. Dans les deux

cas, elle offrira une paire de sorties stéréo (Cinch

rouge et blanche) et une sortie vidéo (Cinch jaune).

X

conseillons de ne pas abu-
ser de cette possibilité, car
l'usurenormaleengendrée
parlalectured’un CDaudio
estidentiqueacelle provo-
quéeparlalectured'unCD
de jeu. En I'occurrence,
il serait dommage de voir
votrebelle Dreamcasttoute
neuverendrel’ameplustot
que “prévu” pour cause
d'usageaudio intensif.

Qualité hi-fi...

Sivousnemodifiezen rien
les connexions qui relient
votreconsoleavotretéléyi-
seur,lesonsera, selontoute
vraisemblance, retransmis
parles haut-parleurs du
téléviseuren question, A
moins que celui-ci ne

]
L

Prise Cinch (ou RCA) :
Ce standard €quipe tous les
appareils hi-fi. Les prises vont
par paire, une rouge pour

1a voie de droite et une noire.
(ou blanche) pour | gauche.

Compression audio :
La compression sert
4 stocker une grosse
quantité de son dans.
un espace mémoire réduit,

bénéficie d'un systéme
d’amplification particu-
lierementperformant,ilest
probable que vous soyez
amenéautiliserunsysteme
audio annexe. Le premier
réflexe - etle moins coti-
teux - consiste a vous
connecteravotre chainehi-
fi. Repérez, pour celales
possibilitésd’entréesonore
de votre ensemble audio
(Line in ou bien Aux) et
reliez la sortie audio de
votreconsoleacetteentrée
disponible. Si votre chaine
hi-fiestinaccessible, ilvous
restela solution d'investir
dans un kit d'enceintes de
type multimédia, ou bien
home cinéma, selon votre
budget et la qualité sonore
quevoussouhaitezobtenir.

Lexique f——u
e ———

Prise AV :

Les PlayStation et les Dreamcast
disposent d'une sortie AV Out
Elle réunit les infos Audio

et Vidéo qui doivent circuler
entre console et écran.

Céble RGB :

Par I'intermédiaire d'une prise
Péritel ou des entrées RCA du
téléviseur, il transporte les infos
8udio et vidéo vers I'écran.
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Voici I'écran qui apparait si vous allumez
votre console avec un CD audio 4 I'intérieur.
Choisissez I'icone de droite a I'aide des boutons
de direction pour sélectionner le lecteur de CD.

Dans le menu général de la Dreamc:
de CD audio symbolisée par les note:

interface de lecture e CD audi
[Eonnee) suprica e OO a:dm de la PlayStation est tout 2 fait fonctionnelle et vous réserve méme quelques
» Par exemple, les diverses fonctions de programmation.

Toutes les fonctions nécessaires a la lecture
sont 1a, y compris la programmation.

En prime, vous aurez méme droit 2
quelques effets numeriques du meilleur godt.

i felhid=dy

ast, vous trouvez une option Lecteur
s de musique en bas a gauche.

el

Pour effectuer des programmations, il suffit
d‘appuyer sur le bouton Program puis sur
chacun des titres désirés, dans l'ordre de votre
choix. Ce n’est pas plus compliqué que cela !

Avec la Dreamcast

de Sega, vous serez
contraint d‘utiliser un cable
muni de sorties audio, car
elle ne propose aucune sortie
directe vers les haut-parleurs.

Pour connecter la console

a un systeme de HP
externe, vous devez verifier
que vos cables correspondent
bien aux entrées Cinch RCA.

6 Préférez un systeme
dans lequel le volume
est réglable, au moyen

d’un bouton physique, car

la console ne propose pas

de réglage de volume logiciel.

Q Pensez a disposer

vos enceintes de part
et d'autre de votre écran,
car vous allez certainement
les utiliser pour vos jeux.

A la différence de

la PlayStation, il nest
pas nécessaire de relancer
la console pour accéder au
menu. Il suffit simplement
d’ouvrir le capot.

Pendant que le CD audio est en marche dans la Dreamcast, vous voyez
tourner un CD aux couleurs de la marque. Tant qu'il apparait, tout va bien.
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| précieuse pour vous

EN BREF

Tout d'abord,

une compilation

des questions

les plus fréquentes :

1)Y aura-t-il un CD
offert avec chaque
numéro ?

2) Le prix restera-t-il
a 10 francs ?

3) Y aura-t-il des tips ?

4) Quel est l'intérét
des soluces ?

JVM :

1) Dans la mesure
du possible, oui.
Cela dépend de

la qualité des jeux,
de leur intérét ou

de leur ancienneté.
Le choix n'est pas
aussi vaste que nous
le souhaiterions :
certains éditeurs

ne proposent pas
leurs jeux pour

ce type d’opération.
2) Au moins jusqu‘au
numeéro 3...

3) Une rubriqueTips,
dotée des astuces
des jeux dernierement
testés, apparaitra dés
le prochain numeéro.
4) Nous cherchons

a vous offrir une aide

accompagner des
vos premiers pas dans
un jeu. C'est pourquoi
les soluces sont
publiées en méme
temps que les tests,
et restent concises.

Vous étes nombreux a avoir réagi apre
du premier numero. Entre les félicitations et les
encouragements, quelques criti
Mais vous avez été quasi unanimes :
- vos impressions — est dans I'ensem itif
Cependant, quelques interrogations, dont voici

une compilation, sont revenues a maintes reprises.

s la parution

ques constructives.
le premier bilan
ble positif.

etenaisavousdireque
lidée qu'un magazine de
jeuxvidéo puisse encoreme
surprendre étaitloin der-
riére moi. Je ne peux que
vous féliciter pour ce mag.
Quelle est votre force ?
Proposer I'essentiel, le vrai,
avec une qualité photo
époustouflante et une
lecture claire. C’est-a-dire
tout ce que l'on attend
d'un magazine de jeux.

Oui, vraiment, rien ne pou-
vait me faire plus plaisir.
Je suis de tout cceur avec

vous et, longue viea JVM!
Unlecteur heureux,
Arnaud.

JVM: Rien ne pouvait nous
faire plus plaisirquecela!Un
“lecteur heureux”, c'estnotre
récompense pour les nom-
breuses nuitsblanches etles
duressemaines passées pour
I'élaboration dun°l. Dela
partdetoutel’équipe: merci.

Aprés avoir consulté
votre mag, plusieurs
choses m’ont faitbondir. La
maquette et le design me
font penser au Voicidu jeu
vidéo. Beaucoup de photos
dontlaqualité estvraiment

{I[ La lettre du mois )

discutable, peu ou pasde
textes et donc pas d’infos
véritables sur les jeux. Les
notes et les avis sont fantai-
sistes, exemple Metal
Conflict, excellent jeu que
vos pseudos testeurs disent
ratéalors quelanoteestde
12/20 !!! Connaissent-ils
Total Annihilation, le
meilleur RTS (stratégie en
temps réel, Ndlr) jamais
congu ? Bref, une nouvelle
publication qui ne vaut
méme pas 10 balles...

s Mandi

Eric

de convenir aux joueurs
moins exigeants... Sivous
lisiez le “peu” de texte qui
compose e test, vous sauriez
pourquoi. Sinon, nos testeurs
sont, pour la plupart, dans
le milieu depuis plusieurs
années et, s'ils n‘ont pas
lascienceinfuse, ils connais-
sent tout de méme Toral
Annihilation.

e premier numéro
de JVMn’est pas déce-
vant. Son prix constitue
évid t un intérét

JVM: Ah, lesgoutsetlescou-
leurs. Vous trouvez la qualité
de nos captures mauvaises ?
D’autreslecteursvousdiront
le contraire. Idem pour Metal
Conflict. Tant mieux si vous

I'appréciez, mais del'avis de
nostesteurs,lejeuestratéen
regard de ce qu'il voulait pro-
poser. Celanel’'empéche pas

non négligeable, et les
articles semblent sérieux
etbien argumentés.

Lécriture est agréable avec

que les tests n’étaient pas
signés... Bonnecontinuation
Roland Nguyen

JVM : Nous pensions que
le support précisé dans les
“Résultatsdutest” etendébut
d'article était suffisant... a
tort. Attendons cependant
encore quelques numéros
avant d'apporter des boule-
versements qui pourraient
produire denouvelles confu-
sions. Pour le Mac, nousy
réfléchissons. Mais encore
faut-il que des jeux sortent
régulierement. En ce qui
concernel’absence denoms
de testeurs dans certains
tests, ¢'estpourune question

Y

ce quil faut d’h

deplace.Impossible, eneffet,

Touteslesrubriquesontleur
utilitéetsonttoutestraitées
avec sérieux. En revanche,
le fait de parler de toutes
les machines entraine plu-
sieurs confusions. J’ai ainsi
lucertainstestsavecintérét,
avantdem’apercevoir qu'ils
concernaient un jeu d'une
console que jen'ai pas...

A ce propos, je voudrais
signaler l'oubli d'une
machine: le Mac. Sinon, j'ai
trouvé un certain manque
de crédibilité dans le fait

detoutmettre (pavé“verdict”
et visage des testeurs).

Forum JVM

Future France

101-109, rue Jean-Jaures
92300 Levallois-Perret

forum-jvm@futurenet.fr

Test de compatibilité graphique ?

’ai achetéle 1 numéro
de JeuxVidéo Magazine
et je vous fais part de mes
impressions.Jem'intéresse
_alapartie consacrée aux
PC.Lestestssonttrésriches
et bien faits. Le fait de
lescomparer sur différentes
machines est vraiment
pas mal, reste a savoir si
vous continuerez.
Cependant, ilseraitintéres-
santdeconnaitrelacompa-
tibilité graphique des jeux
(3dfx, Direct3D, OpenGL)
et que vous compariez
les jeux a d’autres, avec
par exemple dans le test:

ajouter, au-dessus du nom
de I'éditeur, I'équipe de
développeurs, qui mérite
d’étre nommée. Sinon,
je trouve les prétests un
peu inutiles. Vous parlez

crerune page alameilleure
sortie “jeuxa prix réduit”,
Ensachantquelameilleure
solution pour avancer est
I'esprit critique, j’ai pré-
féré m’attacher plutét

déjadesprochai ties, aux négatifs que

etil estvrai quededireque positifs. Votre magazine

lesjeuxs’annoncentcomme est trés bien fait, méme si
j évident. son ptde bl

Mieux vaut attendre la sor-

tieet le test définitif avant

de vanter un hit qui peut-

étre ne l'est pas (petite
fox Daik

les joueurs, toutes plates-
formes confondues, reste
difficile. En conclusion :
bravo pour votre premier

Eependan(,c'esl vrai que
chaque revue possédesa
rubrique Previews, alors

pasvous?

“jeux r a” ou
“dansle mémestyle que”..
Vous pourriez ég surPC, P

pourg
Toujoursentantquejoueur

Laurent Wasylyszyn.

JVM : Vous avez raison
concernant la compatibilité
avec les différents API. Les

perfor d'unjeu,en

Glide,
Direct 3D
ou encore
OpenGLsont,
eneffet, toujours
différentes. Nous
remédieronsacela %
dés notre prochain ¥
numéro. Sinon, nous
sommes les premiers a
reconnaitre l'importance
des développeurs, mais,
par souci de ne pas vous
aiguiller vers de mauvaises
pistes, nous avons pris le
parti de tester chaque jeu
commeunjeuunique. Donc
pas ou peu de références a
d'autrestitresdugenre oude
noms de développeurs qui
pourraient, a leur seul

énonceé,
influencer vos
choix. En ce qui concerne la
rubrique Prétests, si elle
paraissait succincte dans le
1" numéro, ce n'est doréna-
vant plus le cas. Nous avons
décidé de I'¢étoffer, touten
conservantson objectif prin-
cipal:vous proposerun pre-
mierapergu d'unesélection
de bons jeux potentiels
devant sortir dans les deux
mois qui suivent, De méme,
nous avons dés ce numéro
consacré des pages aux jeux
sortanta petit prix (p. 110).
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Lexique

euxVidéo

3D : désigne un
univers ou un élément
en 3 dimensions.

La 2D (représentation
graphique en deux
dimensions) prend
doucement le chemin
des oubliettes.

Add-on :
programme venant
se greffer a un autre,
dont le but est d'offrir
de nouvelles options
et de prolonger

la durée de vie.

Animation :
comme pour un dessin
animé, dans un jeu,

les mouvements

des personnages, les
décors ou les objets se
découpent en plusieurs
phases, dont le nombre
conditionne la fluidité
du résultat.

Arcade : machine
que 'on trouve dans
les salles spécialisées
ou les cafés, la borne
d'arcade est le pendant
du flipper version

“jeu vidéo” Un mode
“arcade” est simple
d‘accés, par opposition
a un mode “simulation?
plus réaliste.

Bug ou Bogue 2

mot anglais signifiant |

“insecte” Le “bug”
désigne une erreur

de programmation
qui produit des effets
indésirables sur un jeu
ou un programme.

Cinématique :

par opposition

aux scenes de jeu

a proprement parler,
les cinématiques sont
des séquences animeées
non interactives.

Ces “petits films?

le plus souvent réalisés
au format vidéo,
servent en général a
expliquer le scénario.

Combo : abréviation
du mot “combinaison”
Un combo est, dans

un jeu de combat,

un ensemble de coups
donnés successivement,
sans que |’'on puisse
les parer.

FPS (First Person
Shooter) : ce terme
désigne un style de jeu
(les jeux de tir) dans
lequel I'action est

vue “a la premiére
personne” (ou en

vue subjective), c’est-
a-dire comme si I'on
se trouvait dans la peau
du perso principal.

Frag : désigne

une victoire sur

un autre joueur dans
un jeu de tir/action.
Celui qui fait le plus
de victimes totalise

le plus de “frags”
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1A (intelligence
artificielle) : de plus
en plus développee,
Iintelligence artificielle
est la partie du
programme qui régit
le comportement des
personnages diriges
par la machine.

Une bonne ou une
mauvaise |A influe
sur la credibilité de
leurs réactions et de
leurs comportements.

Interactif : est
interactive toute phase
sur le déroulement

de laquelle le joueur
peut influer. Dans

un jeu vidéo, certaines
scénes, comme

les cinématiques, ne
sont pas interactives
puisque le joueur

ne peut intervenir.

Interface : il s'agit
du tableau de bord du
jeu, avec la disposition
des différentes
commandes et des
menus. Une interface
claire et simple
d’accés est réussie.

Joystick :
littéralement “baton
de joie7 il s’agit

d’un accessoire de
type “manche a balai”
(comme dans un avion)
qui, tout comme

un paddle, sert a jouer
sur un ordinateur.

Joypad : petit frere
du joystick, il s‘agit

d'une manette utilisée
le plus souvent sur
les consoles.

LAN (Local Area
Network) : en
frangais, “réseau local
On dit que plusieurs
machines sont en

LAN lorsqu’elles sont
connectées entre

elles, soit pour jouer,
soit pour travailler.

Moteur physique:
le moteur physique
simule les réactions
physiques (inertie,
pesanteur...).

Dans un jeu de sport,

il gére le comportement
de la balle ; et dans

un jeu de course, celui
des voitures.

Motion Capture :
littéralement “capture
de mouvement”

La motion capture

est un procédé qui
permet d’enregistrer
des mouvements
d’étres vivants, afin

de les reproduire sur
un modeéle virtuel.
Exemple : David Ginola
a servi de modele pour
un jeu de foot.

On line : signifiant
“en ligne le terme “on
line” s’applique a tout
ce qui se déroule sur
le Net. Le jeu on line

désigne donc le jeu
en réseau sur Internet.

Perdu dans le jargon du jeu

Jeux Video Magazine décrypte pour vous les termes
les plus techniques utilisés au sein de ses pages.

Patch (mise a
jour) : le patch est
un petit programme
permettant de modifier
un jeu apres sa sortie.
Certains patchs
corrigent des bugs

et peuvent donner un
sens nouveau au jeu.

RPG (Role Playing
Game) : ce genre

de jeu s'apparente

aux jeux de role

sur plateau. Il existe
plusieurs catégories :
I'action RPG (combats
en temps réel), le tour
par tour, ou encore

le RPG tactique.

RTS (Real Time
Strategy) : ou
“stratégie en temps
réel” désigne un type
de jeu ou les choix
tactiques prennent
immédiatement effet,
par opposition au
tour par tour. Dans ce
genre, un jeu comme
Starcraft fait référence.

xxx-like : un nom
de jeu suivi de
I"appellation “like’
désigne un jeu
reprenant le principe
du jeu cité. Un Quake-
like reprend le principe
de Quake, etc.

Les critéres de choix
de ces jeux, en vue

de définir un style,
sont qualitatifs ou
quantitatifs : un jeu
innovant ou a succes
peut devenir un “like”
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